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9 附 2 张 DVD，6.7GB，18 小 时 的 详细 语音 视频 讲解 
附 视频 光盘 4 制作 了 122 个 曲面 设计 技巧 和 实例 的 语音 视频 教学 文件 
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本 书 是 进一步 学 习 Creo 2.0 曲面 设计 的 高 级 实例 书籍 ,本 书 介绍 了 14 个 经 典 的 实际 曲面 产品 的 设计 全 
过 程 ， 其 中 4 个 实例 采用 目前 最 为 流行 的 TOP_ DOWN ( 自 顶 向 下 ) 方法 进行 设计 ， 这 些 实例 涉及 各 个 行 
业 和 和 领域， 选用 的 实例 都 是 生产 一 线 实际 应 用 中 的 各 种 曲面 产品 ， 经 典 而 实用 。 

本 书 中 的 实例 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 给 国内 外 一 些 著名 公司 〈 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 的 培训 案例 
整理 而 成 的 ， 其 有 很 强 的 实用 性 和 广泛 的 适用 性 。 本 书 附 市 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 一， 制作 了 122 个 曲面 
设计 技巧 和 具有 针对 性 的 实例 教学 视频 ， 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 长 达 18 个 小 时 ， 光 盘 中 还 包含 
本 书 所 有 的 范例 文件 以 及 练习 素材 文件 (2 张 DVD 光盘 教学 文件 容量 共计 6.7GB) ， 另 外 ， 为 方便 Creo 

(Pro/E) 低 版 本 用 户 和 读者 的 学 习 ， 光 盘 中 特 提 供 了 Creo1.0、Pro/E5.0、Pro/E4.0 版 本 的 配套 素材 源 文 件 。 

本 书 在 内 容 上 ， 针 对 每 一 个 实例 先进 行 概述 ， 说 明 该 实例 的 特点 ， 使 读者 对 它 有 一 个 整体 概念 的 认识 ， 学 
习 也 更 有 针对 性 ， 接 下 来 的 操作 步骤 翔实 、 透 彻 ， 图 文 并 有 成， 引领 谈 者 一 步 一 步 地 完成 设计 ， 这 种 讲解 方法 能 
使 读者 更 快 、 更 深入 地 理解 Creo 曲面 设计 中 的 一 些 抽象 的 概念 、 重 要 的 设计 技巧 和 复杂 的 命令 及 功能 ， 也 能 
帮助 读者 尽快 进入 曲面 产品 设计 实战 状态 ; 在 写作 方式 上 ， 本 书 紧 贴 Creo 2.0 软件 的 实际 操作 界面 ， 使 初学 
者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 进行 学 习 ， 从 而 尽快 地 上 手 ， 提 高 学 习 效 率 。 本 书 内 容 全 面 ， 条 理 清晰 ， 实 
例 丰 富 ， 讲 解 详细 ， 图 文 并 成 ， 可 作为 广大 工程 技术 人 员 和 设计 工程 师 学 习 Creo 软件 的 曲面 自学 教程 和 参 
考 书 ， 也 可 作为 大 中 专 院 校 学 生 和 各 类 培训 学 校 学 员 的 CAD/CAM 课程 上 课 及 上 机 练习 的 教材 。 
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制造 业 是 一 个 国家 经 济 发 展 的 基础 ， 当 今世 界 任何 经 济 实 力 强大 的 国家 都 拥有 发 达 的 
制造 业 ， 美 、 日 、 德 、 瑞 、 法 等 国家 之 所 以 被 称 为 发 达 国 家 ， 很 大 程度 上 是 由 于 它们 拥有 
世界 上 最 发 达 的 制造 业 。 我 国 在 大 力 推 进 国 民 经 济 信 息 化 的 同时 ， 必 须 清醒 地 认识 到 ， 制 
造 业 是 现代 经 济 的 文 柱 ， 提 高 制造 业 科技 水 平 是 一 项 长 期 而 艰巨 的 任务 。 发 展 信息 产业 ， 
首先 要 把 信息 技术 应 用 到 制造 业 中 。 

众所周知 ， 制 造 业 信息 化 是 企业 发 展 的 必要 手段 ， 国 家 已 将 制造 业 信息 化 提 到 关系 国 
家 生存 的 高 度 上 来 。 信 息 化 是 当今 时 代 现 代 化 的 突出 标志 。 以 信息 化 带动 工业 化 ， 使 信息 
化 与 工业 化 融 为 一 体 ， 互 相 促进 ， 共 同 发 展 ， 是 具有 中 国 特色 的 路 越 式 发 展 之 路 。 信 息 化 
主导 着 新 时 期 工业 化 的 方向 ， 使 工业 朝 着 高 附加 值 化 发 展 ; 工业 化 是 信息 化 的 基础 ， 为 信 
县 化 的 发 展 提 供 物资 、 能 源 、 资 金 、 人 才 以 及 市 场 ， 只 有 用 信息 化 武 钱 起 来 的 上 自主 和 完整 
的 工业 体系 ， 才 能 为 信息 化 提供 坚实 的 物质 基础 。 

制造 业 信 息 化 集成 平台 是 通过 并 行 工 程 、 网 络 技术 、 数 据 库 技术 等 先进 技术 将 
CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 为 制造 业 服 务 的 软件 个 体 有 机 地 集成 起 来 ， 采 用 统一 的 
架构 体系 和 统一 的 基础 数据 平台 ， 涵 兰 目 前 第 用 的 CAD/CAMVCAE/CAPP/PDMVERP 软件 ， 
使 软件 交互 和 信息 传递 顺畅 ， 从 而 有 效 提 高 产品 开发 、 制 造 各 个 领域 的 数据 集成 管理 和 共 
享 水 平 ， 提 高 产品 开发 、 生 产 和 销售 全 过 程 中 的 数据 整合 、 流 程 的 组 织 管理 水 平 以 及 企业 
的 综合 实力 ， 为 打造 一 流 的 企业 提供 现代 化 的 技术 保证 。 

机 械 工 业 出 版 社 作为 全 国 优秀 出 版 社 ， 在 出 版 制造 业 信 息 化 拷 术 类 图 书 方面 有 大 独特 
的 优势 ,一 直 致 力 于 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 领域 相关 技术 的 跟踪 ， 出 版 了 大 量 
学 习 这 些 领 域 的 软件 (如 Creo、Ansys、Adams 等 ) 的 优秀 图 书 ， 同 时 也 积累 了 许多 宝 吐 的 

北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 位 于 中 关 村 软件 园 ， 专 门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 开发 、 资 
询 及 产品 设计 与 制造 等 服务 ， 并 提供 专业 的 Creo、Ansys、Adams 等 软件 的 培训 ， 该 系列 从 
书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 给 国内 外 一 些 闭 名 公司 “〈 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 的 培训 
教案 整理 而 成 的 ， 有 具有 很 强 的 实用 性 。 中 关 村 软件 园 是 北京 市 科技 、 智 力 、 人 才 和 信息 资 
源 最 密集 的 区 域 ， 园 区 内 有 请 华 大 学 、 北 京 大 学 和 中 国 科 学 院 等 著名 大 学 和 科研 机 构 ， 同 
时 聚集 了 一 些 国 内 外 著名 公司 ， 如 西门 子 、 联 想 集 团 、 清 华 紫 光 和 清华 同方 等 。 近 年 来 ， 
北京 兆 迪 科 技 有 限 公 司 充 分 依托 中 关 村 软件 园 的 人 才 优 势 ， 在 机 械 工 业 出 版 社 的 大 力 文 持 
下 ， 已 经 推出 了 或 将 陆续 推出 Creo、Ansys、Adams 等 软件 的 “工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 
包括 : 

@ Creo2.0 工程 应 用 精 解 从 书 


@ Creo1.0 工程 应 用 精 解 从 书 












































































































































Creo 2.0 曲面 设计 实例 精 解 


Creol.0 守 典 

Creo1.0 实例 宇 典 

Pro/ENGINEER 野火 版 5.0 工程 应 用 精 解 从 书 
Pro/ENGINEER 野火 版 4.0 工程 应 用 精 解 从 书 
Pro/ENGINEER 野火 版 3.0 工程 应 用 精 解 从 书 
Pro/ENGINEER 野火 版 2.0 工程 应 用 精 解 从 书 


“工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 具有 以 下 特色 





注重 实用 ， 讲 解 详细 ， 条 理 清晰 。 由 于 作者 和 顾问 均 是 来 目 一 线 的 专业 工程 师 和 
高 校 教师 ， 所 以 图 书 既 注重 解决 实际 产品 设计 、 制 造 中 的 问题 ， 同 时 又 将 软件 的 
使 用 方法 和 搁 巧 进行 全 面 、 系 统 、 有 条 不 亲 、 由 浅 入 深 的 讲解 。 
范例 来 源 于 实际 ， 丰 富 而 经 典 。 对 软件 中 的 主要 命令 和 功能 ， 先 结合 简单 的 范例 
进行 讲解 ， 然 后 安排 一 些 较 复 杂 的 综合 范例 帮助 读者 深入 理解 、 灵 活 运 用 。 
写法 独特 ， 易 于 上 手 。 全 部 图 书 采 用 软件 中 真实 的 菜单 、 对 话 框 和 按钮 等 进行 讲 
解 ， 使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效率 。 

随 书 光 盘 配 有 视频 录像 。 每 本 书 的 随 书 光 盘 中 制作 了 超 长 时 间 的 操作 视频 文件 ， 
帮助 该 者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 

网 站 技术 支持 。 读 者 购买 “工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 可 以 通过 北京 兆 迪 科技 有 
限 公 司 的 网 站 (http:Wwww.zalldy.com) 获得 技术 文 持 。 
































我 们 真诚 地 希望 广大 读者 通过 学 习 “ 工 程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 能 够 局 效 掌握 有 关 制 


造 业 信 县 


化 软件 的 功能 和 使 用 技巧 ， 并 将 学 到 的 知识 运用 到 实际 工作 中 ， 也 期 待 您 给 我 们 














提出 宇 吐 的 意见 ， 以 便 今后 为 大 家 提供 更 优秀 的 图 书 作 品 ， 共 同 为 我 国 制造 业 的 发 展 尽 一 


份 力量 。 


机 械 工 业 出 版 社 
北京 兆 迪 科技 有 限 公司 
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Creo 是 由 美国 PTC 公司 最 莉 推出 的 一 全 博大 精深 的 机 械 三 维 CAD/CAM/CAE 参数 化 软 
件 系 统 ， 整 合 了 PTC 公司 的 三 个 软件 Pro/ENGINEER 的 参数 化 技术 、CoCreate 的 直接 建 模 
技术 和 ProductView 的 三 维 可 视 化 技术 。 作 为 PTC 闪电 计划 中 的 一 员 ，Creo 具备 交互 操 
作 性 、 开 放 、 易 用 三 大 特点 。Creo 内 容 谓 兰 了 产品 从 概念 设计 、 工 业 造 型 设计 、 三 维 模 
型 设计 、 分 析 计 算 、 动 态 模 拟 与 仿真 、 工 程 图 和 输出， 到 生产 加 工 成 产品 的 全 过 程 ， 应 用 范 
围 涉 及 航空 扬 天 、 汽 车 、 机 械 、 数 控 CNC) 加 工 以 及 电子 等 诸多 领域 。 
曲面 设计 是 产品 设计 的 基础 和 关键 ， 要 熟练 掌握 Creo 各 种 曲面 零件 的 设计 技巧 ， 只 菲 
理论 学 习 和 少量 的 练习 是 远 远 不 够 的 ， 编 闭 本 书 的 目的 正 是 为 了 使 读者 通过 书 中 的 经 典 实 
例 , 迅速 掌握 各 种 曲面 零件 的 建 模 方法 、 技巧 和 构思 精髓 , 使 读者 在 短 时 间 内 成 为 一 名 Creo 
曲面 设计 高 手 。 本 书 是 进一步 学 习 Creo 2.0 曲面 设计 的 高 级 实例 书籍 ， 其 特色 如 下 : 
e 本 书 介绍 了 14 个 实际 曲面 产品 的 设计 全 过 程 ， 其 中 4 个 采用 目前 最 为 流行 
Top_down〔 目 项 同 下 ) 方法 进行 设计 ， 令 人 耳目 一 新 ， 对 读者 的 实际 曲面 产品 议 
计 有 具有 很 好 的 指导 和 借鉴 作用 。 
讲解 详细 , 条 理 清 晰 , 图 文 并 成 ,保证 目 学 的 读者 能 够 独立 学 习 和 运用 书 中 的 内 容 。 
写法 独特 ， 采 用 Creo 2.0 软件 中 真实 的 对 话 框 、 按 钮 和 图 标 等 进行 讲解 ， 使 初学 
者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效 率 。 
e@ 附加 值 高 ， 本 书 附带 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 122 个 曲面 设计 技巧 和 
具有 针对 性 的 实例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 长 达 18 个 小 时 ，2 张 
DVD 光盘 教学 文件 容量 共计 6.7GB， 可 以 帮助 读者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 
本 书 是 根据 北京 焰 迪 科技 有 限 公司 给 国内 外 一 些 阁 名 公司 ( 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 
的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 具有 很 强 的 实用 性 。 其 主编 和 主要 参 编 人 员 主 要 来 日 北京 兆 迪 科技 
有 限 公司 , 该 公司 专业 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 
并 提供 Creo、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 ， 在 本 书 编写 过 程 中 得 到 了 访 公 
司 的 大 力 帮 助 ， 在 此 表示 衷心 的 感谢 。 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 果 过 到 问题 ， 可 通过 访问 
该 公司 的 网 站 http:/www.zalldy.com 来 获得 帮助 。 
本 书 由 詹 友 刚 主 编 ， 参 加 编写 的 人 员 有 王 焕 田 、 驯 前、 雷 保 珍 、 邓 海 起 、 魏 俊 岭 、 任 总 
华 、 往 路 、 汉 元 超 、 刘 江波 、 周 涛 、 段 进 敏 、 赵 枫 、 邵 为 龙 、 修 俊 飞 、 龙 宇 、 施 志 杰 、 人 入 
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本 书 导读 


为 了 能 更 好 地 学 习 本 书 的 知识 ， 请 您 仔细 阅读 下 面 的 内 容 。 

与 作 环境 

本 书 使 用 的 操作 系统 为 Windows XP, 对 于 Windows 2000 Professional/Server 操作 系统 ， 
本 书 内 容 和 实例 也 同样 适用 。 

本 书 采 用 的 写作 蓝本 是 Creo 2.0， 对 英文 Creo 2.0 版 本 同样 适用 。 

光盘 使 用 

为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 素材 文件 、 己 完成 的 实例 文件 、 配 置 文件 和 视频 语音 
讲解 文件 每 放 入 随 书 附 帝 的 光盘 中 ， 读 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 相应 素材 文件 进行 操作 和 
练习 。 

本 书 附 赠 多 媒体 DVD 光盘 2 张 ， 建 议 读者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 两 张 DVD 光盘 中 的 所 
有 文件 复制 到 计算 机 人 硬盘 的 DD 盘 中 , 然后 再 将 第 2 张 光 可 creo2.9-video2 文件 夹 中 的 所 有 文 
件 复制 到 第 一 张 光 盘 的 video 文件 夹 中 。 在 光盘 的 creo2.9 目录 下 共有 4 个 子 目 录 : 

(1) creo2.0_system_file 子 目 录 : 包 舍 一 些 系统 配置 文件 。 

(2) work 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 所 用 到 的 文件 。 

(3) video 子 目录 : 包含 本 书 讲解 中 所 有 的 视频 文件 〈 售 语音 讲解 )， 学 习 时 ， 直 接 双击 
某 个 视频 文件 即 可 播放 。 

(4) before 子 目录 : 为 方便 Creo (Pro/E) 低 厂 本 用 户 和 读者 的 和 学习， 光盘 中 特 提供 了 
Creol1.0、Pro/E5.0、Pro/E4.0 版 本 的 配套 素材 源 文 件 。 

光 租 中 带 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表 示 已 完成 的 实例 。 

本 书 约定 


e@ ”本 书 中 有 关 鼠 标 操 作 的 简略 表述 说 明 如 下 : 

单 击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 左 键 。 

双击 : 将 鼠标 指针 移 全 某 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 上限 标的 左 键 。 

右 击 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 

单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 中 键 。 

滚动 中 键 : 只 是 滩 动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 按 中 键 。 

选择 〈 选 取 ) 茶 对 象 : 将 雇 标 指 针 移 至 某 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 

拖 动 未 对象 : 将 上限 标 指 针 移 全 菜 对 象 上 ， 然 后 按 下 女 标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移动 
忌 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 鼠标 的 左 键 。 

e 本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 : 
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回 ”对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 Step 字符 开始 。 

加 ”每 个 Step 操作 步骤 视 其 复杂 程度 ， 下 面 可 含有 多 级 子 操作 ， 例 如 Stepl 下 可 能 
包含 〈1)、(2)、(3) 等 子 操 作 ，(1) 子 操作 下 可 能 包含 山 、 包 、 四 等 子 操作 ， 
Q) 子 操作 下 可 能 包含 a)、b)、c) 等 子 操作 。 

回 如 末 操 作 较 复杂 ， 需 要 儿 个 大 的 操作 步骤 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 玩 以 
Stagel 、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 操 
人 

加 ”对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 操 
作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 

e@ 由 于 已 经 建议 读者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 便 盘 的 D 盘 中 ， 所 以 书 
中 在 要 求 设 置 工 作 目 录 或 打开 光盘 文件 时 ， 上 所 述 的 路 径 均 以 D: 开始 。 

软件 设置 

@ 设置 Creo 系统 配置 文件 config.pro: 将 D:\creo2.9\Creo2.0_system file\ 下 的 
config.pro 复制 至 Creo 安装 目录 的 \text 目录 下 。 假 设 Creo 2.0 的 安装 目录 为 
C:\Program Files\PTC\Creo 2.0， 则 应 将 上 述 文件 复制 到 C:\Program Files\PTC\Creo 
2.0\Common Files\F000\text 目录 下 。 退 出 Creo， 然 后 再 重新 局 动 Creo，config.pro 
文件 中 的 设置 将 生效 。 

@ 设置 Creo 界面 配置 文件 creo_parametric_customization.ui: ”选择 “文件 ”下 拉 亲 中 
的 区 件 了 mm 三 最 令 , 系统 弹出 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 ; 在 “Creo 
Parametric 选项 ”对 话 框 中 单 击 自 定 闪 功能 区 区 域 ， 单 击 号 太 / 写 出 全) 按钮， 在 
弹出 的 快捷 末 单 中 选择 写作 目下 闪 广 件 选 项 , 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 ,选中 D:\creo2.9\ 
Creo2.0_system file\ 文 件 夹 中 的 creo_parametric_customization.ui 文件 ， 单 击 
”打球 J 到 按钮， 然后 单 击 持 太 有 所有 目下 尖 按钮 。 


技术 文 持 


本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 给 国内 外 一 些 著名 公司 ( 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 
训 教 案 整 理 而 成 的 ， 上 其 有 很 强 的 实用 性 ， 其 主编 和 参 编 人 员 均 来 日 北 京 兆 迪 科技 有 限 















































公司 ， 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 
并 提供 Creo、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 ， 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 果 
过 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 网 站 http://www.zalldy.com 来 获得 技术 支持 。 
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实例 13 玩具 飞机 自 顶 向 下 设计 .i 224 
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实例 1 洗 发 水 尊 
实例 概述 

本 实例 主要 讲述 了 一 款 洗 发 水 瓶 的 设计 过 程 , 是 一 个 使 用 一 般 曲 面 和 ISDX 曲面 综合 建 
模 的 实例 。 通 过 本 例 的 学 习 ， 读 者 可 认识 到 ，ISDX 曲面 造型 的 关键 是 ISDX 曲线 ， 只 有 高 
质量 的 ISDX 曲线 才能 获得 高 质量 的 ISDX 曲面 。 零件 模型 及 模型 桂 如 图 1.1 所 示 。 
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be Ei 拉 伸 1 [国人 台 并 2 A 草 控 11 
总 草 挫 1 [是 合并 3 bp 器 拉 伸 5 
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图 1.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜单 文件 到 徊 | 首开 江 命令， 系统 弹出 “新 建 ” 
对 话 框 ， 在 吴杰 选 项 组 中 选择 名 器 要 件 单 选项 ， 在 图 出 文 本 框 中 输入 文件 名 称 
SHAMPOO_BOTTLE, 取消 选中 口 合用 默 这 恒 板 复 选 框 ， 单 击 红 焉 按钮 , 在 系统 弹出 的 “新 
文件 选项 ”对 话 框 的 大 亚 选项 组 中 选择 was ?st solid 模板 ， 单 击 确定 按钮 ， 系 统 进入 建 
模 环 境 。 

Step2. 创建 图 1.2 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 , ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 只。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定义 内 部 草 糙 命令 ;选取 
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TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 证 ; 单 击 | 草 振 按钮， 
绘制 图 1.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 替 ， 输 入 深度 值 130， 单 击 和 过 按 钮 调 
整 拉 伸 方 向 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 按钮， 完成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 
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图 1.2 拉 伸 曲面 1 图 1.3 ”截面 草图 

Step3. 创建 图 1.4 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 人 入， 选取 FRONT 基准 
平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 府 郭 ， 单 击 曹参 按钮， 绘制 
图 1.4 所 示 的 草图 。 

Step4. 创建 图 1.5 所 示 的 投影 曲线 1。 

(1) 选取 投影 对 象 。 在 模型 树 中 选取 草图 1。 

(2) 选择 命令 。 单 击 异型 功能 选项 卡 编辑 ~ 区 域 中 的 仿 开 按钮 。 

(3) 定义 参考 。 选 取 图 1.5 所 示 的 面 为 投影 面 ， 采 用 系统 默认 方向 。 

(4) 单 击 续 按钮 ， 完 成 投影 曲线 1 的 创建 。 

说 了 明 : 创建 完 此 特征 后 ， 草 图 1 将 自动 隐藏 。 
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| 选取 此 面 为 投影 参考 平面 
图 1.4 军 图 1 图 1.5 投影 曲线 1 

Step5. 创建 图 1.6b 所 示 的 曲面 修 可 1。 

(1) 选取 修剪 曲面 。 选 取 图 1.6a 所 示 的 曲面 为 要 修剪 的 曲面 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 的 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 合作 村 按钮 。 

(3) 选取 修剪 对 象 。 选 取 Step4 所 创建 的 投影 曲线 作为 修 酸 对 和 象 。 

(4) 确定 要 保留 的 部 分 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 季 头 使 其 指 问 要 保留 的 部 分 ， 如 图 1.6a 
所 示 。 

(5) 单 击 美 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 1 的 创建 。 


选取 此 曲面 pe 
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“修剪 ”方向 





a) 修剪 前 b) 修 筋 后 


图 1.6 曲面 修剪 1 


实例 1 洗 发 水 瓶 3 


Step6. 创建 图 1.7 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 

(1) 选择 命令 。 单 击 看 齐 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 握 - 癌 按 钮 ， 按 下 操控 板 中 的 
“曲面 类 型 ”按钮 局 及 “ 移 除 材料 ”按钮 名 |. 

(2) 选取 修 前 对象。 选取 已 存在 的 曲面 为 要 修剪 的 曲面 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 单 击 襄 置 按钮 ， 再 在 弹出 的 界面 中 单 击 | 定 久 .按钮 ， 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 询 部 ， 单 击 芋 符 
按钮 ， 绘 制图 1.8 所 示 的 截面 草图 。 

(4) 定义 切削 参数 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 此 ， 输 入 深度 值 40.0， 采 用 系统 默认 
的 修剪 方向 。 

(5) 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 2 的 创建 。 








图 17 拉 伸 曲面 2 图 1.8 截面 草图 
Step7. 创建 图 1.9 所 示 的 拉 伸 曲面 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 ， 按 下 操控 
板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 口 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参 
考 平面 ， 方 向 为 坦 ; 绘制 图 1.10 所 示 的 截面 草图 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深 
度 值 150.0， 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 3 的 创建 。 











图 1.9 拉 伸 曲面 3 

Step8. 创建 图 1.11 所 示 的 草图 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~， 选 取 FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 底部 ， 单 击 量 苟 按钮 ， 绘 
制图 1.11 所 示 的 至 图 。 

说 明 : 图 1.11 所 示 的 草图 是 使 用 “投影 ”命令 和 “镜像 "命令 绘制 而 成 的 。 

Step9. 创建 图 1.12 所 示 的 投影 曲线 2。 在 模型 树 中 选取 草图 2， 单 击 伴 找 按钮， 选取 
拉 伸 曲面 2 为 投影 面 ， 采 用 系统 默认 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 投影 曲线 2 的 创建 。 

说 明 : 创建 完 此 特征 后 ， 草 图 2 将 自动 隐藏 。 
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图 1.11 草图 2 图 1.12 投影 曲线 2 
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Step10. 创建 图 1.13b 所 示 的 曲面 修剪 2。 选 取 图 1.13a 所 示 的 曲面 为 要 修剪 的 曲面 ; 
单 击 “ 仿 间 按钮 ; 选取 图 1.13a 所 示 的 曲线 作为 修 前 对 象 ,调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 
保留 的 部 分 ， 如 图 1.13a 所 示 。 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 2 的 创建 。 


选取 此 曲线 选取 此 曲面 


< ’ 
/ ′ 和 >” 
2 > > 
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< 
a) 修 六 前 b) 修剪 后 
图 1.13 曲面 修剪 2 

Stepll. 创建 图 1.14 所 示 的 草图 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 全; 选取 FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 广 夯 ， 单 击 草 振 按钮， 给 
制图 1.14 所 示 的 草图 。 

说 明 : 图 1.14 所 示 的 草图 是 使 用 “投影 "命令 和 “镜像 "命令 绘制 而 成 的 。 

Step12. 创建 图 1.15 所 示 的 投影 曲线 3 〈 投 影 曲线 2 已 隐藏 )。 在 模型 树 中 选取 草图 3， 
单 击 区 指 按钮 ， 选 取 图 1.15 所 示 的 面 为 投影 面 ， 采 用 系统 默认 方向 ， 单 击 关 按钮 ， 完 成 
投影 曲线 3 的 创建 。 








选取 此 面 
ee 
UV 
_ 二 二 |_ ~ ds 
z 投影 曲线 -~ 
图 1.14 草图 3 图 1.15 投影 曲线 3 


Step13. 创建 图 1.16b 所 示 的 曲面 修剪 3。 选取 图 1.16a 所 示 的 曲面 为 要 修剪 的 曲面 ; 
单 击 个 划 按钮 ; 选取 图 1.16a 所 示 的 曲线 作为 修剪 对 象 , 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 
保留 的 部 分 ， 向 如 图 1.16a 所 示 ; 单 击 尖 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 3 的 创建 。 


选取 此 是 线 
选取 此 曲面 a 
“修剪 ” 方 癌 “ 
a) 修剪 前 b) 修 可 后 


图 1.16 曲面 修剪 3 
Step14. 创建 图 1.17 所 示 的 造型 特征 1。 
(1) 进入 造型 环境 。 单 击 更 开 功能 选项 卡 曲面 ” 区域 中 的 中 加 按钮 。 
(2) 绘制 初步 ISDX 昌 线 。 单 击 “ 有 曲线 ”按钮 ， 系 统 弹 出 “造型 ， 曲线 ”操控 板 。 
在 操控 板 中 选中 芭 | 单 选项 ， 采 用 系统 默认 的 TOP 基准 平面 为 ISDX 曲线 活动 平面 ， 绘 制图 
1.18 所 示 的 初步 IDX 曲线 。 然 后 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 Y 。 
(3) 编辑 ISDX 曲线 。 单 击 " 必 曲 此 编辑 按钮 ， 系 统 弹 出 “造型 : 曲线 编辑 ”操控 板 ， 单 
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击 “视图 工具 栏 ” 中 的 “活动 平面 方向 ”按钮 ， 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 1.19 所 示 的 初步 
ISDX 曲线 的 端点 进行 拖 动 , 使 样 条 曲线 的 两 个 端点 分 别 与 图 1.18 所 示 的 两 条 边线 的 两 个 端 
点 重合 ， 结 果 如 图 1.19 所 示 ， 然 后 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 Y 。 

“了 选取 这 两 条 边线 


I 











图 1.17 造型 特征 1 图 1.18 绘制 ISDX 曲线 图 1.19 编辑 ISDX 曲线 

(4) 创建 图 1.20 所 示 的 DTM1 基准 平面 。 单 击 者 式 功能 选项 卡 平面 区 域 中 的 于 一 按 
钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 加 丙 地 平面 命令 ， 此 时 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 。 选 取 TOP 基 
准 平面 为 参考 平面 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 国医 盖 ， 按 住 Cul 键 ， 选 取 图 1.20 所 示 的 顶点 ， 将 
其 约束 类 型 设置 为 上 和 ， 单 击 对话 框 中 的 | 区 定 按钮。 

(5) 创建 图 1.21 所 示 的 DTM2 基准 平面 。 单 击 样式 功能 选项 卡 平面 区 域 中 的 | 按 
钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 加 再 吉平 面 命令 ， 此 时 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 。 选 取 TOP 基 
准 平 面 为 偏 距 参考 面 ， 调 整 偏 移 方向 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 80.0， 单 击 对 话 框 中 的 
三 下 按钮 。 

















ia 


选取 此 顶点 
1 \ 





图 1.20 ”基准 平面 1 图 1.21 基准 平面 2 
(6) 绘制 初步 ISDX 曲线 。 单 击 “ 设 置 活动 平面 ”按钮 号 ， 选 择 DTM1 基准 平面 为 活 
动 平 面 ， 单 击 “ 视 图 工具 栏 ” 中 的 加 按钮 ， 单 击 “ 曲 线 ” 按 钮 拉 ， 在 系统 弹出 的 “造型 ; 
曲线 ”操控 板 中 选中 | 字 单 选项 ， 绘 制图 1.22 所 示 的 初步 ISDX 曲线 。 然 后 单 击 操控 板 中 的 
“完成 ”按钮 Y 。 
(7) 编辑 ISDX 曲线 。 单 击 "过 曲线 编辑 按钮 ， 单 击 “ 视 图 工具 栏 ”中 的 空 按钮 ， 参 考 
步骤 (3)， 编 辑 图 1.22 所 示 的 ISDX 曲线 ， 结 果 如 图 1.23 所 示 。 


NSN 
人 | 
图 1.22 绘制 ISDX 曲线 图 1.23 编辑 ISDX 曲线 

(8) 绘制 初步 ISDX 曲线 。 单 击 “ 设 置 活动 平面 ”按钮 名， 选择 DTM2 基准 平面 为 活 
动 平面 ， 单 击 “ 视 图 工具 栏 ” 中 的 扫 按钮 ， 单 击 “ 曲 线 ” 按 钮 从， 在 系统 弹出 的 “曲线 创 
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建 ”操控 板 中 选中 办 | 单 选项 , 绘制 图 1.24 所 示 的 初步 ISDX 曲线 , 然后 单 击 操控 板 中 的 “ 完 
成 ”按钮 Y 。 

(9) 编辑 ISDX 曲线 。 单 击 " 攻 曲线 编辑 按钮 ， 单 击 “ 视 图 工具 栏 ” 中 的 罗 按 钮 ， 参 考 
步骤 (3)， 编 辑 图 1.24 所 示 的 ISDX 曲线 ， 结 果 如 图 1.25 所 示 。 
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图 1.24 绘制 ISDX 曲线 图 1.25 编辑 ISDX 曲线 


(10) 绘制 图 1.26 所 示 的 曲面 。 单 击 “ 曲 面 ”按钮 户 ]， 在 “首要 ”区 域 中 依次 选取 图 
1.27 所 示 的 曲线 1、 曲 线 2、 曲 线 3 和 曲线 4 为 主 曲线 ， 在 “内 部 ”区 域 中 选取 曲线 5 为 内 
部 曲线 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 Y ， 完 成 类 型 1 的 创建 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 WY ， 退 
出 ISDX 环境 。 








图 1.26 绘制 ISDX 曲线 图 1.27 编辑 ISDX 曲线 


Step15. 创建 图 1.28 所 示 的 投影 曲线 4。 在 模型 树 中 选取 草图 3， 单 击 仿 浇 按钮 ， 选 
取 图 1.28 所 示 的 面 为 投影 面 ， 采 用 系统 默认 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 投影 曲线 4 的 创建 。 

Step16. 创建 图 1.29 所 示 的 曲面 新 参考 复制 特征 一 一 组 COPIED_GROUP。 

(1) 单 击 接 瓜 功能 选项 卡 中 的 居于 按钮， 在 弹出 菜单 中 选择 特征 操作 命令 ， 系 统 
弹出 “菜单 管理 器 ”菜单 。 选 取 此 菜单 中 的 Cery 虚 制 命令 , 在 系统 弹出 下 COEY TEMIUBE 性 制导 证 
菜单 中 选择 EE 于 旦 名 me 成) 


pp 
命令 。 











选取 此 面 





图 1.28 投影 曲线 4 图 1.29 创建 特征 面 组 


(2) 在 系统 弹出 的 于 SELECT FEM 脏 拌 特征 1 菜单 中 选择 select [选择 ) 命令 ， 在 绘图 区 选取 图 
1.30 所 示 的 面 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 依次 选取 ?ene 成 ) = Done GE 成 ) 命令 。 
(3 ) 在 系统 弹出 的 于 ICH REF 过 和 专 ] 菜单 中 选择 hlternate [ 烷 已 1] m= Same 呆 目 同 } ms 
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sane (相同 命令 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 1.30 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2， 在 系统 弹出 的 
WIIRECTION 护 向 ) 菜单 中 选取 Uip 顺和 疝 ) => | 0kay (确定 ) 命令 ， 在 系统 弹出 的 
和 GRP FLACE ( 咀 肌 下) 病 单 中 选择 Done G5 成 】 mm 和 Done GE 成 ) 命令 , 完成 组 COPIED_GROUP 
的 创建 。 

说 明 : 在 选取 参考 时 ， 读 者 要 根据 系统 自动 加 亮 的 对 象 依次 选取 对 应 的 参考 ， 或 者 使 
用 相同 参考 。 

Step17. 创建 曲面 合并 1。 

(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 1.31 所 示 的 曲面 1、 曲面 2、 曲 面 3 和 曲面 4 
为 合并 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 神圣 功能 选项 卡 编辑 * 区 域 中 的 所 全 并 按钮 。 

(3) 单 击 站 按钮 ， 完 成 曲面 合并 1 的 创建 。 





曲线 2 曲面 2 
网 ,~” ”选取 此 面 1 
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、 、 ; 
A 曲面 3 一 一 
, | 
线 > 
el 、 曲面 4 ~ 
图 1.30 选取 曲线 图 1.31 定义 合并 对 象 


Step18. 创建 图 1.32b 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 过 本 功能 选项 卡 工程 > 区 域 中 的 
他 全 四 外“ 按钮 , 选取 图 1.32a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参考 , 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 2.0， 


选取 此 边 链 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 1.32 圆 角 特征 1 


Step19. 创建 图 1.33b 所 示 的 圆 角 特征 2。 选 取 图 1.33a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参考 ， 
输入 圆 角 半径 值 2.0。 
选取 此 边 链 





“i 








准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 单 击 民 同 按钮 ， 方 向 为 询 部 ， 单 
击 [ 党 短 按钮 ， 绘 制图 1.34 所 示 的 草图 。 
Step21. 创建 图 1.35 所 示 的 投影 曲线 5 (草图 4 已 隐藏 )。 在 模型 树 中 选取 草图 4， 单 击 
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吾 执 影 按钮 ， 选 取 图 1.35 所 示 的 面 〈 包 括 倒 圆 角 面 ) 为 投影 面 ， 采 用 系统 默认 方向 ， 单 击 
六 按钮， 完成 投影 曲线 5 的 创建 。 
“选取 这 志 个 面 


be 
» 


Ts 


和 pb、、 投影 赂 线 
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图 1.34 草图 4 图 1.35 投影 曲线 5 
Step22. 创建 图 1.36 所 示 的 曲线 新 参考 复制 特征 一 一 组 COPIED_ GROUP 1。 
(1) 单 击 模 罚 功能 选项 卡 中 的 轩 加 于 天 | 校 钮 ,在 弹出 菜单 中 选择 特征 操作 命令 ， 系 统 
弹出 “菜单 管理 器 ”菜单 ,选取 此 菜单 中 的 Cry 虚 制 命令, 在 系统 弹出 本 COPY FEATURE (复制 特 三 
菜单 中 选择 EEREER 引 一 记 ERG 一 记 Done (过 成 ) 


二 
命令 。 


(2) 在 系统 弹出 的 忆 SELECT 了 EM 姓 择 特征 菜单 中 选择 攻 C 和 光合 令 ， 在 绘图 区 选取 图 
1.37 所 示 的 曲线 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 依次 选取 Deae G65 成】 ee Done G5 成 ) 命令 。 

(3) 在 系统 弹出 的 至 YE HEF 霉 才 1) 菜单 中 选择 四 和 二 6 一 Sans 什 同 命令， 在 
绘图 区 依次 选取 图 1.37 所 示 的 曲面 2、 曲面 1 和 倒 圆 角 面 ， 选 择 ss 全 网 命 令 。 在 系统 弹 
出 的 到 SF FLAE 当前 四) 菜单 中 选择 Done (完成 ) me Done (完成 ) 命令 ， 完 成 组 
COPIED_ GROUP _1 的 创建 。 

说 明 : 在 选取 参考 时 ， 读 者 可 根据 系统 自动 加 亮 的 对 象 选 取 与 之 配 的 参考 。 


_ 曲面 2 
9 寺 取 此 由 线 


“ 国 
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曲面 1“ YY 
图 1.36 组 COPIED GROUP 1 图 1.37 ”定义 替换 对 象 

Step23. 创建 图 1.38 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 曲面 ” 区 域 中 的 “边界 混合 ”按钮 局。 

(2) 选取 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 申告 按钮 ， 系 统 弹 出 “曲线 ”界面 ， 按 住 Ctrl 
键 ， 依 次 选取 图 1.39 所 示 的 两 条 曲线 为 第 一 方向 边界 曲线 。 

(3) 设置 边界 条 件 。 在 操控 板 中 单 击 ， 王 和 点 按钮 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 | 起 舍 下 拉 列 表 
中 选择 型 长 选项 。 

(4) 单 击 半 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 

Step24. 创建 偏 移 曲 耐 1。 

(1) 选取 偏 移 对 象 。 选 取 图 1.40 所 示 的 面 为 要 偏 移 的 曲面 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 弄 昏 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 六 按钮 。 
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(3) 定义 偏 移 设置 。 在 操控 板 中 单 击 普及 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 选择 控制 扯 舍 选项 ， 
采用 系统 默认 的 坐标 系 ， 并 取消 选中 Mx*、 MY 和 Mz 复 选 框 。 

(4) 定义 偏 移 值 。 在 操控 板 中 输入 偏 移 值 2.0， 定 义 偏 移 方 向 如 图 1.40 所 示 。 

(5) 单 击 当 按钮 ， 完 偏 移 曲 面 1 的 创建 。 


选取 这 两 条 曲线 
4 


/1 











选取 此 面 
1 “ 偏 移 ” 方 向 


A 









图 1.38 边界 混合 曲面 1 图 1.39 定义 边界 曲线 图 1.40 定义 仿 移 面 


Step25. 创建 图 1.41b 所 示 的 曲面 修剪 4〈 俩 移 曲面 1 已 隐藏 )。 选 取 网 1.41a 所 示 的 面 
1 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 写本 按钮 ， 选取 图 1.41 所 示 的 面 2 ( 面 2 为 边界 混合 1) 作为 修 
前 对 象 ; 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 如 图 1.41 所 示 ; 单 击 按钮 ， 
完成 曲面 修剪 4 的 创建 。 








a) 修 甬 前 b) 修 榴 后 


图 1.41 曲面 修剪 4 
Step26. 创建 图 1.42 所 示 的 基准 平面 3。 单 击 弄 主 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “平面 ” 








按钮 所 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 调 整 偏 移 方向 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 什 
155.0; 单 击 对 话 框 中 的 蚤 震 由 

Step27. 创建 图 1.43 所 示 的 拉 伸 曲 面 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 握 - 8 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 中 。 选 取 DTM3 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 吉 ， 单 击 让 上 疝 按钮 ， 绘 制图 1.44 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 
拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 30.0， 单 击 近 按钮 调整 拉 伸 方 向 ; 单 击 冯 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 
4 的 创建 。 

















图 1.42 ”基准 平面 3 图 1.43 拉 伸 曲面 4 


Step28. 创建 图 1.45 所 示 的 基准 轴 A_1。 单 击 旧 李 功能 选项 卡 莽 虑 ”区 域 中 的 “基准 
轴 ” 按 钮 揭 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 1.46 所 示 的 两 个 点 为 基准 轴 参 考 ， 将 其 约束 


| 


类 型 均 设 置 为 枚 妇 星 ， 单 击 对 话 框 中 的 胃 正 按钮 。 
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八 


/ \ 





图 1.44 截面 草图 图 1.45 ”基准 轴 A_l 图 1.46 定义 基准 轴 参 考 


Step29. 创建 曲面 合并 2。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 边界 混合 曲面 1 和 拉 伸 曲面 4 
为 合并 对 象 ， 单 击 包 人 按钮， 调整 箭头 方向 如 图 1.47 所 示 ; 单 击 羔 按钮 ， 完 成 曲面 合并 
2 的 创建 。 

Step30. 创建 曲面 合并 3。 授 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 1.48 所 示 和 面 和 曲面 合并 2 为 合并 对 象 ， 
单 击 包 全 按钮 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 曲面 合并 3 的 创建 。 





选取 此 面 
图 1.47 定义 合并 对 象 图 1.48 ”定义 合并 对 象 
Step31. 创建 图 1.49b 所 示 的 圆 角 特征 3。 选 取 图 1.49a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参 考 ， 输 
入 圆 角 半 径 值 2.0。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 1.49 圆 角 特征 3 


Step32. 创建 图 1.50b 所 示 的 圆 角 特征 4。 选 取 图 1.50a 所 示 的 边线 为 圆 角 放 置 参 考 ， 输 
入 圆 攻 半径 值 3.0。 


放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 1.50 圆 角 特征 4 

Step33. 创建 图 1.51 所 示 的 填充 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 扒 型 功能 选项 卡 曲面 ” 区域 中 的 口 走 按钮 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 至 芝 骨 部 提 兴 命令 ;选取 
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TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 看 ; 单 击 曹 符 按钮 ， 
绘制 图 1.52 所 示 的 截面 理 图 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 填充 曲面 1 的 创建 。 


QQ 


图 1.51 填充 曲面 1 图 1.52 截面 草图 
Step34. 创建 图 1.53 所 示 的 草图 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~， 选 取 TOP 基准 
平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 店 ， 单 击 时 等 按钮 ， 绘 制图 
1.53 所 示 的 单 图。 
Step35. 创建 图 1.54 所 示 的 基准 平面 4。 单 击 模 至 功能 选项 卡 基准 Y 区 域 中 的 “平面 ” 
按钮 气 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 调 整 偏 移 方向 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 
2.0。 单 击 对 话 框 中 的 副 下 按钮 。 























图 1.53 草图 5 图 1.54 基准 平面 4 


Step36. 创建 图 1.55 所 示 的 草图 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 “~， 选 取 DTM4 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 草 稚 按钮， 绘制 
图 1.55 所 示 的 至 图 。 

Step37. 创建 图 1.56 所 示 的 边界 混合 曲面 2。 单 击 “ 边 界 混合 ”按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 
依次 选取 草图 5 和 草图 6 为 边界 曲线 为 第 一 方向 曲线 ， 单 击 关 按钮， 完成 边界 混合 曲面 2 


的 创建 。 


图 155 草图 6 图 1.56 边界 混合 曲面 2 
Step38. 创建 图 1.57b 所 示 的 曲面 修剪 5。 选 取 图 1.57a 所 示 的 面 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 
击 六 区 葛 按钮， 选取 草图 5 作为 修 前 对象， 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 
如 图 1.57a 所 示 ; 单 击 半 按钮， 完成 曲面 修剪 1 的 创建 。 
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“修剪 ” 方 同 


Sa 一 


a) 修剪 前 b) 修剪 后 
图 1.57 曲面 修剪 5 
Step39. 创建 图 1.58 所 示 的 填充 曲面 2。 单 击 二 等 按钮 ， 选 取 DTM4 基准 平面 为 草 给 
平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面, 方向 为 训 , 绘制 图 1.59 所 示 的 截面 草图 , 单 击 嗓 
按钮 ， 完 成 填充 曲面 2 的 创建 。 








图 1.58 ”填充 曲面 2 图 1.59 ”截面 草图 
Step40. 创建 曲面 合并 4。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 填充 曲面 1、 边 界 混合 曲面 2 
和 填充 曲面 2 为 合并 对 象 ， 单 击 名 人 按钮， 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 4 的 创建 。 
Step41. 创建 图 1.60b 所 示 的 圆 角 特征 S。 选 取 网 1.60a 所 示 的 边线 为 圆 角 放 置 参 考 ， 输 


入 圆 角 半 竹 值 4.0。 


选取 此 边线 
l 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 1.60 圆 角 特征 5$ 


Step42. 创建 图 1.61b 所 示 的 圆 角 特 征 6。 选 取 图 1.61a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 输 


-和 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 1.61 圆 角 特征 6 


Step43. 创建 曲面 合并 5。 按 住 Cul 键 , 选取 图 1.62 所 示 的 面 为 合并 对 象 , 单 击 中 以 
钮 ， 单 击 吧 按钮， 完成 曲面 合并 5 的 创建 。 

Step44. 创建 图 1.63b 所 示 的 圆 角 特征 7。 选 取 图 1.63a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参考 ， 输 
入 圆 角 半径 信 2.0。 





入 圆 角 半径 值 3.0。 
选取 此 边线 
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A 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 1.62 ”定义 合并 对 象 图 1.63 圆 角 特 征 7 


Step45. 创建 图 1.64 所 示 的 基准 平面 5。 单 击 模型 功能 选项 卡 莽 准 ” 区域 中 的 “平面 ” 
按钮 全; 选取 A_1 基准 轴 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 医 王 呈 ， 按 住 ct 键 ， 选 取 DTM3 基准 
平面 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 国生 ， 单 击 对 话 框 中 的 | 列 定 按钮 。 

Step46. 创建 图 1.65 所 示 的 草图 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 全 ;选取 DTM3 基 
准 平面 为 草 会 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 单 击 长 同 按钮 ， 方 向 为 浊 ， 单 击 








这 两 个 点 为 打 断 点 





图 1.64 基准 平面 5 图 1.65 草图 7 
Step47. 创建 图 1.66b 所 示 曲 面 延 伸 1 (将 曲面 偏 移 1 显示 )。 
(1) 选取 延伸 参考 。 选 取 图 1.66a 所 示 边 链 为 要 延伸 的 参考 。 
(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编 加 ” 区 域 中 的 之 下 按钮 。 
(3) 定义 延伸 长 度 。 在 操控 板 中 输入 延伸 长 度 值 2.0。 


(4) 单 击 中 按钮 ， 完 成 曲面 延伸 1 的 创建 。 
选取 此 边 链 





a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 1.66 ”曲面 延伸 1 


Step48. 创建 图 1.67 所 示 的 交 截 曲线 1。 

(1) 选取 交 截 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 1.68 所 示 的 面 为 交 截 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模 至 功能 选项 卡 锯 帮 ~ 区 域 中 的 “ 训 按钮 ， 完 成 交 截 曲线 的 
创建 。 
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na 一 一 一 一 一 一 一 一 一 1 








图 1.67 交 截 曲线 1 图 1.68 定义 交 鹤 对 象 
Step49. 创建 图 1.69b 所 示 的 曲面 修剪 6。 选取 图 1.69a 所 示 的 面 1 为 要 修剪 的 曲面 ; 
单 击 “ 仿 时 按钮 ; 选取 图 1.69a 所 示 的 面 2 作为 修剪 对 象 ,调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 


保留 的 部 分 ， 如 图 1.69a 所 示 。 单 击 匀 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 6 的 创建 。 





a) 修剪 前 
图 1.69 ”曲面 修 前 6 


Step50. 创建 图 1.70 所 示 的 基准 点 标识 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 “ 基 准点 ”按钮 xx 点 "， 系 统 弹出 “基准 点 ”对 话 框 。 

(2) 定义 基准 点 参考 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 DTM5 基准 平面 和 图 1.71 所 示 的 边线 1 为 点 
参考 ;选取 对 话 框 中 的 章 新 点 选项 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 DTM5 基准 平面 和 图 1.71 所 示 的 边 
线 2 为 点 参考 。 

(3) 单 击 | 瑚 定 ， 











按钮 ， 完 成 基准 点 的 创建 。 


边线 1 
全 ----, 放大 图 | 





放大 图 





图 1.70 ”基准 点 1 图 1.71 定义 基准 点 参考 


Step51. 创建 图 1.72 所 示 的 草图 8 (将 草图 7 显示 )。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 人 
选取 DTM5 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 DTM3 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 在, 单 击 时区 
按钮 ， 绘 制图 1.72 所 示 的 草图 。 

说 明 : 草图 8 所 绘制 的 样 条 曲线 的 两 个 端点 分 别 与 草图 7 和 基准 点 PNTO 重合 , 并 且 样 


条 曲线 的 两 端点 分 别 与 对 应 的 水 平 中心 线 相 切 。 











1.72 草图 8 


实例 1 洗 友 水 拍 15 








图 1.73 草图 9 
Step53. 创建 图 1.74 所 示 的 基准 点 标识 2。 
(1) 选择 命令 。 单 击 “基准 点 ”按钮 xx 点 "， 系 统 弹 出 “基准 点 ”对 话 框 。 
(2) 定义 基准 点 参考 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 和 图 1.75 所 示 的 边线 1 为 
点 参考 ; 选取 对 话 框 中 的 章 新 中 选项， 采用 同样 的 方法 ， 按 住 Ctrl 键 ， 分 别 选取 RIGHT 基 
准 平面 和 图 1.75 所 示 的 其 余 三 条 边线 为 点 参考 ， 创 建 图 1.74 所 示 的 点 。 


(3) 单 击 | 天 定 按钮， 完成 基准 点 的 创建 。 





选取 边线 1 








图 1.74 ”基准 点 2 图 1.75 ”定义 基准 点 


Step54. 创建 图 1.76 所 示 的 草图 10 (草图 8 已 隐藏 )。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按钮 全 
选取 RIGHT 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 单 击 尺 身 按钮 ， 方 
向 为 国 ， 单 击 | 草 答 按钮 ， 绘 制图 1.76 所 示 的 草图 。 

说 明 : 草图 10 所 绘制 的 样 条 曲线 的 两 个 端点 分 别 与 草图 7 和 基准 点 PNT4 重合 ， 并 且 
样 条 曲线 的 两 端点 分 别 与 对 应 的 水 平 中 心 线 相 切 。 








1 和 
iL 


图 1.76 草图 10 
Step55. 创建 图 1.77 所 示 的 草图 11 (草图 9 已 隐藏 ),。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 个 ，; 
选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 单 击 砾 向 按钮 ， 方 
向 为 国 ， 单 击 | 车头 按钮 ， 绘 制图 1.77 所 示 的 草图 。 
说 明 : 草图 11 所 绘制 的 样 条 曲线 的 两 个 端点 分 别 与 草图 7 和 基准 点 PNTS 重合 ， 并 且 
样 条 曲线 的 两 端点 分 别 与 对 应 的 水 平 中 心 线 相 切 。 








16 Creo 2.0 曲面 设计 实例 精 解 





图 1.77 草图 11 
Step56. 创建 图 1.78 所 示 的 拉 伸 曲面 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ” ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 只。 选取 DTM3 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 这， 单 击 苹 后 按钮 调整 视图 方向 ， 绘 制图 1.79 所 示 的 截面 草图 ， 在 
操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 圭 ， 输 入 深度 值 6.0; 单 击 妾 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 5 的 创建 。 


< 





图 1.78 拉 伸 曲面 $ 图 1.79 ”截面 草图 
Step57. 创建 图 1.80 所 示 的 边界 混合 曲面 3。 单 击 “ 边 界 混合 ”按钮 局 ;选取 图 1.81 
所 示 的 两 条 边线 为 第 一 方向 曲线 ,选取 草图 8、 草 图 11、 草 图 9 和 草图 10 为 第 二 方向 曲线 ; 
单 击 氏 素 按钮 ， 将 “方向 1” 的 所 有 链 的 “条 件 ” 均 设置 为 相 轨 ， 将 “方向 2” 的 所 有 链 
的 “条 件 ” 均 设置 为 自由 ， 在 操控 板 中 单 击 营 拓 各 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 措 合 的 下 拉 








列表 中 选择 吏 罗 选项 ， 单 击 圈 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 3 的 创建 。 


> 


图 1.80 边界 混合 曲面 3 图 1.81 定义 边界 曲线 





Ce 





说 明 : 在 选取 边界 混合 曲线 之 前 ， 可 以 先 将 相交 曲线 1 与 草 绘 7 隐藏 ， 然 后 选取 现 有 
曲面 的 边线 作为 边界 混合 曲面 ， 这 样 在 设置 曲面 相 切 约束 时 ， 系 统 会 自动 捕捉 相 切 对 象 ， 
无 需 手 动 进行 选取 . 此 处 的 边界 曲面 可 能 生成 有 宰 争 , 如 果 出 现 问题 要 试 着 调整 一 下 草图 8、 
草图 9、 草 图 10 或 草图 11 的 形状 。 如 果 对 曲面 质量 要 求 不 高 ， 也 可 以 取消 选中 多 宁 界面 
中 的 癌 添加 内 部 边 相 切 复 选 框 以 消除 因 内 部 相 切 引起 的 裙 皱 ， 

Step58. 创建 曲面 合并 6。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 1.82 所 示 的 面 组 为 合并 对 象 , 单 击 中 
按钮 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 曲面 合并 7 的 创建 。 

Step59. 创建 曲面 合并 7。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 曲面 合并 6 和 拉 伸 曲面 5 为 合 
并 对 象 ， 单 击 名 人 按钮; 单 击 是 按钮 ， 完 成 曲面 合并 7 的 创建 。 

Step60. 创建 图 1.83 所 示 的 曲面 加 厚 1。 
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(1) 选取 加 厚 对 象 。 在 模型 树 中 选取 曲面 合并 7 为 要 加 厚 的 对 象 。 
(2) 选择 命令 。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 王妃 按钮。 
(3) 定义 加 厚 参数 。 在 操控 板 中 输入 厚度 值 1.0， 并 单 击 % 按钮 ， 定 义 加 厚 方向 为 两 侧 
加 厚 。 四 
(4) 单 击 半 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 


选取 这 两 个 面 组 
\ 





图 1.82 ”定义 合并 对 象 图 1.83 ”曲面 加 厚 1 
Step61. 创建 图 1.84b 所 示 的 圆 角 特征 8。 选 取 图 1.84a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参考 ， 输 
入 圆 角 半径 值 0.5。 
选取 此 边 链 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 1.84 圆 角 特征 8 


Step62. 创建 图 1.85b 所 示 的 圆 角 特征 9。 选 取 图 1.85a 所 示 的 边 链 为 贺 角 放置 参考 ， 输 
入 圆 角 半径 但 0.5。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 1.85 圆 角 特 征 9 


Step63. 创建 图 1.86 所 示 的 旋转 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形 基 ”区域 中 的 “旋转 ”按钮 中 六 革 ， 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 宝 & 内 部 草 给 “命令 ;选取 
RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 至 ; 单 击 草 驮 按钮 ， 
绘制 图 1.87 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )。 

(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 些 , 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 
并 按 回 车 键 。 加 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 














18 Creo 2.0 曲面 设计 实例 精 解 





图 1.86 旋转 特征 1 
,旋转 中 心 线 
= | 





2 一 一 一 一 





Step64. 创建 图 1.88b 所 示 的 圆 角 特征 10。 选 取 图 1.88a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参考 ， 
输入 圆 角 半径 值 0.2。 


选取 此 边 链 


放大 图 


天 一 一 一 一 一 一 一 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 1.88 圆 角 特征 10 
Step65. 创建 图 1.89 所 示 的 旋转 特征 2, 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 祝 半 车 , 选 取 RIGHT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 让; 绘制 图 1.90 所 示 的 截面 
草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 央 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 25.0; 单 
击 所 按钮 调整 旋转 方向 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 旋转 特征 2 的 创建 。 





图 1.90 截面 草图 
Step66. 创建 图 1.91 所 示 的 基准 平面 6。 单 击 佑 对 功能 选项 卡 基准 ”区域 中 的 “平面 ” 





按钮 乞 ， 选取 A_3 基准 轴 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 医 芋 疆 ， 接 住 ctal 键 ， 选 取 FRONT 基 准 平 
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向 于 ,调整 旋转 方向 , 输入 旋转 角度 值 15.0; 单 击 对 话 框 中 的 | 葡 定 ， 





Step67. 创建 图 1.92b 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 在 模型 树 中 选取 旋转 特征 2 为 镜像 特征 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 北 ，。 
(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 DTMG6 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 








图 1.91 基准 平面 6 图 1.92 镜像 特征 1 
Step68. 创建 图 1.93b 所 示 的 圆 角 特征 11。 选 取 图 1.93a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参考 ， 
输入 圆 角 半径 值 0.2。 
选取 此 边 链 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 1.93 圆 角 特征 11 


Step69. 创建 图 1.94b 所 示 的 圆 角 特征 12。 选 取 图 1.94a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参考 ， 
输入 圆 角 半径 值 0.2。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 1.94 圆 角 特征 12 


Step70. 创建 图 1.95b 所 示 的 圆 角 特征 。 选 取 图 1.95a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参考 ， 输 
入 圆 角 半 径 值 0.2。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 1 






b) 倒 圆 角 后 
图 1.95 倒 圆 角 13 
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Step71. 创建 图 1.96b 所 示 的 圆 角 特征 14。 选 取 图 1.96a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参考 ， 
和 输入 圆 角 半径 仁 0.2。 


选取 此 边 链 


放大 图 





b) 倒 圆 角 后 
1.96 圆 角 特征 14 
Step72. 创建 图 1.97b 所 示 的 圆 角 特征 15。 选 取 图 1.97a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参考 ， 
输入 圆 角 半径 值 2.5。 
选取 此 边 链 
放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
1.97 圆 角 特征 15 


Step73. 创建 图 1.98b 所 示 的 圆 角 特征 16。 选 取 图 1.98a 所 示 的 边线 为 贺 角 放置 参考 ， 
和 输入 圆 角 半径 值 0.5。 
选取 此 边线 





放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
1.98 ” 圆 角 特征 16 


Step74. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 2 电话 机 面板 


实例 概述 

本 实例 主要 讲述 了 一 款 电话 机 面板 的 设计 过 程 ， 本 例 中 没有 用 到 复杂 的 命令 ， 却 创建 
出 了 相对 比较 复杂 的 曲面 形状 ， 其 中 的 创建 方法 值得 读者 借鉴 。 读 者 在 创建 模型 时 ， 由 于 
绘制 的 样 条 曲线 会 与 本 例 有 些 差 异 ， 导 致 有 些 草 图 的 尺寸 不 能 保证 与 本 例 中 的 一 致 ， 建 议 
读者 自行 定义 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 2.1 所 示 。 


问 FACEEFLATE.FRT 


PP RIGHT kb 门 | 坊 物 1 





i TOP 本 3 
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图 2.1 零件 模型 及 模型 树 

Stepl1. 新 建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 FACEPLATE。 

Step2. 创建 图 2.2 所 示 拉 伸 曲 面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 地 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 疗 , ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 吕 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 多 内 部 草 终 ， 命令， 选取 
RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 至 , 单 击 章 些 按钮， 
绘制 图 2.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 站 ， 输 入 深度 值 120.0， 单 击 所 按 锂 
调整 拉 伸 方向 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 溉 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 














图 2.2 拉 伸 曲面 1 ”图 2.3 截面 草图 
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Step3. 创建 图 2.4 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “YY， 选 取 FRONT 基准 
平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 项 ， 单 击 醒 符 按钮 ， 绘 制图 
2.4 所 示 的 章 网 。 

Step4. 创建 图 2.5 所 示 的 投影 曲线 1。 

(1) 选取 投影 对 象 。 在 模型 树 中 选取 草图 1。 

(2) 选择 命令 。 单 击 异型 功能 选项 卡 编辑 ~ 区 域 中 的 伴 找 按钮 。 

(3) 定义 参考 。 选 取 图 2.5 所 示 的 面 为 投影 面 ， 采 用 系统 默认 方 问 。 

(4) 单 击 半 按钮， 完成 投影 曲线 1 的 创建 。 

说 明 : 创建 完 此 特征 后 ， 音 图 1 将 自动 隐藏 。 





投影 昌 线 选取 此 面 为 投影 面 
’ / 


’ A 
4 
@ 


图 2.5 投影 曲线 1 





Step5. 创建 图 2.6b 所 示 的 曲面 修 胡 1。 

(1) 选取 修 前 曲面。 选取 图 2.6a 所 示 的 曲面 为 要 修 前 的 曲面 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑” 区 域 中 的 全 总计 按钮 。 

(3) 选取 修 前 对 象 。 选 取 Step4 所 创建 的 投影 曲线 作为 修 前 对 象 。 

(4) 确定 要 保留 的 部 分 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 如 图 2.6a 
所 示 。 

(5) 单 击 半 按钮， 完成 曲面 修剪 1 的 创建 。 


“ 修 甬 ” 方 问 
\ 


N 
N \ 
< [ 一 ) & 
选取 此 曲面 _、 


a) 修 喜 前 b) 修 瘟 后 


图 2.6 曲面 修剪 1 


Step6. 创建 图 2.7 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * ， 按 下 操控 
板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 喇 ， 选取 FRONT 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 遍 部 ， 单 击 庶 鼎 按钮 调整 草 绘 视图 方向 ， 绘 制图 2.8 所 示 的 截面 草图 ， 
在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 50.0; 单 击 贸 按钮， 完成 拉 伸 曲面 2 的 创建 。 


A 
/ 
| 
| Ss 和 
a ] ee . 
| 
| 人 
J | 


1， 


Cl 
图 2.7 拉 伸 曲面 2 图 2.8 ”截面 草图 
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Step7. 创建 图 2.9b 所 示 的 曲面 修剪 2。 选 取 图 2.9a 所 示 的 面 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 
交 按 钮 ， 选 取 拉 伸 曲 面 2 作为 修剪 对 象 ， 调 整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 
如 图 2.9a 所 示 ， 单 击 唉 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 2 的 创建 。 


选取 此 面 


a) 修一 前 b) 修剪 后 


图 2.9 曲面 修剪 2 


“修剪 ”方向 友 








2.10 所 示 的 晶 图 。 
Step9. 创建 图 2.11 所 示 的 投影 曲线 2。 在 模型 树 中 选取 草图 2， 单 击 皖 红 按钮， 选取 
图 2.12 所 示 的 五 个 面 为 投影 面 , 采用 系统 默认 方向 , 单 击 半 按 钮 ,完成 投影 曲线 2 的 创建 。 
说 明 : 创建 完 此 特征 后 ， 草 图 2 将 自动 隐藏 . 








投影 曲线 
/ 





图 2.10 草图 2 图 2.11 曲线 投影 2 
Step10. 创建 图 2.13 所 示 的 草图 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 全 ;选取 FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 画 ， 单 击 草 拓 按钮， 绘制 
图 2.13 所 示 的 至 图 。 
Step11. 创建 图 2.14 所 示 的 投影 曲线 3。 在 模型 树 中 选取 草图 3， 单 击 蔡 下 : 按钮 ; 选 
取 图 2.14 所 示 的 面 为 投影 面 ， 采 用 系统 默认 方向 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 投影 曲线 3 的 创建 。 
说 明 : 创建 完 此 特征 后 ， 划 图 3 将 自动 隐藏 . 


选取 这 五 个 面 (包括 两 个 圆 角 面 ) 上 一 十 40.0 
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图 2.12 定义 投影 面 图 2.13 草图 3 图 2.14 投影 曲线 3 

Step12. 创建 图 2.15b 所 示 的 曲面 修剪 3( 拉 伸 曲 面 2 已 隐 藏 )。 选取 图 2.15a 所 示 的 面 
为 要 修剪 的 曲面 ; 单 击 “按钮 : 选取 图 2.15a 所 示 的 曲线 链 作为 修剪 对 象 ， 调 整 图 形 区 
中 的 第 头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 如 图 2.15a 所 示 ; 单 击 半 按 钮 ， 完 成 曲面 修 前 3 的 创建 。 
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6 侈 前 ” > 亲 此 
0 一 人。 地 


i 区 
了 一 ~ 


a) 修剪 前 b) 修剪 后 


图 2.1$ 曲面 修剪 3 


Step13. 创建 图 2.16 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 条 型 功能 选项 卡 曲 画 * 区 域 中 的 “边界 混合 ”按钮 局 。 

(2) 选取 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 曲阜 按钮 ， 系 统 弹出 “曲线 ”界面 ， 按 住 Ctrl 
键 ， 依 次 选取 图 2.17 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 第 一 方向 曲线 。 

(3) 设置 边界 条 件 。 在 操控 板 中 单 击 久 素 按钮 , 在 “约束 ”界面 中 将 “方向 1” 的 “第 

一 条 链 ” 的 “条 件 ” 设 置 为 相 切 。 

(4) 单 击 妆 按钮， 完成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 

















曲线 2 
曲线 1 、 
> 1 
N 1 
二 人 Sy 
图 2.16 边界 混合 曲面 1 图 2.17 定义 边界 曲线 


Step14. 创建 曲面 合并 1。 

(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 2.18 所 示 的 面 为 合并 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编 加 ” 区 域 中 的 安全 并 按钮 。 

(3) 单 击 妆 按钮， 完成 曲面 合并 1 的 创建 。 

Step15. 创建 图 2.19 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 模型 树 中 选取 草图 2， 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 疗 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 些 ， 输 入 深度 值 70.0; 单 击 色 按钮 调整 拉 伸 
方向 。 单 击 尖 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 


选取 这 两 个 面 











图 2.18 定义 合并 对 象 图 2.19 ” 拉 伸 特征 3 


Step16. 创建 图 2.20b 所 示 的 曲面 修剪 4。 选取 图 2.20a 所 示 的 面 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 
击 亲本 按钮 ; 选取 图 2.20a 所 示 的 曲线 链 作 为 修 前 对象， 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 
保留 的 部 分 ， 单 击 关 按钮， 完成 曲面 修剪 4 的 创建 。 

Step17. 创建 曲面 合并 2。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 图 2.20b 所 示 的 曲面 合并 1 和 
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曲面 修剪 4 为 合并 对 象 ， 单 击 外 并 按钮 ， 在 选项 界面 中 定义 合并 类 型 为 而 连 说 ， 单 击 W 


按钮 ， 完 成 曲面 合并 2 的 创建 。 


选取 此 曲线 链 
图 2.20 曲面 修剪 4 


Step18. 创建 图 2.21 所 示 的 拉 伸 曲面 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 癌 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 喇 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 更 ， 绘制 图 2.22 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 
入 深度 值 40.0， 单 击 兴 按钮 调整 拉 伸 方向 ; 单 击 中 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 4 的 创建 。 


选取 这 2 个 面 
“7 












图 2.21 拉 伸 曲面 4 图 2.22 ”截面 草图 
Step19. 创建 图 2.23b 所 示 的 曲面 合并 3。 按 住 Cal 键 ， 选 取 图 2.23 所 示 的 面 和 拉 伸 曲 
面 4 为 合并 对 象 ， 单 击 名人 按钮， 调整 箭头 方向 如 图 2.23a 所 示 ; 单 击 叶 按钮 ， 完 成 曲面 
合并 3 的 创建 。 





a) 合并 前 


图 2.23 曲面 合并 3 
Step20. 创建 图 2.24 所 示 的 草图 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~~， 选取 RIGHT 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 庶 ， 单 击 草 符 按钮 ， 绘 制图 
2.24 所 示 的 草图 。 
Step21. 创建 图 2.25 所 示 的 投影 曲线 4。 在 模型 树 中 选取 草图 4， 单 击 惫 搁 按 钮 ， 选 
取 图 2.26 所 示 的 面 1 为 投影 面 , 采用 系统 默认 方向 , 单 击 妆 按钮 , 完成 投影 曲线 4 的 创建 。 


投影 曲线 
rs > AI 












) 





图 2.24 草图 4 图 2.25 投影 曲线 4 
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Step22. 创建 图 2.27 所 示 的 投影 曲线 5。 在 模型 树 中 选取 草图 4， 单 击 仿 开 按钮 ， 选 
取 图 2.26 所 示 的 面 2 为 投影 面 , 采用 系统 默认 方向 , 单 击 半 按钮 ,完成 投影 曲线 5 的 创建 。 


面 2 
\ 





面 1 0 
,7 投影 曲线 










图 2.26 定义 投影 图 2.27 投影 曲线 5 
Step23. 创建 图 2.28 所 示 的 草图 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 个 ， 选 取 图 2.29 所 
示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 府 训 ， 单 击 草 瓜 | 按钮， 给 


制图 2.28 所 示 的 草图 。 








选取 此 面 
/ 








图 2.28 草图 5 图 2.29 定义 草 绘 平面 





说 明 : 草图 5 所 绘制 的 圆 弧 的 两 个 端点 分 别 与 投影 曲线 3 和 投影 曲线 4 的 两 个 端点 重 
合 。 





Step24. 创建 图 2.30 所 示 的 基准 平面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 乞 . 

(2) 定义 平面 参考 。 选 取 TOP 基 准 平面 为 参考 平面 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 回国 ， 按 住 
Ctrl 键 ， 选 取 图 2.30 所 示 的 顶点 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 医疗 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 | 竹下 按钮 。 

Step25. 创建 图 2.31 所 示 的 草图 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 全， 选取 DTMI 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 直 ， 单 击 车 委 按钮 ， 绘 制 
图 2.31 所 示 的 章 网 。 

说 明 : 草图 6 所 绘制 的 两 个 圆 弧 的 两 个 端点 分 别 与 投影 曲线 3 和 投影 曲线 4 的 两 个 端 
点 重合 。 














选取 此 端点 





图 2.30 ”基准 平面 1 图 2.31 草图 6 


Step26. 创建 图 2.32 所 示 的 边界 混合 曲面 2。 单 击 “ 边 界 混合 ” 按钮 避 ， 选 取 图 2.33 
所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 第 一 方向 曲线 ;选取 图 2.33 所 示 的 曲线 3 和 曲线 4 为 第 二 方 同 曲 
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线 ; 单 击 美 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 2 的 创建 。 


曲线 2 、 曲线 4 
N 
曲线 3 ~、_ 、 4 
~ 
: “Ws 曲线 1 
图 2.32 ”边界 混合 曲面 2 图 2.33” 定义 边界 曲线 


Step27. 创建 图 2.34b 所 示 曲 面 延伸 1。 

(1) 选取 延伸 参考 。 选 取 图 2.34a 所 示 的 边线 为 要 延伸 的 参考 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ~ 区 域 中 的 闻 开 按钮 。 

(3) 定义 延伸 长 度 。 在 操控 板 中 输入 延伸 长 度 值 18.0。 

(4) 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 延伸 1 的 创建 。 

说 明 : 在 选取 图 2.34a 所 示 的 边线 时 ， 将 草图 6 隐藏 ， 否 则 此 特征 将 无 法 创建 ， 


选取 此 边线 
a 
/ 
/ 
ep 一 ， 
a) 延伸 六 b) 延伸 后 


图 2.34 曲面 延伸 1 


Step28. 创建 图 2.35b 所 示 的 曲面 合并 4。 选取 图 2.35a 所 示 的 两 个 面 为 合并 对 象 ， 单 击 
并 按钮 ， 调 整 第 头 方向 如 图 2.35a 所 示 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 3 的 创建 。 





选取 这 两 个 而 
人 


i \ 


合并 方 站 
N 





a) 合并 前 b) 合并 后 
图 2.35 曲面 合并 4 


Step29. 创建 图 2.36b 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 瞧 时 功能 选项 卡 工程 > 区 域 中 的 
首创 回 角 “按钮 ， 选 取 图 2.36a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参考 , 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 2.5。 





选取 此 边 链 

一 ) 
’ 

a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 2.36 圆 角 特征 1 
Step30. 创建 图 2.37b 所 示 的 圆 角 特征 2。 选 取 图 2.37a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参考 ， 输 
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入 圆 角 半径 值 3.0。 
选取 此 边 链 






ba, / 
/ 








re - 
+ 
a ay 
局 ws 
dd p 
2 
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a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 2.37 圆 角 特征 2 


Step31. 创建 图 2.38 所 示 的 偏 移 拔 模 曲面 1。 

(1) 选取 拔 模 偏 移 对 象 。 选 取 图 2.38 所 示 的 曲面 为 要 拔 模 偏 移 的 曲面 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 失措 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 当 凡 按钮 。 

(3) 定义 偏 移 参数 。 在 操控 板 的 偏 移 类 型 栏 中 选择 “ 拔 模 偏 移 ”选项 外 ;， 单 击 操控 板 
中 的 迁 及 按钮 ， 选 择 有 ER 和 光 项 ， 选中 刘 曲 面 委 直 于 区 域 中 的 各 曲面 选项 与 介面 徐 廊 区 域 
中 的 蝇 直 选项 。 

(4) 草 绘 拔 模 区 域 。 在 绘图 区 右 击 ， 选 择 定 关 内 部 草 业 命令， 选取 FRONT 基准 平面 为 
草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项， 单 击 让 癌 按钮 调整 草 绘 视 图 
方向 ， 绘 制图 2.39 所 示 的 截面 草图 。 

(5) 定义 偏 移 与 拔 模 角 度 。 在 操控 板 中 输入 偏 移 值 3.0， 输 入 侧面 的 拔 模 角 度 值 5.0。 

(6) 单 击 按钮 将 ， 完 成 偏 移 拔 模 曲面 1 的 创建 。 























选取 此 曲面 


2 1 
FP i / 


TH é 
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图 2.38 ” 偏 移 拔 模 曲面 1 图 2.39 ”截面 草图 
Step32. 创建 图 2.40b 所 示 的 圆 角 特征 3。 选 取 图 2.40a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参考 ， 输 
入 圆 角 半径 值 2.0。 


选取 此 边 链 


Ia 全 i > 
1 1 
1 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 2.40 圆 角 特征 3 


Step33. 创建 图 2.41b 所 示 的 圆 角 特征 4。 选取 图 2.41a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参 考 ， 输 
入 圆 角 半径 值 1.5。 
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选取 此 边 链 
Be 2 





SS = 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 2.41 圆 角 特征 4 

Step34. 创建 图 2.42 所 示 的 拉 伸 曲面 S。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 外 ， 按 下 操 
探 板 中 的 “曲面 类 型 >” 按钮 站。 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 , 方向 为 项 ;绘制 图 2.43 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 二 ， 输 





入 深度 值 60.0， 单 击 关 按钮， 完成 拉 伸 曲面 5 的 创建 。 





图 2.42 ” 拉 伸 曲面 图 2.43 截面 草图 
Step35. 创建 图 2.44b 所 示 的 曲面 合并 5。 选取 图 2.44a 所 示 的 两 个 面 为 合并 对 象 ， 单 击 
器 人 并 按钮 ， 调 整 第 头 方向 如 图 2.44a 所 示 ; 单 击 轩 按钮 ， 完 成 曲面 合并 5 的 创建 。 


,合并 方向 


a) 合并 前 b) 合并 后 
图 2.44 曲面 合并 5 


Step36. 创建 图 2.45 所 示 的 拉 伸 曲面 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ” ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 只 。 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 
参考 平面 ,方向 为 让 ;绘制 图 2.46 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 选 取 
图 2.45 所 示 的 面 为 拉 伸 终止 面 ， 单 击 妆 按钮， 完成 拉 伸 曲面 6 的 创建 。 


拉 伸 终止 面 





选取 这 两 个 面 











图 2.45 拉 伸 曲 面 6 图 2.46 截面 草图 
Step37. 创建 图 2.47b 所 示 的 曲面 修剪 5。 选 取 图 2.47a 所 示 的 面 2 为 要 修剪 的 曲面 ; 
单 击 “党 昌 按 钮 ; 选取 图 2.47a 所 示 的 面 1 作为 修 前 对 象 ,调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 
保留 的 部 分 ， 如 图 2.47a 所 示 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 5 的 创建 。 
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a) 修 坪 前 b) 修 盘 后 
图 2.47 ”曲面 修 瘟 5 


Step38. 创建 图 2.48b 所 示 的 圆 角 特征 5〈 拉 伸 曲 面 6 已 隐 藏 )。 选 取 图 2.48a 所 示 的 边 
线 为 圆 角 放置 参考 ， 输 入 圆 角 半径 值 12.0。 


> 半 取 此 辽 线 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 2.48 圆 角 特征 5$ 


Step39. 创建 图 2.49b 所 示 的 圆 角 特征 6。 选 取 图 2.49a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参考 ， 输 
入 圆 角 半 人 竹 值 2.0。 
选取 此 边 链 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 2.49 圆 角 特 征 6 


Step40. 创建 图 2.50 所 示 的 曲面 加 厚 1。 

(1) 选取 加 厚 对 象 。 在 图 形 区 选取 整个 模型 为 要 加 厚 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 绽 男 ~ 区 域 中 的 三 痉 按钮 。 

(3) 定义 加 厚 参数 。 在 操控 板 中 输入 厚度 值 1.0， 定 义 加 厚 方向 为 内 侧 加 厚 。 

(4) 单 击 半 按钮， 完成 加 厚 操作 。 

Step41. 创建 图 2.51 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 局 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加 











1。 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 过， 绘制 图 2.52 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 
六 按钮， 完成 拉 伸 特 征 7 的 创建 。 

说 明 : 此 处 草图 尺寸 由 读者 根据 自己 创建 的 模型 定义 ， 拉 伸 曲 面 1 中 样 条 曲线 的 不 同 
会 影响 到 此 处 切除 材料 的 截面 草图 ， 
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图 2.30 ”曲面 加 厚 1 图 2.51 拉 伸 特征 7 


Step42. 创建 图 2.53 所 示 的 拉 伸 特 征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ” 。 选 取 图 
2.54 所 示 的 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 席 钙 ， 绘 制图 2.55 所 
示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 输 入 深度 值 50.0; 单 击 关 按钮 ， 完 成 拉 伸 
特征 8 的 创建 。 








图 2.32 截面 草图 


选取 此 面 、 
网 








图 2.54 定义 章 绘 平面 图 2.55 截面 草图 

Step43. 创建 图 2.56 所 示 的 拉 伸 特征 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 * ， 按 下 操 

控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 罗 。 选 取 图 2.57 所 示 的 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 

为 参考 平面 ,方向 为 至 ; 绘制 图 2.58 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 aE， 单 
击 芝 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 9 的 创建 。 











图 2.56 ” 拉 伸 特征 9 图 2.57 定义 草 绘 平面 图 2.58 截面 草图 

Step44. 创建 图 2.59 所 示 的 拉 伸 特征 10。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 号 癌 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 四， 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 页， 绘制 图 2.60 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 续 ， 单 
击 革 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 10 的 创建 。 
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图 2.59 拉 伸 特征 10 
Step45. 创建 图 2.61b 所 示 的 圆 角 特征 7。 选 取 图 2.61a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参 考 ， 输 
入 圆 角 半径 值 0.5。 


选取 此 这 链 


rm 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 












a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 2.61 圆 角 特 征 7 


Step46. 创建 图 2.62b 所 示 的 圆 角 特征 8。 选 取 图 2.62a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参考 ， 输 
入 圆 角 半径 值 0.5。 





a) 倒 圆 角 前 


b) 倒 圆 角 后 
图 2.62 圆 角 特征 8 


Step47. 保存 零件 模型 文件 。 


买 例 3 干 时 板 


实例 概述 

本 实例 讲述 了 千 叶 板 的 设计 过 程 ， 运用 了 如 下 命令 : 边界 混合 曲面 、 扫 描 曲 面 、 阵 列 、 
曲面 合并 、 曲 面 加 厚 特 征 建 模 。 其 中 主要 形状 是 通过 对 两 个 曲面 合并 修剪 而 成 ， 本 实例 中 
合并 修剪 和 层 的 操作 技巧 性 很 强 ， 需 要 读者 用 心 体 会 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 3.1 所 示 。 













问 INSTANCE M SHEET. FRT 


ZITI2 [ 国 合 并 3 

并 草 蛤 2 ( 国 合 并 4 

A FRONT 人 二 

Sx FRT_CSYS_DEF 人 二 人 人 

2. 识 94 合并 7 

| 有 [下] 阵列 1 /LOCAL_GROUE 由 合并 8 

> 必 镇 蚕 1 人 i 
i fe 申 在 此 插入 











图 3.1 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 INSTANCE_M_SHEET。 

Step2. 创建 图 3.2 所 示 的 基准 平面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ”区域 中 的 “平面 ”按钮 人 。 

(2) 定 义 平面 参 考 。 选 择 RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参 考 , 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 100。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 强 焉 按钮 。 

Step3. 创建 图 3.3 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 全 ;选取 DTMI1 基准 
平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 去 ， 单 击 对 又 按钮， 绘制 
图 3.3 所 示 的 草图 。 

















图 3.2 ”基准 平面 1 图 3.3 草图 1 


Step4. 创建 图 3.4b 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 选 取 图 3.4a 所 示 的 草图 1 为 要 镜像 的 特征 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 并 。 
(3) 定义 镜像 平面 。 在 图 形 区 选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 。 








34 Creo 2.0 曲面 设计 实例 精 解 





(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


- Ye | 总 HT 
| je TT Te 
a 
SN 
于 和 


a \ 、 十 上 [| 厂 
一 选取 草图 1 





a a 
图 3.4 镜像 特征 1 

Step5. 创建 图 3.5 所 示 的 基准 平面 2。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 * 区域 中 的 “平面 ” 
按钮 乞 ， 选 取 草 图 1 的 终点 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 国 强 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 
FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 好 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 | 玖 直 -按钮 。 

Step6. 创建 图 3.6 所 示 的 草图 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 全 ;选取 DTM2 基准 
平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 直 ， 单 击 草 倚 按钮， 绘制 图 
3.6 所 示 的 草图 。 











图 3.5 基准 平面 2 


Step7. 创建 图 3.7b 所 示 的 镜像 特征 2。 选 取 Step6 所 创建 的 革 图 2 为 镜像 特征 ， 选 取 
FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 











TH2 RONT ,FRONT 
| pe | -= 一 | | | il | Pt 二 ~ 一， 
| 有 | | ke | 下 | 上 小 十 -一 Ee | Cs 和 ~、 | 
vw + | =i 由 1 二 一 全 
半 即 将 图 2 TOP “=H Ce 
选取 草图 2 。 一、 -一 一 一 局 一 TOp 
a) 镜像 前 b) 镜像 后 


图 3.7 ”镜像 特征 2 

Step8. 创建 图 3.8 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 曲 画 * 区 域 中 的 “边界 混合 ”按钮 CQ 。 

(2) 选取 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 曲 千 按钮， 系统 弹出 “曲线 ”界面 ， 按 住 Ctrl 
键 ， 依 次 选取 图 3.9 所 示 的 基 曲 线 1、 曲 线 2 为 第 一 方向 曲线 ， 单 击 “ 第 二 方向 ”区 域 中 的 
“ 单 击 此 ...” 字 符 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选择 如 图 3.9 所 示 的 曲线 3、 曲 线 4 为 第 二 方向 
曲线 。 

(3) 单 击 叶 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 
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EE —— 一 曲线 2 
\ 0 | ~、 -~ 曲线 4 
名 有 一 J“ 曲线 3 --- 曲线 1 


图 3.8 ”边界 混合 曲面 1 图 3.9 选取 边界 曲线 


Step9. 创建 图 3.10 所 示 的 基准 点 PNT0、PNT1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “基准 点 ”按钮 xx 点 "。 

(2) 定义 基准 点 参考 。 选取 图 3.11 所 示 的 模型 边线 为 参考 , 将 其 约束 类 型 设置 为 国生. 
选取 对 话 框 中 的 昌 新 点 选项 ,选取 图 3.12 所 示 的 模型 边线 为 参考 ,将 其 约束 类 型 设置 为 革 E 于 
创建 图 3.10 所 示 的 点 。 

(3) 单 击 绚 老 校 钮 ， 完 成 基准 点 的 创建 。 





人 





“= pe 
De | - 和 
xPNTOUY oT 
ee 选取 此 边线 为 参考 *PNT0 
xwPNIO ww PNTI 
图 3.10 创建 基准 点 图 3.11 参考 曲线 图 3.12 参考 曲线 





Step10. 创建 图 3.13 所 示 的 基准 轴 A_1。 单 击 下 至 功能 选项 卡 雪 准 7 区域 中 的 “基准 
轴 ” 按 钮 7 拍 ， 选 取 基 准点 PNT0， 将 其 约束 类 型 设置 为 攻 
PNT1， 将 其 约束 类 型 设置 为 攻 这 8 





。 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 基 准点 
; 单 击 对 话 框 中 的 一定 按钮 。 

Step11. 创建 图 3.14 所 示 的 基准 平面 3。 单 击 弄 谋 功能 选项 卡 基准 Y 区 域 中 的 “平面 ” 
按钮 分 ,选取 A_1 基准 轴 为 参考 , 将 其 约束 类 型 设置 为 医 王 呈 ， 按 住 ctr 键 , 选取 FRONT 
基准 平面 为 参考 , 将 其 约束 类 型 设置 为 国 国 ， 输 入 旋转 角度 值 30, 单 击 对 话 框 中 的 斑 焉 按 
钮 。 














原 
En 3 
ii | 





图 3.13 ”基准 轴 A_l 


Step12. 创建 图 3.15 所 示 的 草图 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~“， 选 取 RIGHT 基 





准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 DTM3 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 赫 ， 单 击 等 甜 按钮 ， 绘 制 
图 3.16 所 示 的 至 图 。 
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图 3.15 草图 3( 建 模 环 境 ) 图 3.16 草图 3( 草 绘 环境 ) 


36 Creo 2.0 曲面 设计 实例 精 解 


Step13. 创建 图 3.17 所 示 的 扫描 特征 1。 

(1) 选择 扫描 命令 。 单 击 楼 型 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 包 揣 "按钮 。 
(2) 定义 扫描 轨迹 。 

@ 在 操控 板 中 确认 “曲面 ”按钮 口 和 “恒定 截面 ”按钮 旺 被 按 下 。 

@ 在 图 形 区 中 选取 草图 3 为 扫描 轨迹 曲线 。 

@) 单 击 箭头 ,切换 扫描 的 起 始点 ， 切 换 后 的 扫描 轨迹 曲线 如 图 3.18 所 示 。 


66 A -下 
起 始 方 癌 太一 人 0. 0 
~ i 








图 3.17 扫描 特征 1 图 3.18 ”定义 起 始 方 问 


(3) 创建 扫描 特征 的 截面 。 
@ 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 回 ， 系 统 自动 进入 草 绘 环境 。 
@ 绘制 并 标注 扫描 截面 的 草图 ， 如 图 3.19 所 示 。 

@) 完成 截面 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W ， 

(4) 定义 扫描 属性 。 单 击 过 项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 喇 封闭 请 点 复 选 框 。 
(5) 单 击 操控 板 中 的 四 按钮 ， 完 成 扫描 特征 的 创建 。 











图 3.19 截面 草图 
Step14. 创建 组 特征 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 基准 平面 DTM3、 基 准 轴 A_1、 音 





图 3 以 及 上 一 步 创 建 的 扫描 特征 1 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 慢 命令 ， 所 创建 的 特 
征 即 可 合并 为 过 四。 

Step15. 创建 图 3.20b 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 选取 阵列 特征 。 在 模型 树 中 ， 选 中 上 步 创 建 的 组 特征 右 击 ， 选 择 阵列 … 命 令 (或 单 
击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “阵列 ”按钮 时 )。 

(2) 定义 阵列 类 型 。 在 阵列 操控 板 的 ， 壮 及 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 常规 选项 。 

(3) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 中 的 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 个 选项 。 
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(4) 定义 阵列 增 量 。 在 操控 板 中 单 击 个 选项 卡 ， 在 图 形 区 选取 角度 尺寸 30 作为 第 
一 方向 阵列 参考 尺寸 ， 在 方向 ! 区 域 的 增 县 文本 栏 中 输入 增 量 值 -8.0。 

(5) 定义 阵列 个 数 。 在 操控 板 中 的 第 一 方向 阵列 个 数 栏 中 输入 值 8。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 

Step16. 创建 图 3.21 所 示 的 曲面 合并 1。 

(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 边 界 混合 曲面 1 和 扫描 特征 1 为 合并 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 吕 人 并 按钮 。 

(3) 确定 要 保留 的 部 分 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 

(4) 单 击 转 按钮 ， 完 成 曲面 合并 1 的 创建 。 

(5) 按 上 述 方法 , 依次 将 阵列 中 剩余 的 每 一 个 扫描 特征 与 Step16 创建 的 合并 特征 进行 合并 。 























a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 3.20 “阵列 特征 1 图 3.21 曲面 合并 1 


Step17. 创建 图 3.22 所 示 的 曲面 加 厚 1。 

(1) 选取 加 厚 对 象 。 选 中 上 步 创建 的 合并 特征 为 要 加 厚 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 措 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区域 中 的 王 痉 按钮 。 

(3) 定义 加 厚 上 参数。 调整 加 厚 方向 如 图 3.23 所 示 , 选取 图 3.23 所 示 的 面 为 要 排除 的 面 ， 
在 操控 板 中 输入 厚度 值 3.0。 

(4) 单 击 美 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 














- - 排除 面 





图 3.22 ”曲面 加 厚 1 图 3.23 ”加 厚 方向 和 排除 面 


Step18. 为 了 要 出 现 镁 空 的 效果 ， 可 将 未 加 厚 的 曲面 加 入 一 个 新 建 的 层 中 ， 然 后 将 该 层 
进行 谈 项 ， 操 作 如 下 。 

(1) 在 模型 树 区 域 中 选取 居 " 下 拉 列 表 中 的 层 笠 中选 项 ， 即 可 进入 “ 层 ” 的 操作 界面 。 

(2) 在 层 的 操作 界面 中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 新 建 后 .… 命令 ， 系 统 弹 出 “ 层 属 
性 ”对 话 框 。 

(3) 确认 对 话 框 中 的 | 包 贡 .| 按钮 被 按 下 ， 然 后 分 别 选 取 模 型 中 8 个 未 被 加 厚 的 曲面 ， 
相应 的 项 目 就 会 创建 到 该 层 中 。 单 击 斑 定 按钮， 关闭 对 话 框 。 
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(4) 厂 击 新 建 的 层 ， 在 弹出 末 蛙 中 选择 隐 启 命令， 隐藏 后 的 零件 模型 如 图 3.24 所 示 。 





图 3.24 ”隐藏 效果 图 
Step19. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 4 塑料 玩具 


实例 概述 

本 实例 主要 讲述 塑料 玩具 的 设计 过 程 ， 主 要 运用 了 螺旋 扫描 、 拉 仲 、 边 界 混合 、 合 并 、 
加 厚 、 倒 圆 角 等 命令 。 其 中 螺旋 扫描 的 操作 技巧 性 较 强 ， 从 中 读者 可 以 体会 到 螺旋 打 描 命 
令 不仅 可 以 创建 螺纹 特征 ， 而 且 可 以 创建 图 4.1 所 示 的 扭转 曲面 。 零件 模型 及 模型 树 如 图 


4.1 所 示 ， 
时 和/ 
回 sFIRE_FOLE. PRT E 加 厚 1 
= i RIGHT 他 倒 圆 角 1 
了 汉 倒 圆 角 2 
oy A TOF “EE 
oy ir FFEDNT 局 
a Wx PRT_CSYS_DEF a ee 
i 有 二 法 蝶 话 扫描 1 kb 3 
a 2 IT b> 让 接 伸 4 
站 拉 -站 倒 圆 和 4 
A b> 国 拉 伸 1 六 全 @E 
车 过 界 混 台 1 2 倒 圆 贡 5 
熙 倒 圆 前 6 


> 合并 1 
> 多 六 2 es 


图 4.1 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SPIRE_POLE。 
Step2. 创建 图 4.2 所 示 的 螺旋 扫 摘 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 措 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 知 持 “按钮 中 的 1， 在 弹出 的 菜单 








中 选择 琶 嘿 谓 尘 命令 。 


(2) 定义 螺旋 扫 摘 轨迹。 
@ 在 操控 板 中 确认 “曲面 ”按钮 只 和 “使 用 右手 定 则 ”按钮 字 被 按 下 。 


@ 单 击 操控 板 中 的 区” 按钮 , 在 弹出 的 界面 中 单 击 . 年 党 .按钮 , 系统 弹出 “ 草 绘 ” 














对 话 框 。 
@) 选取 RIGHT 基准 平面 作为 草 绘 平面 , 选取 TOP 基准 平面 作为 参考 平面 , 方向 为 五， 


系统 进入 草 绘 环境 ， 绘 制图 4.3 所 示 的 螺旋 扫描 轨迹 草图 (包括 几何 中 心 线 )。 
@ 单 击 按钮 VY， 退出 草 绘 环境 。 
(3) 定义 螺旋 节 距 。 在 操控 板 输 入 螺旋 节 距 值 30。 
(4) 创建 螺旋 扫描 特征 的 截面 。 在 操控 板 中 单 击 按钮 区， 系统 进入 草 给 环境， 绘制 图 











4.4 所 示 的 截面 草图 ， 然 后 单 击 草 绘 工具 栏 中 的 按钮 W 。 
注意 : 系统 自动 选取 草图 平面 并 进行 定向 。 在 三 维 场景 中 绘制 截面 比较 直观 。 


Step3. 单 击 操控 板 中 的 等 按钮 ， 完 成 螺旋 扫描 特征 的 创建 。 
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| 局 





图 4.2 ”螺旋 扫描 特征 1 图 4.3 ”螺旋 扫描 轨迹 线 草 图 图 4.4 截面 草图 


Step4. 创建 图 4.5 所 示 的 基准 平面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 筷 . 

(2) 定义 平面 参考 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 
一 8.0。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 绚 焉 按钮 。 














图 4.5 基准 平面 1 


Step5. 创建 图 4.6 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 磁 状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 癌 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 只 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 儿 内部 草 给 命令， 选取 
DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 直 ; 单 击 旦 竺 按 
钮 ， 绘 制图 4.7 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 臣 ， 输 入 深度 值 20.0， 单 击 “按钮 调 
整 拉 伸 方向 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 溉 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 

















Ms 
图 4.6 拉 伸 曲面 1 图 4.7 截面 草图 

Step6. 创建 图 4.8 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 : 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 曲面 * 区 域 中 的 “边界 混合 ”按钮 己 。 

(2) 选取 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 曲 司 按钮， 系统 弹出 “曲线 ”界面 ， 按 住 Ctrl 
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键 ， 依 次 选择 如 图 4.9 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2。 

(3) 设置 边界 条 件 。 在 操控 板 中 单 击 色素 按钮 ， 在 “约束 ”界面 中 将 “方向 1” 的 ?2 
条 曲线 的 “条 件 ” 均 设置 为 下 切 。 

(4) 单 击 半 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 





A p< 
Fed 一 曲线 1 
o> 
~» 
9 





图 4.8 边界 混合 曲面 1 图 4.9 选取 边界 曲线 


Step7. 创建 曲面 合并 1 。 

(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Cul 键 ， 选 取 前 面 步骤 中 创建 的 螺旋 扫描 特征 1、 边 界 混合 曲面 1 
和 拉 伸 曲面 1 为 合并 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 并 按钮 。 

(3) 单 击 丢 按钮， 完成 曲面 合并 1 的 创建 。 

Step8. 创建 图 4.10 所 示 的 拉 伸 曲面 修 檀 2。 

(1) 选择 命令 。 单 击 萤 型 功能 选项 卡 绢 状 ”区域 中 的 已 按钮， 按 下 操控 板 中 的 
“曲面 类 型 ”按钮 所 及 “ 移 除 材料 ”按钮 加 。 

(2) 选取 修 前 对象。 选取 拉 伸 曲面 1 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 “ 反 向 ”按钮 多 调整 方向 
朝 外 。 











图 4.10 拉 伸 曲面 修剪 2 





(3) 绘制 截面 草图 。 单 击 葛 直 按钮， 再 在 弹出 的 界面 中 单 击 下 芝 . -按钮 ;选取 
RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 攻 量 ， 单 击 草 符 按 
钮 ， 绘 制 如 图 4.11 所 示 的 截面 草图 。 

(4) 定义 切削 参数 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 10.0。 

(5) 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 修剪 2 的 创建 。 








图 4.11 截面 草图 
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Step9. 创建 图 4.12 所 示 的 曲面 加 厚 1。 

(1) 选取 加 厚 对 象 。 选 取 如 图 4.11 所 示 的 面 组 为 要 加 厚 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 更 型 功能 选项 卡 编辑 区域 中 的 王 召 按钮 。 

(3) 定义 加 厚 参数 。 在 操控 板 中 输入 厚度 值 2.0， 调 整 加 厚 方向 如 图 4.12 所 示 。 
(4) 单 击 半 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 





加 厚 材 料 的 方向 






全 ?0 
图 4.12 ”曲面 加 厚 1 
Step10. 创建 图 4.13b 所 示 圆 角 特 征 1。 单 击 区 李 功能 选项 卡 工程 区 域 中 的 
站 合 贺 角 “ 按钮 ， 选 取 如 图 4.13a 所 示 的 4 条 边线 为 圆 角 放置 参考 , 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 
值 5.0。 


选取 这 4 条 边线 为 圆 角 放置 参考 





本 人 
WA \ py gr 3 A 
_ 7 ” AN | ~ 
-| mh 入 nd a > | 1 
"||. 一 人 Wh de et | 
' [oo 放大 图 -AO 放大 图 ‘| 
1 | 人 i ee E> | J | 
2 一 Be 让 0 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 4.13 圆 角 特征 1 
Step11. 创建 图 4.14b 所 示 的 圆 角 特征 2。 选取 如 图 4.14a 所 示 的 2 条 边线 为 圆 角 放置 参 
考 ， 输 入 圆 角 半径 值 2.0。 
选取 这 2 条 边线 为 贺 角 放置 参考 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.14 圆 角 特征 2 


Step12. 创建 图 4.15b 所 示 的 圆 角 特征 3。 选取 如 图 4.15a 所 示 的 2 条 边线 为 圆 角 放置 参 
考 ， 输 入 圆 角 半径 值 0.5。 
选取 这 2 条 边线 为 圆 角 放置 参考 
八 


/ 人 
FS I 
1 





四 WA 
CSSSSSS 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.15 圆 角 特征 3 
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Step13. 创建 图 4.16 所 示 的 基准 平面 2。 单 击 的 他 功能 选项 卡 考 装 7 区 域 中 的 “平面 ” 
按钮 乞 ， 选 取 如 图 4.17 所 示 的 模型 表面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 1.0， 
单 击 对 话 框 中 的 前 焉 按钮 。 








图 4.16 ”基准 平面 2 图 4.17 选取 参考 平面 

Step14. 创建 图 4.18 所 示 的 拉 伸 特征 3, 在 操控 板 中 和 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 和 .选取 DTM2 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 了 下; 绘制 图 4.19 所 示 的 
截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ,输入 深度 值 1.5， 单 击 半 按钮， 完成 拉 伸 特征 1 
的 创建 。 

















SS SB | ' 
i a I 
So yo | I 1 
LN Pr 放大 图 | 
i iA0.0 1 
图 4.18” 拉 伸 特 征 3 图 4.19 截面 草图 





Step15. 创建 图 4.20 所 示 的 拉 伸 特征 4, 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 0。 选取 DTM2 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下; 绘制 如 图 4.21 所 示 
的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 马 ， 输 入 深度 值 4.0， 单 击 尖 按钮， 完成 拉 伸 特 
征 1 的 创建 。 








Secoeeooooosann 





-em 


图 4.20” 拉 伸 特 征 4 图 4.21 截面 草 
Step16. 创建 图 4.22b 所 示 的 圆 角 特征 4。 选取 如 图 4.22a 所 示 的 4 条 边线 为 圆 角 放置 参 
和 若 ， 输 入 圆 角 半径 值 0.5。 


选取 这 4 条 边线 为 圆 角 放置 参考 
\ 









放大 图 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 4.22 圆 角 特征 4 


44 Creo 2.0 曲面 设计 实例 精 解 


Step17. 创建 图 4.23b 所 示 的 圆 角 特征 5。 选取 如 图 4.23a 所 示 的 4 条 边线 为 圆 角 放置 参 
若 ， 和 输入 圆 角 半径 值 0.5。 
选取 这 4 条 边线 为 圆 角 放置 参考 

/ 


忆 二 二 世 忆 二 SS 





有 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.23 圆 角 特征 5$ 


Step18. 创建 图 4.24b 所 示 的 圆 角 特征 6。 选取 如 图 4.24a 所 示 的 2 条 边线 为 圆 角 放置 参 
考 ， 输 入 圆 角 半径 值 1.0。 








~ ~ 选取 这 2 条 边线 为 贺 角 放 轩 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.24 圆 角 特征 6 


Step19. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 5 发 动机 气管 


实例 概述 

本 实例 讲述 了 发 动机 气管 的 设计 过 程 ， 其 中 运用 了 较 多 的 曲面 命令 ， 如 扫描 混合 、 交 
截 等 命令 。 本 实例 利用 两 个 拉 伸 曲面 相交 的 一 条 曲线 ， 作 为 打 描 混合 的 轨迹 ， 这 点 需要 读 
者 在 学 习 过 程 中 认真 体会 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 5.1 所 示 。 


加 INSTANCE_ENGINE. PRT kb 扫描 混合 1 

















kb 6G 委 姐 LOCAL_ GROUP 
A RIGHT x x PHTO > 站 镜像 2 
A TOP 有 上 拉 伸 1 bp 户 ] 拉 伸 3 
/7 PRONT A DTHS 有 扣 ] 拉 伸 4 
x PRT_CSYS_DEF bb 和 拉 伸 2 马 倒 贺 和 站 5 
hl YE 1 他 例 圆 角 8 
A DTH1 b> wj 扫描 混合 2 A DT 
/7 DTIN2 > 中 镜 香 1 kb 白 ] 拉 伸 5 
A 草 经 1 总 便 圆 站 1 bp 站 镇 像 3 
13 DTHS 他 倒 圆 角 2 中 在 此 插 六 
i DTM4 梧 壳 1 





图 5.1 零件 模型 及 模型 树 








Step1. 狐 建 零件 模型 。 狐 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 INSTANCE_ENGINE。 

Step2. 创建 图 5.2 所 示 的 基准 轴 A_1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 二 怨 。 

(2) 定义 参考 。 选 择 RIGHT 基准 平面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 枚 起 几 。 近 件 Ctrl 
键 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 甘 六 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 并 焉 按钮 。 

Step3. 创建 图 5.3 所 示 的 基准 平面 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ” 
按钮 乞 ， 选 取 基 准 轴 A_1 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 医 要 时 .控件 Cul 键 , 选取 TOP 基 准 
平面 为 参考 , 将 其 约束 类 型 设置 为 国 蝇 , 输入 旋转 角度 值 15.0, 单 击 对 话 框 中 的 蚤 天 按钮 。 























困 ， | | | 
| 小 0 | ee _| 
| , pe y | | | 
[一 二 一 
图 5.2 ”基准 轴 A_l 图 5.3 ”基准 平面 1 





Step4. 创建 图 5.4 所 示 的 基准 平面 2。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 * 区域 中 的 “平面 ” 
按钮 乞 ， 选 取 基 准 轴 A_1 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 医 B 对 ， 控 伍 Ctrl 键 ， 选 取 RIGHT 
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基准 平面 为 参考 , 将 其 约束 类 
按钮 。 





Step5. 创建 基 图 5.5 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “; 选取 DTM2 基 
准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 DTMI 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 更 ， 单 击 等 甜 按钮 ， 选 取 








FRONT 基准 平面 为 参考 ， 绘 制图 5.5 所 示 的 草图 。 


~、 | 
RnT 欠 


j 





SFERONT 





图 5.4 基准 平面 2 图 5.5 草图 1 
Step6. 创建 图 5.6 所 示 的 基准 平面 3。 单 击 更 型 功能 选项 卡 基准 ~ 区 域 中 的 “平面 ” 
按钮 分 , 选取 图 5.7 所 示 的 点 为 参考 , 将 其 约束 类 型 设置 为 医 芝 疆 , 接 件 Cul 键 , 选取 FRONT 
基准 平面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 国 强 ， 单 击 对 话 框 中 的 列 焉 按钮 。 











入 ~ 选取 参考 点 
ee ~ RONT % ~ ~ 一、 
ee SSR ~ Wy ~ FROMT 
2 ~ 
图 5.6 ”基准 平面 3 图 5.7 定义 基准 平面 





Step7. 创建 图 5.8 所 示 的 基准 平面 4。 单 击 更 饪 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “平面 ” 
按钮 乞 ， 选 取 图 5.9 所 示 的 点 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 医 芝 疆 ， 接 住 Ctl 键 ， 选 取 DTMI1 基准 
平面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 国 绰 ， 单 击 对 话 框 中 的 于 焉 按钮 。 








FRONI 
/A 半 Hy 估 大 占 ) 
(Mh YT M | 选取 2 Pa I 
/ A RD \、 1 ~ 
i 上 -一 li 而 ee ~ ms 
A -~ 人 人、 一 
f D1 一 一 ee | 
上 下 a H T | 
图 5.8 ”基准 平面 4 图 5.9 ”定义 基准 平面 


Step8. 创建 图 5.10 所 示 的 扫描 混合 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 学 扫 洁 蜡 S 按钮 。 
(2) 定义 扫描 轨迹 。 加 

@ 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 号 被 按 下 。 

@ 选取 Step5 创建 的 草图 1 作为 扫描 轨迹 曲线 。 

图 单 击 箭头 ， 切 换 扫描 混合 的 起 始点 ， 切 换 后 的 轨迹 曲线 如 图 5.11 所 示 。 
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图 $.10 ”扫描 混合 特征 1 图 5.11 定义 扫描 方 问 


(3) 创建 截面 1。 

@ 在 操控 板 中 单 击 司 甸 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 选中 名 章帝 面 单 选项 ， 系 统 默认 图 
5.12 所 示 的 点 作为 截面 1 的 放置 位 置 点 ， 单 击 草 拔 按钮， 系统 进入 草 绘 环境 ， 草 绘 的 原 
点 在 轨迹 起 始点 处 。 

@ 在 草 绘 环境 绘制 图 5.13 所 示 的 截面 草图 。 

图 单 击 W 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 。 


第 1 个 截面 位 置 点 
~ 1 
“x 十 


图 5.12 选取 第 1 个 截面 位 置 点 图 5.13 截面 草图 (一) 

(4) 创建 截面 2。 创建 扫描 混合 特征 的 第 2 个 截面 。 在 “扫描 混合 ”操控 板 的 ， 蕉 面 界 

面 ， 单 击 其 中 的 正 入 按钮， 选取 图 5.14 所 示 的 点 为 第 2 个 截面 的 放置 位 置 点 ， 然 后 单 击 
草 树 按钮， 绘制 图 5.15 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 ， 完 成 截面 的 创建 。 


第 2 个 截面 位 置 点 




















a 





图 5.14 选取 第 2 个 截面 位 置 点 图 5.15 ”截面 草图 (二 ) 
(5) 创建 截面 3。 选 取 图 5.16 所 示 的 点 为 截面 3 的 放置 位 置 点 ， 绘 制 如 图 5.17 所 示 的 
截面 草图 ， 单 击 W 按钮 ， 完 成 截面 的 创建 。 


第 - 个 截面 位 置 斥 
~ 








图 5.16 选取 第 3 个 截面 位 置 点 图 5.17 ”截面 草图 (三 ) 
(6) 创建 截面 4。 选 取 图 5. 18 所 示 的 点 为 截面 4 的 放 置 位置 点 ， 绘 制 如 图 5. 19 所 示 的 
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截面 草图 ， 单 击 W 按钮 ， 完 成 截面 的 创建 。 


第 4 个 截面 位 置 点 、_ 





图 $.18 选取 第 4 个 截面 位 置 点 图 5.19 ”截面 章 图 (四 ) 
(7) 单 击 操 控 板 中 的 学 按钮 ， 完 成 扫描 混合 特征 的 创建 。 
Step9. 创建 图 5.20 所 示 的 基准 点 PNT0。 单 击 楼 盏 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 基 











准点 ”按钮 x* 点 "， 选 取 图 5.21 所 示 的 草 绘 中 的 直线 段 为 基准 点 参考 ， 定 义 “ 偏 移 ”类 型 
为 纪 衬 ， 输 入 数值 0， 单 击 对话 框 中 的 " 绚 焉 按 馈 。 


A 


在 该 边 上 创建 基准 点 








图 5.20 ”基准 点 PNTO 图 5.21 定义 基准 点 参考 


Step10. 创建 图 5.22 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 只。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 炙 内 部 草 终 命令， 选取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 硕 鳃 ， 单 击 草签 所 
钮 ， 绘 制 如 图 5.23 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 站 ， 输 入 深度 值 45.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 


Ee | 


8 0.0, 
图 5.22 ” 拉 伸 曲面 1 图 5.23 ”截面 草图 
Step11. 创建 图 5.24 所 示 的 基准 平面 5。 单 击 模 挂 功能 选项 卡 基准 Y 区 域 中 的 “平面 ” 
按钮 入， 选取 图 5.25 所 示 的 模型 表面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 匡 可 对， 单 击 对 话 框 中 
的 确定 按钮 。 














35.0 


- 


一 一 了 中 
2 1 总 , 山 
A 
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r 选 取 该 平面 





图 5.24 基准 平面 5 图 5.25 定义 参考 平面 





Step12. 创建 图 5.26 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”” ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 站。 选取 DTMS5 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 项 ， 选 取 A_1 轴 和 PNT0 点 为 参考 ， 绘 制 如 图 5.27 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 
中 定义 拉 伸 类 型 为 在 ， 输 入 深度 值 90.0,， 单 击 么 按钮 调整 拉 伸 方向 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 
伸 曲 面 2 的 创建 。 











图 5.26 拉 伸 曲面 2 图 5.27 截面 草图 
Step13. 创建 图 5.28 所 示 的 交 截 曲线 1。 


(1) 选取 交 鹤 对象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选取 图 5.29 所 示 的 曲面 1 和 曲面 2 为 交 截 对 象 。 
(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “名 按钮。 









pe Tp 
图 5.28 ”交规 曲线 1 图 5.29 ”定义 交 截 对 象 

Step14. 创建 图 5.30 所 示 的 扫描 混合 特征 2。 

说 明 : 为 了 便于 后 面 的 操作 和 更 清晰 地 查看 边线 ， 将 上 面 创建 的 拉 伸 曲面 1 和 拉 伸 曲 

面 2 隐藏 . 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 纪 3 涪 蜡 人 按钮 。 

(2) 定义 扫描 轨迹 。 

Q@ 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 二 被 按 下 。 

@) 选取 Step13 所 创建 的 交规 曲线 作为 扫描 轨迹 曲线 。 

(3) 单 击 箭头 ， 切 换 扫 摘 混 合 的 起 始点 ， 切 换 后 的 轨迹 曲线 如 图 5.31 所 示 。 






曲面 1 
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ss ------ 扫描 轨迹 方向 


hy 








图 530 扫描 混合 特征 2 图 5.31 定义 扫描 方 问 


(3) 创建 扫描 混合 特征 的 第 1 个 截面 。 选 取 如 图 5.32 所 示 的 痢 扣 为 第 1 个 鹤 面 的 放置 
位 置 点 ， 绘 制 如 图 5.33 所 示 的 截面 草图 。 


第 1 个 截面 位 置 点 ~ ~ 





图 $5.32 ”选取 第 1 个 截面 位 置 点 图 5.33 截面 章 图 
(4) 创建 扫 摘 混合 特征 的 第 2 个 截面 。 选 取 如 图 5.34 所 示 的 点 为 第 2 个 截面 的 放置 位 
点 ， 绘 制 如 图 5.35 所 示 的 截面 草图 。 





(5) 单 击 操控 板 中 的 郑 按 钮 ， 完 成 扫描 混合 特征 的 创建 。 


第 2 个 截面 位 置 点 


mu 





图 5.34 ”选取 第 2 个 截面 位 置 点 图 5.35 ”截面 草图 (二 ) 


Step15. 创建 图 5.36b 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 扫 描 混合 特征 1 和 扫描 混合 特征 2 的 镜像 特征 。 
(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编 加 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 并 。 

(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


my 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 5.36 镜像 特征 1 


Step16. 创建 图 5.37b 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 全 图 利 “ 按钮 ， 选 取 如 图 5.37a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 
10.0。 





NT 
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局 


图 5. 37 圆 角 特征 1 


Step17. 创建 图 5.38b 所 示 的 圆 角 特征 2。 选 取 如 图 5.38a 所 示 的 2 条 边线 为 圆 角 放 
置 参考 ， Os 至 值 5.0， 






选取 此 边线 为 
> <- 圆 角 放置 参考 








, i re 选取 这 2 条 边线 
oe ns 一 


) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 5.38 圆 角 特征 2 We 


Step18. 创建 图 5.39b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “过 ”按钮 加 膏 ， 
(2) 定义 移 除 面 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 5.39a 所 示 的 5 个 模型 表面 为 移 除 面 。 
(3) 定义 壁 厚 。 在 悍 度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 1.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 















_ 选取 这 5 个 表面 
二 了 二 元” 为 要 去 除 的 曲面 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 5.39 ” 抽 壳 特征 1 


Step19. 创建 图 5.40 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 区域 中 的 “旋转 ”按钮 中 并 条， 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 必 内 部 草 终 命令 ; 选取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 页 ; 单 击 草 答 按钮 ， 

绘制 如 图 5.41 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )。 

(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 些 , 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 
并 按 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 中 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 




















一 一 一 一 1 





AP 
人 、，、 
旋转 中 心 线 





图 $5.40 ”旋转 特征 1 图 5.41 截面 草图 
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Step20. 创建 图 5.42b 所 示 的 圆 角 特征 3。 选 取 如 图 $.42a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 
得 入 圆 角 半径 但 2.0。 


、 进取 此 边线 为 一 


” “~ 圆 角 放置 参考 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 5.42 ” 圆 角 特征 3 


Step21. 创建 图 5.43b 所 示 的 圆 角 特征 4。 选取 如 图 5.43a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 
输入 圆 角 半径 值 2.0。 
选取 此 边线 为 


mh > 圆 角 放置 参考 


i sy” 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 5.43 ” 圆 角 特征 4 
Step22. 创建 组 特征 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 中 旋转 特征 1、 圆 角 特征 3 和 圆 角 特征 4 特征 后 
右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 组 命令 ， 所 创建 的 特征 即 可 合并 为 喉 组 DeAL cn 。 
Step23. 创建 图 5.44b 所 示 的 镜像 特征 2。 选 取 Step22 所 创建 的 组 特征 ， 选 取 图 5.44 所 
示 的 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 














RANT 
a) 镜像 前 b) 镜像 后 
5.44 ”镜像 特征 2 


Step24. 创建 图 5.45 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”* 。 选 取 图 
5.46 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 , 选取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 坦 ; 选取 A_l 
铀 为 参考 绘制 图 5.47 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 尘 , 输入 深度 值 20.0， 
单 击 当 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 





草 绘 平面 





图 5.45 ” 拉 伸 特征 3 图 5.46 选取 章 绘 平面 


Step25. 创建 图 5.48 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 与 ”* 。 选 取 图 
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5.49 所 示 的 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 绘制 图 5.50 所 
示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 慧 ,， 输 入 深度 值 20， 单 击 当 按钮 ,完成 拉 伸 特 
征 4 的 创建 。 












图 5.47 截面 草图 





图 5.49 ”选取 章 绘 平面 图 5.50 ”截面 草图 
Step26. 创建 图 5.51b 所 示 的 圆 角 特征 5。 选 取 图 5.51a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 
参考 ， 输 入 圆 角 半径 值 5.0。 






’ tn 

7 \ 3 

选取 这 两 条 边线 “着 
为 圆 角 放 置 参 考 、“、 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 5.51 圆 角 特征 5 


Step27. 创建 图 5.52b 所 示 的 圆 角 特征 6。 选 取 如 图 5.52a 所 示 的 4 条 边线 为 圆 角 放 
置 参 考 ， 输 入 圆 角 半径 值 5.0。 








选取 这 4 条 边线 -= 一 、 呈 天 
为 圆 角 放 置 参 考 \ ”一 
、 se ， 


a) 倒 圆 角 前 





图 $.352 圆 角 特征 6 


Step28. 创建 图 5.53 所 示 的 基准 平面 6。 单 击 琅 型 功能 选项 卡 基准 ” 区域 中 的 “平面 ” 
按钮 气 ， 选 择 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 130.0， 单 击 对 
话 框 中 的 天 生 .按钮 。 

Step29. 创建 图 5.54 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 握 - 癌 .选取 DTM6 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 硕 ， 绘 制图 5.55 所 示 的 
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截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 卫 ， 输 入 深度 值 10.0， 单 击 吧 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 
3 


图 5.54 ” 拉 伸 特征 5 图 5.55 ”截面 草图 





DTME | 


图 5.53 ”基准 平 面 6 


Step30. 创建 图 5.56b 所 示 的 镜像 特征 3。 选取 Step29 所 创建 的 拉 伸 特征 5 为 镜像 的 特 
征 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 3 的 创建 。 


ty , 


a) 镜像 前 , b) 镜像 后 
图 5.56 ”镜像 特征 3 








Step31. 保存 零件 模型 文件 。 
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实例 概述 

本 实例 讲述 了 一 款 水 杯 盖 的 设计 过 程 ， 在 该 设计 过 程 中 值得 读者 注意 的 是 五 次 阵列 命 
令 的 应 用 及 杯 盖 内 部 螺纹 的 创建 过 程 ， 在 创建 螺纹 时 ， 本 实例 只 应 用 了 一 个 螺旋 扫描 命令 
便 达 到 理想 的 螺纹 收尾 效果 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 6.1 所 示 。 









BB CuF_covER PRT 荔 找 模 伴 度 1 
i RIGHT 他 倒 圆 前 5 
i TOP b> 5 名 旋转 1 
FRONT 攻读 蝶 诺 扫描 1 
从 A 向 查看 ex PRT_CSYS_DEF [3] 阵 列 2 7 拉 伸 4 
kp 和 1 es [本 阵列 3 /LOCAL SROUF 
rr 倒 加 和 角 1 [阵列 4 7 LOCAL GROUP_45 
A 人 AN [本 阵列 1 7 草 纵 1 天 [可 阵 列 5 7 LOCAL SRDOUF_90 
» ) b> 加 拉 伸 2 驰 倒 贺 角 141 
巴 倒 回 角 2 书 倒 回 角 142 
巴 倒 加 角 3 巴 合 回 角 143 
巴 倒 加 角 4 巴 合 回 角 144 
b> 加] 拉 伸 3 中 在 此 插入 





图 6.1 零件 模型 及 模型 树 








Step1. 新 建 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” 一 > | 曾 略 今 ， 示 统 弹出 “新 建 ” 
对 话 杠 ， 在 寺 杜 选项 组 中 选择 回 四 要 从 选 项 ， 在 本 网 文本 框 中 输入 文件 名 称 
CUP_COVER， 取 消 选中 口 全 用 默 这 模板 复 选 框 ， 单 击 , 一定 按钮， 在 弹出 的 “新 文件 选项 ” 
对 话 框 的 诺 本 时 项 组 中 选择 mms pet saia 模板 ， 单 击 区 定 按钮 ， 系 统 进入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 6.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 条 型 功能 选项 卡 邢 基 ”区域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 各， 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 室内 部 章 终 … 命 令 ， 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 草 综 交 
钮 ， 绘 制图 6.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 莫 ， 输 入 深度 值 25.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法， 完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

















图 6.2” 拉 伸 特征 1 图 6.3 ”截面 草图 
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Step3. 创建 图 6.4b 所 示 的 圆 角 特 征 1。 单 击 吉本 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 闸 回 第“ 按钮， 选取 图 6.4a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 10。 





选取 此 边线 为 
人 站 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


6.4 ” 圆 角 特征 1 


Step4. 创建 图 6.5 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~， 选取 图 6.6 所 示 的 
平面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 店 ， 单 击 于 竺 按钮 ， 绘 制图 
6.7 所 未 的 再 图 。 





草 绘 平 而 





图 6.5 草图 1 (零件 环境 ) 图 6.6 ”选取 草 绘 平面 图 6.7 草图 1 ( 草 绘 环境 ) 


Step5. 创建 图 6.8 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 选取 阵列 特征 。 选取 Step4 所 创建 的 草图 1 右 击 ,选择 阵列 … 命 令 (或 单 击 措 旱 功 
能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 “阵列 ”按钮 过)。 

(2) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 中 的 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 莉 时 和 项 ， 

(3) 定义 阵列 参考 。 选 取 图 6.9 所 示 的 基准 轴 A_1 为 阵列 参考 ， 接 受 系统 默认 的 阵列 
角度 方向 ， 输 入 阵列 的 角度 值 为 120。 

(4) 定义 阵列 个 数 。 输 入 阵列 个 数值 为 3。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 加 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 








A 1 轴 、 





图 6.8 ”阵列 特征 1 图 6.9 选取 阵列 参考 


Step6. 创建 图 6.10 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 癌 。 选 取 图 
6.11 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 五 ;绘制 图 6.12 
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所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 单 击 六 呈 按钮 ， 在 弹出 的 光 度 界面 中 的 划 1 下 拉 列 表 中 选 
择 韭 言 扎 选项 ， 输 入 深度 值 2.0， 在 划 ? 下 拉 列 表 中 选择 韭 吝 包 选项 ， 输 入 深度 值 22.0， 单 


击 贸 按钮， 完成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 





图 6.10 ” 拉 伸 特征 2 图 6.11 选取 草 绘 平 面 图 6.12 截面 草图 


Step7. 创建 图 6.13b 所 示 的 圆 角 特征 2。 选取 图 6.13a 所 示 的 3 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 


和 输入 圆 角 半径 值 12。 





选取 这 3 条 边线 
为 圆 角 放 置 参照 ~、A_， 一 ) 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 6.13 ” 圆 角 特征 2 


Step8. 创建 图 6.14b 所 示 的 圆 角 特 征 3。 选 取 6.14a 所 示 的 3 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 


输入 圆 角 半径 值 1.0。 


b) 倒 圆 角 后 


选取 这 3 条 边线 
为 圆 角 放置 参照 ~、 









a) 倒 圆 角 前 
图 6.14 圆 角 特征 3 


Step9. 创建 图 6.15b 所 示 的 圆 角 特 征 4。 选取 图 6.15a 所 示 的 3 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 


输入 圆 角 半径 值 1.0。 


b) 倒 圆 角 后 





选取 这 3 条 边线 、 7 
为 圆 角 放置 参照 ee es a 3 


a) 倒 圆 角 前 
图 6.15 圆 角 特征 4 


Step10. 创建 图 6.16 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * ， 按 下 操 
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控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 加。 选取 图 6.17 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平 
面 为 参考 平面 ， 方 向 为 二 ， 绘 制图 6.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 起 ， 
输入 深度 值 1.0; 单 击 叶 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 





草 绘 平面 





图 6.16 ” 拉 伸 特征 3 图 6.17 ”选取 草 绘 平面 图 6.18 截面 草图 


Step11. 创建 图 6.19 所 示 的 拔 模特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 区 压 全 "按钮 。 

(2) 定义 拔 模 曲面 。 在 操控 板 中 单 击 氏 选项 卡 ， 激 活 找 模 曲 面 文本 框 ， 选 取 图 6.20 所 
示 的 圆柱 面 为 拔 模 曲面 。 

(3) 定义 拔 模 枢 轴 平面 。 激 活 接 模 框 贡 文本 框 ， 选取 图 6.20 所 示 的 平面 为 拔 模 枢 轴 平面 。 

(4) 定义 拔 模 参 数 。 在 拔 模 角 度 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 20.0， 单 击 * 按钮 反 转 角度 
方向 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 拔 模 特征 1 的 创建 。 





















> p>、 拔 模 平面 拨 模 枢 轴 平面 
SS ES 放大 图 > 

j [Laie 
图 6.19” 拔 模 特征 1 图 6.20 ”定义 拔 模 参 考 


Step12. 创建 圆 角 特征 5。 选取 图 6.21 所 示 的 两 条 边线 为 贺 角 放置 参照 ， 输 入 圆 角 半径 
值 0.5。 


_y 选取 这 两 条 边线 
Ns wf 为 国 角 放置 参照 





图 6.21 定义 倒 圆 角 参 照 
Step13. 创建 图 6.22 所 示 的 旋转 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 态 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “旋转 ”按钮 裤 i ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 名 
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(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 兴 哲 部 皇 弃 命令 ;选取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 在; 单 击 昔 笃 按钮 ， 


绘制 图 6.23 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )。 
(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 革 , 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 


并 按 回 千 键 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 


~ 














旋转 轴 












图 6.22 ”旋转 特征 1 图 6.23 ”截面 草图 


Step14. 创建 图 6.24 所 示 的 螺旋 扫描 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 看 型 功能 选项 卡 形状 区 域 知 擂 “按钮 中 的 了 ， 在 弹出 的 菜单 





中 选择 克昌 这 扫 镭 命令 。 

(2) 定义 螺旋 扫描 轨迹 。 

@ 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 避 和 “使 用 右手 定 则 ”按钮 他 被 按 下 。 

@ 单 击 操控 板 中 的 参考 按钮 , 在 弹出 的 界面 中 单 击 定 淆 .-， 按钮 ,系统 弹出 “ 草 绘 ” 
对 话 框 。 

@ 选取 FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 作为 参照 平面 ， 方 向 
为 页 ， 单 击 草 关 按钮 ， 系 统 进入 草 绘 环 境 。 绘 制图 6.25 所 示 的 螺旋 扫描 轨迹 草图 。 

















图 6.24 ”螺旋 扫描 特征 1 图 6.2$ ”螺旋 扫描 轨迹 草图 


@ 单 击 W 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 。 

(3) 定义 螺旋 节 距 。 在 操控 板 输入 螺旋 节 距 值 40， 然 后 按 回 车 键 。 

(4) 创建 螺旋 扫描 特 征 的 截面 。 在 操控 板 中 单 击 轿 按钮 ， 系 统 进入 草 绘 环境 ， 绘 制图 
6.26 所 示 的 截面 草图 ， 然 后 单 击 草 绘 工具 栏 中 的 按钮 Y 。 

注意 :， 系统 自动 选取 草图 平面 并 进行 定向 。 在 三 维 场景 中 绘制 截面 比较 直观 ， 
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Step15. 单 击 操控 板 中 的 壬 按钮 ， 完 成 螺旋 扫描 特征 的 创建 。 





图 6.26 截面 草图 


Step16. 创建 图 6.27 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各””。 选取 TOP 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 五 ; 绘制 图 6.28 所 示 的 
截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ,输入 深度 值 1.5， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 
的 创建 。 











中 


图 6.28 ”截面 草图 


i 


图 6.27” 拉 伸 特征 4 





Step17. 创建 图 6.29 所 示 的 阵列 特征 2, 在 模型 树 中 单 击 选中 Step16 中 的 拉 伸 特征 4 碳 
击 ， 选 择 阵列 命令 。 在 阵列 操控 板 的 这 和 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 富 规 选项 。 在 阵列 
控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 攻 旱 先 项 。 选取 图 6.30 所 示 的 基准 轴 A_1 为 阵列 参考 ， 接 受 系统 
默认 的 阵列 角度 方向 ， 输 入 阵列 的 角度 值 为 120， 输 入 阵列 个 数值 为 3; 单 击 郑 按钮， 完成 
阵列 特征 1 的 创建 。 











er ve 
可 A_1 轴 ~~-~ 
| 2 
图 6.29 ”阵列 特征 2 图 6.30 ”选取 阵列 参考 





Step18. 创建 图 6.31 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 口 * 。 选 取 图 
6.32 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ; 绘制 图 6.33 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 韭 ， 输 入 深度 值 12.0; 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 5 的 创建 。 








实例 6 水 杯 盖 61 





图 6.31 拉 伸 特征 5 图 6.32 ”选取 草 绘 平面 








,选取 此 边线 为 
了 圆 角 放置 参照 





图 6.34 圆 角 特征 6 

Step20. 创建 组 特征 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Step18 和 Step19 所 创建 的 拉 伸 特征 5 和 圆 角 
特征 6 后 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 组 命令 , 所 创建 的 特征 即 可 合并 为 感 组 ncAr ein 。 

Step21. 创建 图 6.35 所 示 的 阵列 特征 3。 在 模型 树 中 选取 Step20 所 创建 的 组 特征 右 击 ， 
选择 阵列 … 命 令 。 在 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 国 先 项。 选取 图 6.36 所 示 的 基准 轴 A_l 
为 阵列 参考 ， 单 击 % 按钮 调整 阵列 角度 方向 ,输入 阵列 的 角度 值 为 2.0， 输入 阵列 个 数值 为 
45， 单 击 冯 按钮， 完成 阵列 特征 3 的 创建 。 

Step22. 参照 Step18~ Step21， 创 建 阵列 特征 4 和 阵列 特征 5， 结果 如 图 6.37 所 示 。 











一 一 


图 6.35 ”阵列 特征 3 图 6.36 ”定义 阵列 参考 图 6.37 ”阵列 特征 4 和 阵列 特征 5 


Step23. 创建 圆 角 特征 141。 选 取 图 6.38 所 示 的 12 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 输 入 圆 角 
半径 值 0.5。 
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选取 这 12 条 边线 。， 
为 圆 角 放置 参照 ~、 


N 






放大 图 





图 6.38 ”定义 圆 角 放置 参照 


Step24. 创建 圆 角 特 征 142。 选 取 图 6.39 所 示 的 3 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 输 入 圆 角 半 
径 值 0.2。 


'~ ~ 选取 这 3 条 边线 
为 圆 角 放置 参照 





图 6.39 定义 圆 角 放置 参照 


Step25. 创建 圆 角 特征 143。 选 取 图 6.40 所 示 的 3 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 输 入 圆 角 半 
径 值 1.0。 


Step26. 创建 圆 角 特征 144。 选 取 图 6.41 所 示 的 3 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 输 入 圆 角 半 
径 值 0.5。 


选取 这 3 条 边线 0 ee 
_ “为 圆 角 放置 参照 “选取 这 3 条 边线 


4 B] 三 EEC 
为 圆 角 放置 参照 





图 6.40 定义 圆 角 放置 参照 图 6.41 定义 圆 角 放置 参照 


Step27. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 7 ”遥控 器 上 雷 


实例 概述 

本 实例 主要 讲述 逐 控 器 上 盖 的 设计 过 程 ， 其 中 主要 运用 了 曲 面 拉 仲 、 偏 移 、 投 影 、 边 
混合 、 打 描 、 实 体 化 等 命令 。 该 模型 是 一 个 很 典型 的 曲面 设计 实例 ， 其 中 曲面 的 偏 移 、 
影 、 边 界 混合 和 和 合并 是 曲面 创建 的 核心 ， 在 应 用 了 实体 化 、 抽 过 、 拉 伸 和 全 轩 角 进行 细 
节 设 计 之 后 ， 即 可 达到 如 图 7.1 所 示 的 效果 。 这 种 曲面 设计 的 方法 很 值得 读者 学 习 。 零 件 模 
及 模型 树 如 图 7.1 所 示 。 
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图 7.1 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 狐 建 零件 模型 。 狐 建 一 个 零件 模型 ， 合 名 为 REMOTE_CONTROL。 

Step2. 创建 图 7.2 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 下 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 加 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 中 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 焉 * 站 部 章 茎 命令， 选取 
RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 过; 单 击 对 竺 按钮 ， 
绘制 图 7.3 所 示 的 截面 齐 岁 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 选 闵 按钮 ， 在 第 出 的 下 拉 列 表 中 选择 深度 类 型 为 在 言 久 ， 输 入 
深度 值 50.0; 在 音 2 山 的 下 拉 列 表 中 选取 在 吾 扎 选项， 输入 深度 值 120。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 甘 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 1 的 创建 。 





， 控 下 操 




















图 7.2 拉 伸 曲面 1 图 7.3 截面 草图 
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Step3. 创建 侦 移 曲面 1。 

(1) 选取 偏 移 对 象 。 选 取 Step2 所 创建 的 拉 伸 曲 面 为 要 偏 移 的 曲面 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 篇 缉 ” 区 域 中 的 /站 按钮。 

(3) 定义 偏 移 参数 。 在 操控 板 的 偏 移 类 型 栏 中 选择 “标准 偏 移 ”选项 山 |， 在 操控 板 的 
偏 移 数 值 栏 中 输入 偏 移 距离 值 1， 单 击 近 按 钮 调整 偏 移 方向 如 图 7.4 所 示 。 

(4) 单 击 续 按钮 ， 完 成 偏 移 曲面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 7.5 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “YY， 选 取 FRONT 基准 
平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在， 单 击 曹 稚 按钮 ， 绘 制图 


7.5 所 示 的 章 网 。 
_ 篇 移 方向 一 
’ Po 


图 7.4” 仿 移 方 问 图 7.5 草图 1 


Step5. 创建 投影 曲线 1。 

(1) 选取 投影 对 象 。 在 模型 树 中 单 击 Step4 所 创建 的 草图 1。 

(2) 选择 命令 。 单 击 异型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 仿 开 按钮 。 

(3) 定义 参考 。 接 受 系统 默认 的 投影 方向 ， 选 取 拉 伸 曲 面 1 作为 投影 面 。 

(4) 单 击 园 按钮 ， 完 成 投影 曲线 1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 7.6 所 示 的 草图 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按钮 全 ;选取 FRONT 基准 
平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 草皮 按钮 ， 绘 制图 
7.5 所 示 的 草图 。 

Step7. 创建 投影 曲线 2。 在 模型 树 中 单 击 草 图 2， 单 击 笠 找 按钮， 接受 系统 默认 的 投 
影 方向 ， 选 取 Step3 中 创建 的 偏 移 曲 面 作为 投影 面 ， 单 击 郑 按钮 ， 完 成 投影 曲线 2 的 创建 。 

Step8. 创建 边界 混合 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 琅 型 功能 选项 卡 曲面 * 区 域 中 的 “边界 混合 ”按钮 局 。 

(2) 选取 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 申告 按钮 ， 系 统 弹 出 “曲线 ”界面 ， 按 住 Ctrl 
键 ， 依 次 选取 图 7.7 所 示 的 曲线 1、 曲 线 2 为 第 一 方向 的 曲线 。 

(3) 单 击 嗓 按钮， 完成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 
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图 7.6 草图 7 图 7.7 定义 边界 曲线 
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Step9. 创建 曲面 合并 1。 

(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 7.8 所 示 的 边界 混合 曲面 和 拉 伸 曲面 为 合并 对 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 咏 人 按钮 。 

(3) 确定 要 保留 的 部 分 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 如 图 7. 8 
所 示 。 

(4) 单 击 妆 按钮， 完成 曲面 合并 !1 的 创建 。 

Step10. 创建 曲面 合并 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 7.9 所 示 的 面 组 和 偏 移 曲 面 为 合并 对 和 象 ; 
单 击 守 人 # 按 钮 ， 调 整 第 头 方向 如 图 7.9 所 示 ; 单 击 关 按 钮 ， 完 成 曲面 合并 2 的 创建 。 

合并 方 问 
边关 全 遇 而 合并 方 癌 

多 \ 仿 移 曲面 


V4 -" hg 










拉 伸 介面 


图 7.8 定义 合并 曲面 1 图 7.9 定义 合并 曲面 2 


Step11. 创建 图 7.10b 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 芍 骤 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
站 合 回 角 “按钮 ， 选 取 图 7.10a 所 示 的 边线 为 圆 角 放 置 参照 ,在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 20。 
， /选取 此 边线 为 圆 角 放 置 参照 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 7.10 圆 角 特征 1 


Step12. 创建 圆 角 特征 2。 选 取 图 7.11 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 输 入 圆 角 半 径 值 
10。 

Step13. 创建 图 7.12 所 示 的 基准 平面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 乞 。 

(2) 定义 平面 参考 。 选 取 图 7.12 所 示 的 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 
输入 偏 移 距 离 值 20。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 列 焉 按钮 。 











_- -选取 此 边线 为 倒 圆 角 放 置 参照 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 7.11 圆 角 特征 2 图 7.12 ”基准 平面 1 
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Step14. 创建 图 7.13 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 站。 选取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ;绘制 图 7.14 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 
入 深度 值 50.0， 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 当 按 钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 2 的 创建 。 








图 7.13 拉 伸 曲面 2 图 7.14 截面 草图 


Step15. 创建 图 7.15 所 示 的 曲面 合并 3。 授 住 Ctrl 键 , 选取 图 7.16 所 示 的 拉 伸 曲面 和 面 
组 2 为 合并 对 象 ， 单 击 包 人 # 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 7.16 所 示 ; 单 击 中 按钮 ， 完 成 曲面 
合并 3 的 创建 。 


人 拉 伸 曲面 


图 7.15 曲面 合并 3 图 7.16 定义 合并 曲面 3 
Step16. 创建 图 7.17b 所 示 的 圆 角 特征 3。 选取 图 7.17a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 
输入 圆 角 半 径 值 5.0。 


选取 这 两 条 边线 
为 圆 角 放置 参照 人 
加 
< 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 7.17 圆 角 特征 3 


Step17. 创建 图 7.18b 所 示 的 圆 角 特征 4。 选取 图 7.18a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 
和 输入 圆 角 半 径 信 15.0。 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 7.18 圆 角 特征 4 


Step18. 创建 图 7.19b 所 示 的 圆 角 特征 5。 选取 图 7.19a 所 示 边 线 为 圆 角 放置 参照 ， 输 入 
圆 角 半径 值 2.0。 


合并 方 问 


\ 


面 组 2 
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选取 此 边线 为 圆 角 放 置 参照 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 7.19 圆 角 特征 5 
step19. 创建 图 7.20 所 示 的 拉 伸 曲面 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ” ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 局 。 选 取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ;绘制 图 7.21 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伟 类 型 为 在 ,给 
入 深度 值 30.0， 单 击 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 3 的 创建 。 


Co 


图 7.20 拉 伸 曲面 3 图 7.21 截面 草图 


Step20. 创建 图 7.22 所 示 的 拉 伸 曲面 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 只 。 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 
为 参考 平面 ,方向 为 在; 绘制 图 7.23 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 
入 深度 值 110.0， 单 击 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 4 的 创建 。 
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图 7.22 拉 伸 曲面 4 图 7.23 截面 草图 
Step21. 创建 图 7.24 所 示 的 曲面 合并 4。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 7.25 所 示 的 拉 伸 曲面 3 
和 拉 伸 曲面 4 为 合并 对 象 ， 单 击 名 全 # 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 7.25 所 示 ; 单 击 当 按钮 ， 
完成 曲面 合并 4 的 创建 。 





人 拉 伸 曲面 4 





图 724 曲面 合并 4 图 725 定义 合并 曲面 4 


Step22. 创建 图 7.26 所 示 的 曲面 合并 $。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 7.27 所 示 的 两 个 面 组 为 合 
并 对 象 ; 单 击 名 对 # 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 7.27 所 示 ; 单 击 关 按钮 ， 完 成 曲面 合并 5 的 创建 。 
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图 7.26 曲面 合并 5 图 7.27 定义 合并 曲面 5 


Step23. 创建 图 7.28b 所 示 的 圆 角 特征 6。 选取 图 7.28a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 
输入 圆 角 半径 值 0.5。 






-选取 此 边线 为 圆 角 放 置 参照 


放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 7.28 圆 角 特征 6 
Step24. 创建 图 7.29b 所 示 的 圆 角 特 征 7。 选 取 图 7.29a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 输 


入 圆 角 半径 值 0.5。 






选取 此 边线 为 圆 角 放置 参照 





a) 倒 圆 角 前 


b) 倒 圆 角 后 


图 7.29 圆 角 特征 7 
Step25. 创建 图 7.30 所 示 的 拉 伸 曲面 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 握 癌 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 中。 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 直 ; 绘制 图 7.31 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输入 





深度 值 80; 单 击 员 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 5 的 创建 。 





图 7.30 拉 伸 曲面 $ 


Step26. 创建 图 7.32 所 示 的 曲面 合并 6。 投 住 Ctrl 键 , 选取 图 7.33 所 示 的 面 组 为 合并 对 
象 ; 单 击 外 人 并 按钮， 调整 箭头 方向 如 图 7.33 所 示 ; 单 击 包 按钮 ， 完 成 曲面 合并 6 的 创建 。 
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图 7.32 曲面 合并 6 图 7.33 定义 合并 曲面 6 
Step27. 创建 曲面 实体 化 1。 
(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 7.34 所 示 的 面 组 的 封闭 曲面 为 要 实体 化 的 对 象 。 
(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 名 实体 化 按钮 。 
(3) 单 击 靶 按钮， 完成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 
Step28. 创建 抽 壳 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 “ 壳 ” 按 钮 回 壳 。 
(2) 定义 移 除 面 。 选 取 图 7.35 所 示 的 4 个 面 为 移 除 面 。 
(3) 定义 壁 厚 。 在 厚度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 2.0。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 抽 过 特征 1 的 创建 。 











选取 该 封闭 面 组 ~ 、、 选取 这 4 个 
图 7.34 定义 实体 化 对 象 图 7.35 定义 移 除 面 


Step29. 创建 图 7.36 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 交 |， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 台 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平 
面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ;绘制 图 7.37 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 
单 击 % 按 钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 半 按钮， 完成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 





A 





图 7.36 拉 伸 特征 6 


Step30. 创建 图 7.38 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 双 2 芭 中， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 名。 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平 
面 为 参考 平面 ， 方 向 为 丰 ; 绘制 图 7.39 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 
单 击 多 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 关 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 
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图 7.38 拉 伸 特征 7 图 7.39 截面 草图 


Step31. 创建 图 7.40 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 * ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 妆 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平 
面 为 参考 平面 ， 方 向 为 吉 ， 绘 制图 7.41 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 8， 
单 击 芭 按钮 调整 拉 伸 方向 单 击 跑 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 8 的 创建 。 


PF 








Ws de ei, i ke ee ee mm i ee ss 


图 7.40” 拉 伸 特 征 8 图 7.41 和 截面 草图 
Step32. 创建 图 7.42 所 示 的 拉 伸 特征 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 纹 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ;绘制 图 7.43 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 4E， 单 
击 寺 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 9 的 创建 。 








图 7.42 拉 伸 特征 9 








图 7.43 截面 草图 
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Step33. 创建 图 7.44 所 示 的 扫描 特征 1。 

(1) 选择 扫描 命令 。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 情 状 * 区 域 中 的 知 3 革 按钮。 
(2) 定义 扫描 轨迹 。 

@ 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 吕 和 “恒定 轨迹 ”按钮 三 被 按 下 。 

@ 在 图 形 区 中 选取 图 7.45 所 示 的 边线 为 扫描 轨迹 。 

图 单 击 箭头 ， 切 换 扫 描 的 起 始点 。 

(3) 创建 扫描 特征 的 截面 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 图， 系统 自动 进入 草 绘 环境 。 
@ 绘制 并 标注 扫描 截面 的 草图 ， 如 图 7.46 所 示 。 

@) 完成 截面 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W 。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 站 按钮 ， 完 成 扫描 特征 的 创建 。 








选取 此 边线 
为 扫描 轨迹 





图 7.44 扫描 特征 1 图 7.4$ 定义 扫描 轨迹 图 7.46 截面 草图 


Step34. 创建 图 7.47b 所 示 的 圆 角 特征 8。 选取 图 7.47a 所 示 的 加 亮 边 线 为 圆 角 放 置 参照 ， 
和 输入 圆 角 半径 值 0.2。 


、 = 
P= A 
W244 ~ 8 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 7.47 圆 角 特征 8 


Step35. 保存 零件 异型 文件 。 


买 例 8 相 框 


8.1 概 还 


本 实例 讲解 了 如 图 8.1.1 所 示 的 一 于 相框 的 设计 过 程 。 该 模型 的 造型 较为 奇 符 ， 类 
似 一 个 张 开 手 臂 的 小 人 ， 小 人 的 头 部 用 于 摆 放 相片 ， 张 开 的 手臂 可 以 粘贴 便签 。 在 设 
计时 痛 先 分 别 创建 相框 的 上 部 、 中 部 及 确 座 ， 最 后 将 它们 组 装 起 来 ， 这 是 最 基本 ， 也 
是 比较 实用 的 设计 方法 ， 和 硕 望 谈 者 能 认真 体会 。 








AR 
A 六 





a) 组 装 图 b) 分 解 图 
图 8.1.1 相框 


8.2 相框 上 部 


相框 上 部 零件 模型 及 模型 树 如 图 8.2.1 所 示 。 


| 
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bp 各 拉 伸 2 池 倒 回 角 4 
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图 8.2.1 零件 模型 及 模型 树 
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Step1. 新 建 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” 一 | 症 加 人 千 今 ， 未 统 弹出 “新 建 ” 
对 话 框 ， 在 器 型 闭 项 组 中 选择 男 和 铝 。 雪 忻 选 项 ， 在 必需 文本 框 中 输入 文件 名 称 TOP， 取 消 
选中 口 使 用 默认 模板 复 选 框 ， 单 击 | 靖 定 按钮 ， 在 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 三 本 用 项 
组 中 选择 mmszet said 模板 ， 单 击 | 一定 按钮， 系统 进入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 8.2.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 更 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 ** 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 史 内 部 草 给 命令 ;选取 
RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 | 草 些 按 
钮 ， 绘 制图 8.2.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 莫 ， 输 入 深度 值 3.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法， 完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 




















图 8.2.2” 拉 伸 特 征 1 图 8.2.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 8.2.4 所 示 的 拔 模 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 弄 昏 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 部 撕 术 ”按钮 。 

(2) 定义 拔 模 曲面 。 在 操控 板 中 单 击 思 选项 卡 ， 激 活 找 模 曲 面 文本 框 ， 选 取 图 8.2.5 
所 示 的 四 个 曲面 为 拔 模 曲面 。 

(3) 定义 拔 模 枢 轴 平面 。 激活 失 模 框 贡 文本 框 ,选取 图 8.2.5 所 示 的 平面 为 拔 模 枢 轴 平面 。 

(4) 定义 拔 模 参 数 。 调 整 拔 模 方向 如 图 8.2.5 所 示 ， 在 拔 模 角度 文本 框 中 输入 氢 模 角度 
值 1.5。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 拔 模 特征 1 的 创建 。 








EE z 要 拔 模 的 面 
> 拔 模 方向 箭头 ~ ~ 7 


- 










ae 
” 


拔 模 枢 轴 平面 - .2# 
图 8.2.4 ” 拔 模 特征 1 图 8.2.5 ”定义 拔 模 枢 轴 平面 


Step4. 创建 图 8.2.6 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 厌 盏 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 


人 全 四 和 “按钮 ， 选 取 图 8.2.7 所 示 的 4 条 边线 为 圆 角 放 置 参照 ,在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 什 
0Q.5s 
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Step5. 创建 图 8.2.8 所 示 的 基准 平面 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 基准 ~ 区 域 中 的 “平面 ”按钮 筷 . 


(2) 定义 平面 参考 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 债 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偶 移 距离 值 
10.5。 


(3) 单 击 对 话 框 中 的 | 确定 按钮。 





选取 这 4 条 边线 


和 
16HT 





图 8.2.6 圆 角 特征 1 图 8.2.7 ”定义 圆 角 放置 参照 图 8.2.8 ”基准 平面 1 

Step6. 创建 图 8.2.9 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 关 .选取 DTMl 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ;绘制 图 8.2.10 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 选 取 图 8.2.11 所 示 的 面 为 拉 伸 终止 面 ， 单 击 交 榨 








钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 


拉 伸 终止 面 
”a Cy 


图 8.2.9” 拉 伸 特 征 2 图 8.2.10 Er 图 8.2.11 选取 拉 伸 终止 面 


Step7. 创建 图 8.2.12b 所 示 的 圆 角 特征 2。 选取 图 8.2.12a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参 
照 ， 输 入 圆 角 半径 值 0.5。 


选取 这 2 条 边线 
为 圆 角 放 置 参照 、 一 ) 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 








图 8.2.12” 圆 角 特征 2 
Step8. 创建 图 8.2.13 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 四。 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 至 ， 绘 制图 8.2.14 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 闪 ， 答 
入 深度 值 0.8， 单 击 多 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 六 按钮， 完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
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Ee 
图 8.2.13” 拉 伸 特 征 3 图 8.2.14 ”截面 草图 


Step9. 创建 图 8.2.15 所 示 的 抽 壳 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 者 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “过 ”按钮 加 过 ， 
(2) 定义 移 除 面 。 选 取 图 8.2.16 所 示 的 2 个 平面 为 移 除 面 。 

(3) 定义 壁 厚 。 在 厚度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 0.5。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 圈 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


YL 







选取 这 2 个 面 
为 移 除 面 “3 





图 8.2.15” 抽 壳 特 征 1 图 8.2.16 定义 移 除 面 


Step10. 创建 图 8.2.17 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 已 * 。 选 取 
图 8.2.18 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 页 ,绘制 
图 8.2.19 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 选 取 图 8.2.20 所 示 的 面 为 拉 伸 
终止 面 ; 单 击 吧 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 








图 8.2.17” 拉 伸 特征 4 图 8.2.18 ”选取 草 绘 平面 
. 拉 伸 终止 而 


N 





图 8.2.19 ”截面 草图 图 8.2.20 ”选取 拉 伸 终止 面 


Step11. 创建 图 8.2.21 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 已 ”|。 选 取 
图 8.2.22 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 赴 ; 绘制 图 
8.2.23 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 2.0; 单 击 当 按钮 ， 完 
成 拉 伸 特 征 5 的 创建 。 
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图 8.2.21 ” 拉 伸 特征 5 图 8.2.22 ”选取 草 绘 平面 图 8.2.23 ”截面 草图 
Step12. 创建 图 8.2.24 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 扎  ， 按 下 
操控 板 中 的 “加 厚 ” 按钮 二 。 选 取 图 8.2.25 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选取 TOP 基准 平 
面 为 参考 平面 , 方向 为 让 ;绘制 图 8.2.26 所 示 的 截面 草图 ,在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 些 ， 
选取 图 8.2.27 所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终 止 面 ， 输 入 厚度 值 03， 单 击 % 按钮 调整 厚度 方向 ; 


单 击 半 按钮， 完成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 








图 8.2.25 ”选取 草 绘 平面 


拉 伸 终止 面 






图 8.2.26 截面 草图 图 8.2.27” 拉 伸 终止 耐 


Step13. 创建 图 8.2.28 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 在 模型 树 中 选取 拉 伸 特征 6 为 镜像 特征 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 业 ，。 
(3) 定义 镜像 平面 。 在 图 形 区 选取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 











a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 8.2.28 ”镜像 特征 1 
Step14. 创建 图 8.2.29 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 投 钮 | 按 下 
操控 板 中 的 “加 厚 ” 按钮 所 。 选 取 图 8.2.30 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,选取 TOP 基准 平 
面 为 参考 平面 , 方向 为 过; 绘制 图 8.2.31 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 兰 ， 
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选取 图 8.2.32 所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终止 面 ， 输 入 厚度 值 0.5; 单 击 嗓 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 
7 的 创建 。 





8.2.29 ” 拉 伸 特征 7 8.2.30 ”选取 草 绘 平面 


hog 拉 伸 终止 面 
N 


\ 






\ 





图 8.2.31 截面 草图 图 8.2.32 ”选取 拉 伸 终止 面 


Step15. 创建 图 8.2.33 所 示 的 圆 角 特征 3。 选 取 图 8.2.34 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 
输入 圆 角 半径 值 0.2。 





选取 此 边线 为 、 
国 角 放置 参照 、、 





8.2.33” 圆 角 特征 3 8.2.34 ”定义 圆 角 放置 参照 


Step16. 创建 图 8.2.35 所 示 的 圆 角 特征 4。 选取 图 8.2.36 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 
和 输入 圆 角 半径 值 0.2。 


选取 此 边线 为 、 i 





8.2.35 圆 角 特征 4 8.2.36 ”定义 圆 角 放置 参照 


Step17. 保存 零件 模型 文件 。 


Dk 
Fem 


8.3 相框 中 


相框 中 部 模型 及 模型 树 如 图 8.3.1 所 示 。 
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回 MIDDLE. PRT 
2137 RIGHT 
zi TOP 
£7 FRONT A TM 
Tex PRT_CSYS_DEF {可 实体 化 1 
> 各 拉 伸 1 i DTHE 
bp 人 b> 站 0 镜像 1 
站 1 区 i 拉 伸 2 
他 例 贺 角 2 中 在 此 插入 





图 8.3.1 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 零 件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” 一 > | 压力 ,未 统 弹 出 “新 建 ” 





对 话 框 ， 在 -类 型 -选项 组 中 选择 昌 回 零件 选 项 ， 在 名 称 文 本 框 中 输入 文件 名 称 MIDDLE， 
取消 选中 口 使 用 默认 模板 复 选 框 ， 单 击 [ 形 下 按钮 ， 在 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 欧 李 
选项 组 中 选择 "ws 了 wt-solid 模板 ， 单 击 前 下 按钮 ， 系 统 进入 建 模 环境 。 





Step2. 创建 图 8.3.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 着 。 
(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定妆 内 部 草 符 命令， 选取 








TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在; 单 击 曹 芍 按 
钮 ， 绘 制图 8.3.3 所 示 的 截面 草图 。 











(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 输 入 深度 值 2.0。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 站 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


图 8.3.2” 拉 伸 特 征 1 


Step3. 创建 图 8.3.4 所 示 的 旋转 特征 1。 





(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 至 共用 部 汪 笃 命令 ;选取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ;， 单 击 旦 宪 ， 








绘制 图 8.3.5 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )。 








(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 革 , 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 








调整 移 除 材料 方 回 如 图 8.3.4 所 示 。 
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(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 3， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 


-~ -去除 材料 方向 1 0 
| .5 
-里 


图 8.3.4 ”旋转 特征 1 图 8.3.5 ”截面 草图 
Step4. 创建 图 8.3.6 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 异 讨 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
疏 便 国 久 按钮， 选取 图 8.3.7 所 示 的 4 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ; 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 
0.9 。 






选取 这 4 条 边线 _ - - 
为 圆 角 放置 参照 





图 8.3.6 圆 角 特征 1 图 8.3.7 定义 圆 角 放置 参照 
Step5. 创建 图 8.3.8 所 示 的 圆 角 特征 2。 选 取 图 8.3.9 所 示 的 边线 为 贺 角 放置 参照 ， 输 入 
圆 角 半径 值 0.2。 





选取 此 边线 为 
圆 角 放置 参照 ~、 





8.3.8 圆 角 特征 2 8.3.9 ”定义 圆 角 放置 参照 


Step6. 创建 图 8.3.10 所 示 的 扫描 特征 1。 

(1) 绘制 扫描 轨迹 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 人 ， 选取 FRONT 基准 平面 作 
为 草 绘 平 面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 三 , 单 击 草 私 按钮 , 绘制 图 8.3.11 
所 示 的 草图 。 

(2) 选择 扫描 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 名 擂 "按钮 。 

(3) 定义 扫描 轨迹 。 

@ 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 口 和 “恒定 轨迹 ”按钮 长 丢 按 下 。 

@ 在 图 形 区 中 选取 图 8.3.11 所 示 的 扫描 轨迹 曲线 。 

图 单 击 箭头 ， 切 换 扫 描 的 起 始点 ， 切 换 后 的 扫描 轨迹 曲线 如 图 8.3.11 所 示 。 














-10.0 | 一 1.0 
图 8.3.10 ”扫描 特征 1 图 8.3.11 扫描 轨迹 曲线 草图 
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(4) 创建 扫描 特征 的 截面 。 
@ 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 图 |， 系 统 自动 进入 草 绘 环境 。 
@ 绘制 并 标注 扫描 截面 的 草图 ， 如 图 8.3.12 所 示 。 

@@ 完成 截面 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 

(5) 单 击 操控 板 中 的 转 按 钮 ， 完 成 扫描 特征 的 创建 。 

Step7. 创建 图 8.3.13 所 示 的 基准 平面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 乞 。 








(2) 定义 平面 参考 。 选 择 RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 
-9.9 。 四 
(3) 单 击 对 话 框 中 的 | 一定 按钮 。 





图 8.3.12 ”截面 草图 图 8.3.13 ”基准 平面 1 


Step8. 创建 图 8.3.14 所 示 的 曲面 实体 化 1。 

(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 DTMI1 基准 平面 为 要 实体 化 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 编 得 ” 区 域 中 的 写实 人 化 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 
材料 ”按钮 名 |。 

(3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 。 

(4) 单 击 畦 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 

Step9. 创建 图 8.3.15 所 示 的 基准 平面 2。 单 击 弄 谎 功能 选项 卡 基准 区域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 所 ， 选 取 DTM1 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 4.5， 单 击 


| | | 


对 话 框 中 的 [于 定 牧 
图 8.3.14 ”曲面 实体 化 1 图 8.3.15 ”基准 平面 2 


Step10. 创建 图 8.3.16 所 示 的 镜像 特征 1。 


(1) 选取 镜像 特征 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Step2 至 Step8 所 创建 的 特征 为 镜像 特征 。 
(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 赐 辑 * 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 此 。 
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(3) 定义 镜像 平面 。 在 图 形 区 选取 DTM2 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 只 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step11. 创建 图 8.3.17 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 疗 。 选 取 
rn 选取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 五 ， 单 击 良和 站 按 
钮 调整 草 绘 视图 方向 ;绘制 图 8.3.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 选 
取 图 8.3.19 所 示 的 面 为 拉 伸 终止 面 ， 单 击 员 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 


ee, : 
本 

国 /a 
brn , 一 < 二 


图 8.3.16 镜像 特征 1 图 8.3.17” 拉 伸 特征 2 











拉 伸 终 止 面 





图 8.3.18 ”截面 草图 图 8.3.19 ”选取 拉 伸 终止 面 
Step12. 保存 零件 模型 文件 。 


8.4 相框 底座 


相框 底座 模型 及 模型 树 如 图 8.4.1 所 示 。 








汪 久 像 2 
I ow. FRT 二 2 
A RIGHT bp 国 填充 1 
re 3 
实 1 
Sx PRT_CSYS_DEF ky 和 1 
zx 草 给 1 地 找 醒 揣 度 1 
2 草 绽 2 be 和 近 伸 2 
DTM1 吉 1 
相 基准 点 标识 54 地 倒 圆 角 1 
xs 草 近 加 洱 例 圆 角 2 
人 7 边界 混合 1 节 倒 圆 角 3 
kb | pb 1 中 在 此 插 六 
合并 1 
2 DTI2 





图 8.4.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” 到 和 | 上 二 避 合 令 ， 系 统 弹 出 “新 建 ” 
对 话 框 ， 在 - 光 型 -选项 组 中 选择 写 回 零件 选项 ,在 雪 称 文本 框 中 输入 文件 名 称 DOWN， 取 
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消 选中 口 使 用 默认 模板 复 选 框 ， 单 击 一 定 按钮 ， 在 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 晤 王选 
项 组 中 选择 "ms?wt_solid 模板 ， 单 击 | 绢 定 按钮 ， 系 统 进入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 8.4.2 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 个 ， 选 取 FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平 面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 碍 , 单 击 | 芋 竺 按钮 , 绘制 图 8.4.3 
所 示 的 草图 。 

注意 : 在 样 条 线 的 起 点 和 端点 处 要 添加 相 切 约束 ， 


_FRONT 


| 
| 二 


图 8.4.2 草图 1 ( 建 模 环 境 ) 





Step3. 创建 图 8.4.4 所 示 的 草图 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~， 选取 RIGHT 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 村 稚 按钮 ， 绘 制图 8.4.5 
所 示 的 至 图。 














图 8.4.4 草图 2 ( 建 模 环境 ) 图 8.4.5 草图 2 ( 草 绘 环境 ) 

Step4. 创建 图 8.4.6 所 示 的 基准 平面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 乞 。 

(2) 定义 平面 参考 。 选取 TOP 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 , 在 对 话 框 中 输入 偏 移 忠 离 值 3.0。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 并 至 按钮。 

Step5. 创建 图 8.4.7 所 示 的 基准 点 PNTO、PNT1。 单 击 模型 功能 选项 卡 基 稚 * 区 域 中 
的 “基准 点 ”按钮 xx 点 "， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 草 图 2 和 DTMI 为 参考 创建 基准 点 PNT0; 选 
取 对 话 框 中 的 鲁 新 吕 选项 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 草 图 1 和 DTM1 为 参考 创建 基准 点 PNT1。 单 
击 绚 焉 按钮， 完成 基准 点 的 创建 。 








广 


| A | ] 


/ | | 


QP! A 
| 一 一 一 oo wt 
it =K-PNTO 


图 8.4.6 ”基准 平面 1 图 8.4.7 ”基准 点 PNTO、PNTI1 














Step6. 创建 图 8.4.8 所 示 的 草图 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~; 选取 DTMI 基准 
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平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过， 单 击 旱 等 按钮 ， 绘 制图 8.4.9 
所 示 的 草图 。 





— PNT| 


图 8.4.8 ”草图 3 ( 建 模 环境 ) 图 8.4.9 草图 3 ( 草 绘 环境 ) 


Step7. 创建 图 8.4.10 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 曲面 ~” 区 域 中 的 “边界 混合 ”按钮 局 。 

(2) 选取 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 ， 曙 加 按钮 ， 系 统 弹 出 “曲线 ”界面 ， 按 住 Ctrl 
键 ， 依 次 选取 图 8.4.11 所 示 的 草图 1 和 草图 2 为 第 一 方向 的 曲线 ， 单 击 “第 二 方向 ”区 域 
中 的 “ 单 击 此 .. CR whe dae 

(3) 设置 边界 条 件 。 在 操控 板 中 单 击 多 军 按钮 ， 在 “约束 ”界面 中 将 “方向 1” 的 所 
有 链 的 “条 件 ” oid 得 直 。 

(4) 单 击 守 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 














er 和 加 证 
草图 3~_ -人 机 ET BS 
~ \ 
1 \ ) 
| | 一 "~~ 草图 2 
图 8.4.10 边界 混合 曲面 1 图 8.4.11 定义 边界 曲线 


Step8. 创建 图 8.4.12 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 选 取 Step7 所 创建 的 边界 混合 曲面 1 为 镜像 特征 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编 加 ~ 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 并 。 

(3) 定义 镜像 平面 。 在 图 形 区 选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step9. 创建 图 8.4.13 所 示 的 曲面 合并 1。 

(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 8.4.13 所 示 的 边界 混合 曲面 1 与 镜像 特征 1 
为 要 合并 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 安全 并 按钮 。 

(3) 单 击 站 按钮 ， 完 成 曲面 合并 1 的 创建 。 











边界 混合 昌 面 1 
En 人 锐 你 特征 1 





图 8.4.12 ”镜像 特征 1 图 8.4.13 选取 要 合并 的 曲面 1 
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Step10. 创建 图 8.4.14 所 示 的 基准 平面 2。 单 击 移 邓 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按钮 所 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 45， 单 击 
对 话 框 中 的 "确定 按钮 。 

Step11. 创建 图 8.4.15 所 示 的 镜像 特征 2。 选取 Step9 所 创建 的 曲面 合并 1 为 镜像 特征 。 
选取 DTM2 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 咪 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 











Me 
图 8.4.14 ”基准 平面 2 图 8.4.15 ”镜像 特征 2 


Step12. 创建 图 8.4.16 所 示 的 曲面 合并 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 8.4.17 所 示 的 曲面 1 与 
曲面 2 为 合并 对 和 象 ; 单 击 名 人 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 8.4.17 所 示 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 
曲面 合并 2 的 创建 。 








图 8.4.16 ”曲面 合并 2 图 8.4.17 选取 要 合并 的 曲面 2 


Step13. 创建 图 8.4.18 所 示 的 填充 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 晶 ” 区 域 中 的 口 加 按钮 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 室内 部 草 给 命令， 选取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 至 ; 单 击 | 草皮 
钮 ， 绘 制图 8.4.19 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 中 按钮 ， 完 成 填充 曲面 1 的 创建 。 














图 8.4.18 ”填充 曲面 1 图 8.4.19 截面 草图 

Step14. 创建 曲面 合并 3。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 曲 面 合并 2 和 填充 曲面 1 为 合并 对 象 ， 单 
击 灸 全 # 按钮 ， 单 击 英 按钮， 完成 曲面 合并 3 的 创建 。 

Step15. 创建 曲面 实体 化 1。 
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(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 Step14 所 创建 的 面 组 为 要 实体 化 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 蝙 辑 ~ 区 域 中 的 全 实体 化 按钮 。 

(3) 单 击 中 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 

Step16. 创建 图 8.4.20 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 瞧 型 功能 选项 卡 形状 区域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 ** 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定妆 内 部 草 符 命令， 选取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 这; 单 击 草 关 按钮 ， 
绘制 图 8.4.21 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 3.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 四， 完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 














十 
图 8.4.20” 拉 伸 特 征 1 图 8.4.21 截面 草图 


Step17. 创建 图 8.4.22 所 示 的 拔 模特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 加 拓 模 "按钮 。 

(2) 定义 拔 模 曲面 。 在 操控 板 中 单 击 肝 选项 卡 ， 激 活 失 模 曲 面 文本 杠 ， 选 取 图 8.4.23 
所 示 的 2 个 面 为 拔 模 曲 面 。 

(3) 定义 拔 模 枢 轴 平 面 。 激 活 技 模 柜 负 文本 框 ， 选 取 图 8.4.23 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 槐 
轴 平 面 。 

(4) 定义 拔 模 参数 。 在 拔 模 角 度 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 1.5， 单 击 %* 按钮 调整 角度 方 








向 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 轩 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创建 。 





拔 模 枢 轴 平 面 ~ ~ 、_a> ~ - 拔 模 方向 箭头 
要 拔 模 的 面 
图 8.4.22” 拔 模 特征 1 图 8.4.23 ”定义 拔 模 曲 面 


Step18. 创建 图 8.4.24 所 示 的 拉 促 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 外 |， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加 。 选 取 图 8.4.23 所 示 的 拔 模 枢 轴 平 面 为 草 绘 平面 ,选取 DTM2 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 庶 癌 按钮 调整 草 绘 视图 方向 ， 绘 制图 8.4.25 所 示 
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的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 埋 ， 输 入 深度 值 20， 单 击 “按钮 调整 拉 仲 方向， 
单 击 吴 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 











， 


图 8.4.24” 拉 伸 特 征 2 图 8.4.25 ”截面 草图 
Step19. 创建 图 8.4.26 所 示 的 抽 壳 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 的 弄 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 “ 壳 ”按钮 回 这 
(2) 定义 移 除 面 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 8.4.27 所 示 的 2 个 模型 表面 为 移 除 面 。 
(3) 定义 壁 厚 。 在 导 坚 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 0.3。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 加 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 





ER 


0 
选取 这 2 个 面 < < 
为 移 除 协 ER 


图 8.4.26 ” 抽 过 特征 1 图 8.4.27 定义 移 除 面 





Step20. 创建 圆 角 特征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 他 印加 和 外“ 按钮， 选取 
图 8.4.28 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ; 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 0.1。 

Step21. 创建 圆 角 特征 2。 选 取 图 8.4.29 所 示 的 4 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 输 入 圆 角 半 
径 值 0.2。 










选取 这 4 条 边线 、 
,选取 此 边线 为 为 圆 角 放置 参照 、、 
~ 圆 角 放置 参照 






全 ， 


图 8.4.28 ”定义 圆 角 放置 参照 1 图 8.4.29 ”定义 圆 角 放置 参照 2 


Step22. 创建 圆 角 特征 3。 选 取 图 8.4.30 所 示 的 边线 为 圆 角 放 置 参照 ， 输 入 圆 角 半径 值 
0.1。 


“~ 选取 此 边线 为 
圆 角 放置 参照 








图 8.4.30 ”定义 圆 角 放置 参照 3 图 8.4.31 圆 角 特征 完成 后 
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Step23. 保存 零件 模型 文件 。 
8.5 相框 的 妆 配 


Step1. 单 击 “新 建文 件 ” 按 钮 口 ， 在 弹出 的 文件 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 : 

(1) 选中 类 型 选项 组 下 的 加 回 六 Ee 单 选 按钮 。 

(2) 选中 子 关 型 -选项 组 下 的 加 设计 单 选 按钮 。 

(3) 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 PHOTO_FRAME。 

(4) 通过 取消 口 使 用 默认 模板 复 选 框 中 的 “V ”号 ， 来 取消 “使 用 默认 模板 ”。 

(5) 单 击 该 对 话 框 中 的 部 下 按钮 。 

Step2. 选取 适当 的 装配 模板 。 在 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 : 

(1) 在 模板 选项 组 中 选取 mas-ssm_assi 可 模板 命令 。 

(2) 对 话 框 中 的 两 个 参数 DESCRIPTION 和 MODELED_BY 与 PDM 有 关 ， 一 般 不 对 
此 进行 操作 。 

(3) 口 ] 蔓 制 关联 给 图 复 选 框 一 般 不 用 进行 操作 。 

(4) 单 击 该 对 话 框 中 的 部 下 按钮 。 

Step3. 引入 第 一 个 零件 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 ”考区 域 中 的 “装配 ”按钮 监 。 

(2) 此 时 系统 弹出 文件 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 相框 上 部 零件 模型 文件 TOPPRT， 然 后 
单 市 打开 ”jw 控 馈 。 

Step4. 完全 约束 放置 第 一 个 零件 。 完 成 上 步 操作 后 ， 系 统 弹 出 元 件 放置 操控 板 ， 在 该 
操控 板 中 单 击 ， 划 下 按钮， 在 “放置 ”界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 只 默认 选项 ， 将 元 件 
按 默 认 放 置 ， 此 时 操控 板 中 显示 的 信息 为 装 况 :完全 区 素 ， 说 明 零 件 已 经 完全 约束 放置 ， 单 击 
操控 板 中 的 半 按 钮 。 

Step5. 引入 第 二 个 零件 。 

(1) 单 击 模 型 功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 “装配 ”按钮 悟 ， 然 后 在 弹出 的 文件 
“打开 ”对 话 杠 中， 选取 相框 中 部 零件 模型 MIDDLE.PRT， 单 击 ”打开 “1” 按钮。 

(2) 在 元 件 放 置 操 控 板 中 单 击 束 旦 按钮， 在 约束 类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 - 重合 约束 
类 型 。 分 别 选取 图 8.5.1 所 示 的 2 个 元 件 上 要 重合 的 平面 ， 然 后 单 击 长 自控 钮 。 
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选取 这 2 个 平面 重合 








8.5.1 定义 重合 约束 


(3) 在 “放置 ”界面 中 单 击 “新 建 约束 ”字符 。 在 区 率 类 型 | 下 拉 列 表 框 中 选择 -| 重合 约 
束 类 型 。 分 别 选取 图 8.5.2 所 示 的 2 个 元 件 上 要 重合 的 平面。 


选取 这 2 个 平面 重合 











8.5.2 ”定义 重合 约束 


(4) 在 “放置 ”界面 中 单 击 “ 新 建 约束 ”字符 。 在 葛 率 类 型 | 下 拉 列 表 框 中 选择 .| 重合 约 
束 类 型 ， 分 别 选 取 图 8.5.3 所 示 的 2 个 元 件 上 要 重合 的 平面 ， 此 时 界面 中 显示 的 信息 为 
完全 约束 ， 








选取 这 2 个 平面 重合 








8.5.3 ”定义 重合 约束 


Step6. 引入 第 三 个 零件 。 

(1) 单 击 看 型 功能 选项 卡 “ 稍 ” ”区 域 中 的 “装配 ”按钮 把 ， 然 后 在 弹出 的 文件 
“打开 ”对 话 杠 中， 选取 相框 底座 模型 DOWN PRT， 单 击 ， 打开 | 了 按钮 。 

(2) 在 元 件 放置 操控 板 中 单 击 . 误 置 按钮 ， 在 约束 类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 吕 重 各 约束 
类 型 。 分 别 选取 图 8.5.4 所 示 的 2 个 元 件 上 要 重合 的 平面 。 














选取 这 2 个 平面 重合 








8.5.4 定义 重合 约束 
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(3) 在 “放置 ”界面 中 单 击 “新 建 约 束 ” 字 符 。 在 | 萝 束 压 型 下 拉 列 表 框 中 选择 -| 重合 约 
束 类 型 。 分 别 选 取 图 8.5.5 所 示 的 2 个 元 件 上 要 重合 的 平面 ， 然 后 单 击 坚 册 按钮 。 


选取 这 2 个 平面 匹配 





图 8.5.5 定义 匹配 约束 
(4) 在 “放置 ”界面 中 单 击 “ 新 建 约束 ”字符 。 在 芍 素 类 型 | 下 拉 列 表 框 中 选择 -| 重合 约 








束 类 型 ， 分 别 选取 图 8.5.6 所 示 的 2 个 元 件 上 要 重合 的 平面 ， 单 击 操控 板 中 的 当 按钮 。 结果 
如 图 8.1.1 所 示 。 


选取 这 2 个 平面 重合 


— 








8.5.6 ”定义 重合 约束 


Step7. 保存 装配 模型 文件 。 


实例 9 热 水 赤 的 整体 设计 


实例 概述 

本 实例 主要 讲述 了 热 水 壶 的 整体 设计 过 程 ， 其 中 主要 运用 了 拉 伸 、 边 界 混合 、 要 描 、 
合并 、 实 体 化 等 命令 。 该 模型 是 一 个 很 典型 的 曲面 设计 实例 ， 其 中 曲面 的 投影 、 边 界 混 合 
和 合并 是 曲面 创建 的 核心 ， 在 应 用 了 修剪 、 实 体 化 、 拉 伸 和 倒 圆 角 进 行 细节 设计 之 后 ， 即 
可 达到 如 图 9.1 所 示 的 效果 。 这 种 曲面 设计 的 方法 很 值得 读者 学 习 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 
9.1 所 示 。 


pa 





A/ 

回 HOT_WATER_BOTTLE. PRT {地 边界 混合 1 何 实 体 化 2 
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i TOF "全 进 界 混 各 2 x PHT4 
A FRONT (是 合并 1 » DE 镜像 2 
Spex PRT_CSYS_DEF 叶 镜 你 1 b> [9 拉 伸 4 

b> 各 1 拉 促 1 合并 2 [合并 3 
A DTM1 ff 实 性 人 1 全 实 件 作 3 
A 草 绽 1 有 上 拉 伸 > 他 倒 贺 角 4 
A 草 星 2 区 找 模 和 着 度 1 A DTHS 
*, PHTD 节 倒 圆 角 1 be 种 拉 伸 5 
PHT 切合 贺 角 2 书 倒 回 角 5 
PHT2 忆 例 贺 角 3 b> 3 拉 伸 
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zw 草 绽 3 i DTH2 bb 各 拉 伸 7 
A 草 纵 4 上 全 扫描 1 [由 合并 5 


中 在 此 皇 六 





图 9.1 零件 模型 及 模型 树 











Step1. 新 建 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” ”天 | 十 二 民 合 仿 ， 系 统 弹出 “新 建 ” 
对 话 框 ， 在 七 垩 选项 组 中 选择 加 口 要件 选项 ， 在 轿 轴 文本 框 中 输入 文件 名 称 
HOT_WATER_BOTTLE， 取 消 选中 口 合用 默认 覃 梳 复 选 杠 ， 单 击 | 确定 按钮 ， 在 弹出 的 “新 
文件 选项 ”对 话 框 的 大 和 王选 项 组 中 选择 "ns 了 wt_solid 模板 ， 单 击 区 定 按钮， 系统 进入 建 
模 环境 ， 

Step2. 创建 图 9.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 琅 型 功能 选项 卡 形容 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 ** 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 愉 内 部 草 给 命令， 选取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让， 单 击 章 绘 榨 
钮 ， 绘 制图 9.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 臣 ， 输 入 深度 值 40.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 当 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
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图 9.2” 拉 伸 特 征 1 图 9.3 截面 草图 


Step3. 创建 图 9.4 所 示 的 基准 平面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “平面 ”按钮 乞 。 

(2) 定义 平面 参考 。 选 取 图 9.4 所 示 的 模型 表面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 
离 值 190.0。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 | 斑 定 . 掖 钮 。 

Step4. 创建 图 9.5 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 伟 ; 选取 图 94 所 示 的 
模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让， 单 击 草 答 按钮， 
绘制 图 9.5 所 示 的 草图 。 


选取 此 模型 表面 














图 9.4 基准 平面 1 





Step5. 创建 图 9.6 所 示 的 草图 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 个 ， 选 取 DTMI1 基准 
平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 过; 单 击 曹 稚 按钮 ， 绘 制图 
9.6 所 示 的 草图 。 

Step6. 创建 图 9.7 所 示 的 基准 点 PNT0。 单 击 否 型 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “基准 
点 ”按钮 xx 吉 "。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 9.8 所 示 的 端点 1 和 FRONT 基准 平面 为 基准 点 参 


考 ， 单 击 对 话 框 中 的 壮 下 按钮 。 








/ww 
1 下 
1 民 
a i 下 
_ pe 一 el] Uy bl 
ee ee 有 
生生 | 一 "| 
em 一 < 六 U _ 由 
1 


图 9.6 草图 2 ( 草 绘 环境 ) 图 9.7 基准 点 PNTO 


Step7. 创建 图 9.9 所 示 的 基准 点 PNT1.。 单 击 束 广 功能 选项 卡 荆 鹤 ”区 域 中 的 “基准 





点 ”按钮 xx 点 "。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 9.8 所 示 的 端点 2 和 FRONT 基准 平面 为 基准 点 参考 。 
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单 击 对 话 框 中 的 | 确定 按钮 。 






选取 闹 点 1 
\ 


\ 





YPpNTI 
图 9.8 ”定义 基准 点 参考 图 9.9 ”基准 点 PNTI 





Step8. 创建 图 9.10 所 示 的 基准 点 PNT2。 单 击 弄 鱼 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 基 
准点 ”按钮 翌 点 "。 按 住 Ctl 键 ， 选 取 图 9.11 所 示 的 端点 1 和 FRONT 基准 平面 为 基准 点 
参考 ， 单 击 对 话 框 中 的 壮 焉 按钮 。 

Step9. 创建 图 9.12 所 示 的 基准 点 PNT3。 单 击 更 鱼 功能 选项 卡 荆 准 ”区域 中 的 “ 基 
准点 ”按钮 “点 "。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 9.11 所 示 的 端点 2 和 FRONT 基准 平面 为 基准 点 
参考 。 单 击 对 话 框 中 的 壮 焉 按钮 。 
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图 9.10 ”基准 点 PNT2 图 9.11 定义 基准 点 参考 


Step10. 创建 图 9.13 所 示 的 草图 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~; 选取 FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 醒 稚 按钮， 绘制 
图 9.13 所 示 的 草图 。 

说 明 : 此 草图 3 的 直线 的 两 个 端点 分 别 为 PNT1 和 PNT3。 
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图 9.12 基准 点 PNT3 图 9.13 草图 3( 章 绘 环境 ) 


Step11. 创建 图 9.14 所 示 的 草图 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 “~“， 选 取 FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方向 为 在 ， 单 击 草鸡 按钮 ， 绘 制 
图 9.14 所 示 的 草图 。 

Step12. 创建 图 9.15 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 而 凶 功能 选项 卡 曲面 ” 区域 中 的 “边界 混合 ”按钮 八 。 

(2) 选取 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 申告 按钮 ， 系 统 弹 出 “曲线 ”界面 ， 按 住 Ctrl 
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键 ， 依 次 选取 草图 1 和 草图 2 为 第 一 方 癌 的 曲线 ; 单 击 “ 第 二 方向 ”区 域 中 的 “ 单 击 此 .…” 
了 字条， 然后 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 日 图 3 和 草图 4 为 第 二 方向 的 曲线 。 

(3) 设置 边界 条 件 。 在 操控 板 中 单 击 久 素 按钮 , 在 “约束 ”界面 中 将 “方向 2” 的 “第 
一 条 链 ” 和 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 设 置 为 吾 生 。 

(4) 单 击 半 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 














图 9.14 草图 4( 章 绘 环 境 ) 


Step13. 创建 图 9.16 所 示 的 草图 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 “~， 选取 FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 项 ， 单 击 旱 稚 按钮， 绘制 








图 9.16 所 示 的 至 图 。 

Step14. 创建 图 9.17 所 示 的 边界 混合 曲面 2。 单 击 “ 边 界 混合 ” 按钮 避 ， 按 住 Ctrl 键 ， 
依次 选取 图 9.18 所 示 的 边线 和 曲线 为 第 一 方向 曲线 ;在 操控 板 中 单 击 激素 按钮 ， 在 “ 约 
束 ” 界 面 中 将 “方向 1” 的 “第 一 条 链 ” 和 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 设 置 为 重 直 ， 单 击 疾 
按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 2 的 创建 。 















选取 此 边线 
\ 
选取 此 曲线 、 
\ 





图 9.16 草图 5( 草 绘 环境 ) 图 9.17 边界 混合 曲面 2 图 9.18 定义 第 一 方向 曲线 


Step15. 创建 曲面 合并 1。 

(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 边界 混合 曲面 1 和 边界 混合 曲面 2 
为 合并 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 篇 辑 ~ 区 域 中 的 所 全 按钮 。 

(3) 单 击 团 按钮 ， 完 成 曲面 合并 ! 的 创建 。 

Step16. 创建 图 9.19b 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 选 取 图 9.19a 所 示 的 面 组 为 镜像 特征 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 并 。 

(3) 定义 镜像 平面 。 在 图 形 区 选取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 和 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 
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a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 9.19 ”镜像 特征 1 


Step17. 创建 曲面 合并 2。 按 住 Ctrl 键 ， 分 别 选 取 图 9.19 所 示 的 镜像 前 、 后 两 个 面 组 为 
合并 对 象 ， 单 击 它 全 # 按 钮 ， 单 击 咬 按钮 ， 完 成 曲面 合并 2 的 创建 。 

Step18. 创建 曲面 实体 化 1。 

(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 9.20 所 示 的 曲面 为 要 实体 化 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 葬 缉 ~ 区 域 中 的 全 实 全 此 按钮 。 

(3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 实体 ， 如 图 9.20 
所 示 。 

(4) 单 击 转 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 

Step19. 创建 图 9.21 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”* ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加。 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 大 ,绘制 图 9.22 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 
入 深度 值 85.0; 单 击 关 按钮， 完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 























实体 化 方向 


^ 





图 9.20 定义 曲面 实体 化 图 9.21 拉 伸 特征 2 图 9.22 截面 草图 


Step20. 创建 图 9.23b 所 示 的 拔 模特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 覃 型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 包 革 林 了 按钮 。 

(2) 定义 拔 模 曲 面 。 在 操控 板 中 单 击 衣 将 项 卡 ， 激 活 找 模 曲 面 文本 框 ， 选 取 图 9.23a 
所 示 的 面 为 拔 模 曲面 。 

(3) 定义 拔 模 枢 轴 平面 。 激 活 索 加 民 灿 文本 框 ， 选 取 图 9.24 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 枢 轴 
| 

(4) 定义 拔 模 参 数 。 定 义 拔 模 方向 如 图 9.23 所 示 。 在 操控 板 的 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 
值 10.0。 
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(5) 在 操控 板 中 单 击 包 按钮 ， 完 成 拔 模 特征 1 的 创建 。 


要 氢 模 的 面 











\ 拔 模 方 癌 wm 
选取 此 面 
‘ \ 
~ 
4 
a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
9.23 ” 拔 模 特征 1 9.24 定义 拔 模 枢 轴 平面 


Step21. 创建 图 9.25b 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 上 对 功能 选项 卡 工程 ” 区域 中 的 
站 便 轩 第 “按钮 ,选取 图 9.25a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ,在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 12.0。 


选取 此 边线 为 圆 角 放 置 参照 
; 4 之 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.25 圆 角 特征 1 


Step22. 创建 图 9.26b 所 示 的 圆 角 特征 2。 选 取 图 9.26a 所 示 的 边线 为 圆 角 放 置 参 照 ， 输 


入 圆 角 半径 值 8.0。 
选取 此 边线 为 圆 角 放置 参照 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.26 圆 角 特征 2 


Step23. 创建 图 9.27b 所 示 的 圆 角 特征 3。 选 取 图 9.27a 所 示 的 边线 为 圆 角 放 置 参照 ， 输 
入 圆 角 半径 值 8.0。 





人 且 -和 渤 到 此 边线 为 四角 放 置 参照 


一 


图 9.27 圆 角 特征 3 





a) 倒 圆 角 前 


nr, 


Step24. 创建 图 9.28 所 示 的 草图 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~; 选取 FRONT 








基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 画 ， 单 击 | 章 些 按钮 ， 
绘制 图 9.28 所 示 的 草图 。 
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Step25. 创建 图 9.29 所 示 的 基准 平面 2。 单 击 坑 骤 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ” 
按钮 所 ， 选 取 DTM1 基准 平面 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 县 国 ;， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 9.30 所 
示 的 端点 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 攻 量 。 单 击 对 话 框 中 的 鹿 定 按钮 。 


Step26. 创建 图 9.31 所 示 的 扫描 特征 1。 





图 9.28 草图 6 图 9.29 ”基准 平面 2 图 9.30 ”定义 参考 端点 


(1) 选择 扫描 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 知 扫 洗 "按钮 。 

(2) 定义 扫描 轨迹 。 

Q@ 在 操控 板 中 单 击 “ 曲 面 ”按钮 已 和 “恒定 轨迹 ”按钮 三 和 被 按 下 。 

@ 在 图 形 区 中 选取 草图 6 作为 扫描 轨迹 曲线 。 

@) 单 击 箭头 ， 切 换 扫描 的 起 始点 ， 切 换 后 的 扫描 轨迹 曲线 如 图 9.32 所 示 。 

(3) 创建 扫描 特征 的 截面 。 

Q@ 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 图 |， 系 统 自 动 进入 草 绘 环境 。 
@ 绘制 并 标注 扫描 截面 的 草图 ， 如 图 9.33 所 示 。 

@) 完成 截面 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ，。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 尖 按 钮 ， 完 成 扫描 特征 的 创建 。 









ee \ 


ee 





图 9.31 扫描 特征 1 图 932 ”定义 扫描 轨迹 曲面 图 9.33 ”截面 草 图 





Step27. 创建 图 9.34b 所 示 的 曲面 实体 化 2。 选取 图 9.34a 所 示 的 特征 为 实体 化 的 对 象 ; 
单 击 全 于 匠 化 按钮 ， 按 下 “ 移 除 材 料 ” 按钮 | 漳 | 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指 回 要 去 除 的 实体 ， 
如 图 9.34a 所 示 ; 单 击 轩 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 2 的 创建 。 
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实体 化 方向 


\ | ) 
选取 此 特征 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 9.34 ”曲面 实体 化 2 
Step28. 创建 图 9.35 所 示 的 拉 伸 曲面 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 口 总 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 喇 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 户 季 ， 绘 制图 9.36 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 
给 入 深度 值 100.0， 单 击 关 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 3 的 创建 。 














图 9.35 拉 伸 曲面 3 图 9.36 截面 草图 





Step29. 创建 图 9.37 所 示 的 基准 点 PNT4。 单 击 模 吾 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 基 
准点 ”按钮 x** 点 ”。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 草图 2 和 拉 伸 曲面 3 为 基准 点 参考 ， 单 击 对 话 框 中 
的 殉 定 按钮 。 

Step30. 创建 图 9.38b 所 示 的 镜像 特征 2。 选 取 PNT4 基准 点 为 镜像 特征 ; 选取 FRONT 
基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 








FRONT 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 9.37 基准 点 PNT4 图 9.38 ”镜像 特征 2 
Step31. 创建 图 9.39 所 示 的 拉 伸 曲面 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 口 * ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 只 。 选 取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 对 ;绘制 图 9.40 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 埋 ， 
输入 深度 值 50.0， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 4 的 创建 。 
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a 
< 


曲面 4 





图 9.39 ” 拉 伸 

Step32. 创建 图 9.41b 所 示 的 曲面 合并 3。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 拉 伸 曲面 3 和 拉 伸 曲面 4 
为 合并 对 象 ， 单 击 神代 按钮， 调整 第 头 方向 如 图 9.41a 所 示 ; 单 击 郑 按钮， 完成 曲面 合并 
3 的 创建 。 





a) 合并 前 


图 9.41 曲面 合并 3 


Step33. 创建 图 9.42b 所 示 的 曲面 实体 化 3。 选 取 图 9.42a 所 示 的 面 组 为 实体 化 的 对 和 象 ; 单 
击 辐 玉生 革 入 钮 ， 氢 下 “ 移 除 材料 ” 按钮 翌 ， 调 整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ， 
如 图 9.42a 所 示 ; 单 击 按钮， 完成 曲面 实体 化 3 的 创建 。 


选取 此 面 组 
“sl 






实体 化 方 癌 
a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 


图 9.42 ”曲面 实体 化 3 


Step34. 创建 图 9.43b 所 示 的 圆 角 特征 4。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 9.43a 所 示 的 2 条 边线 为 
圆 角 放置 参照 ， 输 入 圆 角 半径 值 2.0。 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.43 圆 角 特征 4 


Step35. 创建 图 9.44 所 示 的 基准 平面 3。 单 击 各 对 功能 选项 卡 莽 付 Y 区域 中 的 “平面 ” 





按钮 乞 ， 选取 TOP 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 40.0， 单 击 对 话 框 
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中 的 | 确定 按钮。 

Step36. 创建 图 9.45 所 示 的 拉 伸 曲面 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ” ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 只 。 选 取 DTM3 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ;绘制 图 9.46 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 这 站 按钮 ， 在 “选项 ”界面 
中 的 划 1 下拉 列表 中 选择 深度 类 型 为 非 谨防 ， 输 入 深度 值 15.0; 在 划 2 后 的 下 拉 列 表 中 选 
取 韭 齐 纪 选项， 输入 深度 值 2.0; 选中 该 省 革 半 清 单 选 按 钮 ， 单 击 和 共 按钮 调整 拉 伸 方 向 ， 
单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 5 的 创建 。 





Sh 


图 9.44 ”基准 平面 3 图 9.45 拉 伸 曲面 5 图 9.46 截面 车 图 


Step37. 创建 图 9.47b 所 示 的 圆 角 特征 5。 按 住 Ctrl 键 ， 选取 图 9.47a 所 示 的 边线 为 加 角 
放置 参照 ， 输 入 圆 角 半 径 信 4.0。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.47 圆 角 特征 5 


Step38. 创建 图 9.48 所 示 的 拉 伸 曲面 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 中 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 DTM3 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 过; 绘制 图 9.49 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 卫 ， 输 
入 深度 值 150.0;， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 6 的 创建 。 








图 9.48 ” 拉 伸 曲面 6 图 9.49 ”截面 草图 


Step39. 创建 图 9.50 所 示 的 曲面 合并 4。 控 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 拉 伸 曲面 5 和 
拉 伸 曲面 6 为 合并 对 象 ; 单 击 安全 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 9.50 所 示 ; 单 击 站 按钮 ， 完 


100 Creo 2.0 曲面 设计 实例 精 解 


成 曲面 合并 4 的 创建 。 

Step40. 创建 图 9.51 所 示 的 拉 伸 曲面 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ” ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 中。 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 页 ; 绘制 图 9.51 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 
入 深度 值 30.0; 在 操控 板 中 单 击 选项 按钮 ， 选 中 该 MM 到 二 志 单 选 按 钮 ， 单 击 关 按 钮 ， 完 
成 拉 伸 曲 面 7 的 创建 。 








图 9.50 曲面 合并 4 图 9.51 拉 伸 曲面 7 
Step41. 创建 图 9.53 所 示 的 曲面 合并 5。 按 住 Cal 键 ， 在 模型 树 中 选取 拉 伸 曲面 7 和 
曲面 合并 4 为 合并 对 象 ， 单 击 名 全 # 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 9.53 所 示 ; 单 击 时 按钮 ， 完 
成 曲面 合并 5 的 创建 。 








图 9.53 ”曲面 合并 5 


Step42. 保存 模型 文件 。 


实例 10 ”未 控 手柄 的 整体 设计 


实例 概述 

本 实例 主要 讲述 了 人 逮 控 手柄 的 整体 设计 过 程 , 是 一 个 使 用 一 般 曲 面 和 ISDX 曲面 综合 建 
模 的 实例 。 通 过 本 例 的 学 习 ， 读 者 可 认识 到 ，ISDX 曲面 造型 的 关键 是 ISDX 曲线 ， 只 有 高 
质量 的 ISDX 曲线 才能 获得 高 质量 的 ISDX 曲面 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 10.1 所 示 。 


: 局 合并 2 
四 "各 拉 伸 2 





图 10.1 零件 模型 及 模型 树 








Step1. 新 建 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜单 文件 =p> | 十 了 汪 命 入， 系统 弹出 “新 建 ” 
对 话 杠 ， 在 -类型 -选项 组 中 选择 加 回 雪 忻 选项 ， 在 族 稀 文本 框 中 输入 文件 名 称 
TELECONTROL_HAND， 取 消 选中 口 使 用 默认 模板 复 选 杠 ， 单 击 弄 焉 按钮 ， 在 弹出 的 “新 
文件 选项 ”对 话 框 的 相模 选项 组 中 选择 mms -zet -sslia 模板 ， 单 击 绚 玫 | 按钮 ， 系 统 进入 建 
模 环境 。 

Step2. 创建 图 10.2 所 示 的 基准 平面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 乞 。 

(2) 定义 平面 参考 。 选取 RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 , 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 15。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 奖 定 按钮 。 

Step3. 创建 图 10.3 所 示 的 基准 平面 2。 单 击 弄 主 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 人 乞 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 30， 单 击 
对 话 框 中 的 斑 是 按钮 。 
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\ TMA 1GHT 
图 10.2 ”基准 平面 1 图 10.3 ”基准 平面 2 


Step4. 创建 图 10.4 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~， 选 取 DTM2 基准 
平面 为 草 给 平面， 选取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 曹参 按钮 ， 绘 制图 
10.4 所 示 的 草图 。 

Step5. 创建 图 10.5 所 示 的 基准 平面 3。 单 击 芥 型 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “平面 ” 
按钮 所 ， 选 取 草 图 1 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 医 于 熏 ， 按 住 Cal 键 ， 选 取 RIGHT 基 准 
平面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 国 国 ， 旋 转角 度 值 为 80， 单 击 对 话 框 中 的 奖 定 按钮 。 


=— 60 .0 一 | 

py | 
] 
| g 




















1 FRONT 


图 10.4 草图 1 图 10.5 ”基准 平面 3 


Step6. 创建 图 10.6 所 示 的 草图 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 全 ;选取 DTM3 基准 
平面 为 草 绘 平 面 , 选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 项 , 单 击 草 垒 按钮 , 绘制 图 10.6 
所 示 的 草图 。 

说 明 : 草图 2 中 的 点 1 和 点 2 分 别 与 草图 1 的 两 个 端点 重合 。 

Step7. 创建 图 10.7 所 示 的 基准 平面 4。 单 击 坑 型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ” 
按钮 所 ,选取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ,在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 -50， 单 击 对 话 
框 中 的 "前 焉 按钮 。 

















= RIGHT 


ou FRONT QM 
SDTMZ 

| | 

| 

IW1M; 


让 TOP 





图 10.6 草图 2 图 10.7 ”基准 平面 4 


Step8. 创建 图 10.8 所 示 的 草图 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “， 选 取 DTM4 基准 
平面 为 草 绘 平面 , 选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 项, 单 击 草 等 按钮 , 选取 DTMI 
基准 平面 为 参考 ， 绘 制图 10.8 所 示 的 日 网 。 

Step9. 创建 图 10.9 所 示 的 基准 点 PNT0。 单 击 模 吾 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 基 
准点 ”按钮 x** 所 "选取 FRONT 基准 平面 为 基准 点 参考 ; 在 偏 称 参考 区 域 中 单 击 , 选取 TOP 
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基准 平面 ， 输 入 偏 移 值 20.0， 按 住 Ctrl 键 选取 DTM2 基准 平面 ， 输 入 偏 移 值 9.0; 单 击 对 话 
框 中 的 碍 下 按钮 。 

Step10. 创建 图 10.10 所 示 的 基准 曲线 1。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 攻 EEEEEA 拉 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 单 击 
六 ,曲线 * 选项 后 面 的 *， ee 个 通过 9 的 曲 三 命 今 。 

(2) 完成 上 步 操 作 后 ， 系 统 弹出 “曲线 : 通过 点 ”操控 板 ， 在 图 形 区 依次 选取 图 10.11 
所 示 的 3 个 点 为 曲线 的 经 过 点 。 

(3) 单 击 “ 曲 线 : 通过 点 ”操控 板 中 的 等 按钮 ， 完 成 曲线 的 创建 。 














RIGHT 
JASM.RIGHT 
he SR PH 
1 - 一 中 Th 7 让 | 
| | A PUTO~ 
| swTop 
图 10.8 草图 3 图 10.9 ”基准 点 PNT0O 图 10.10 ”基准 曲线 1 


Step11. 创建 图 10.12 所 示 的 基准 点 PNT1。 单 击 更 邓 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 基 
准点 ”按钮 xx 点 “。 选 取 FRONT 基准 平面 为 基准 点 参考 ; 在 坊 敬 参考 区 域 中 单 击 ， 选 取 TOP 
基准 平面， 输入 仿 移 值 ~16.0， 按 住 Ctrl 键 选 取 DTM2 基准 平面 ， 和 输入 偶 移 值 -9.0;， 单 击 对 
话 框 中 的 王 焉 按钮。 





~、 
Ey 4 Eee ~ FRONT ~ RIGHT 
有 轴 一 起 TD 二 一 一 
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、v co 一 ¥PNTI- 
， ”选取 这 3 个 基准 点 fe 
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‘TOP " 


Step12. 创建 图 10.13 所 示 的 基准 曲线 2。 

(1) 单 击 更 型 功能 选项 卡 中 的 3 站 拉 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 单 击 
~ 曲线 * 选项 后 看 的“， ee 个 " 退 过 号 的 曲线 命令 。 

(2) 完成 上 步 操作 后 ， 系 统 弹 出 “曲线 : 通过 点 ”操控 板 ， 在 图 形 区 依次 选取 图 10.14 
所 示 的 3 个 点 为 曲线 的 经 过 点 。 

(3) 单 击 “ 曲 线 : 通过 点 ”操控 板 中 的 关 按 钮 ， 完 成 曲线 的 创建 。 


wt NT | : 
Rg > Wa be ~ 选取 这 3 个 基准 点 
| ee 


图 10.13 ”基准 曲线 2 图 10.14 选取 曲面 基准 点 
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Step13. 创建 图 10.15 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 下 型 功能 选项 卡 曲面 ~” 区 域 中 的 “边界 混合 ”按钮 局 。 

(2) 选取 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 曲 车 按钮， 系统 弹出 “曲线 ”界面 ， 按 住 Ctrl 
键 ， 依 次 选取 图 10.16 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 第 一 方向 曲线 ; 单 击 “第 二 方向 ”区 域 中 的 
“ 单 击 此 ...” 字符， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 10.16 所 示 的 曲线 3 和 曲线 4 为 第 二 方向 曲线 。 

(3) 单 击 美 按钮， 完成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 











曲线 4 ~ -~ 
加 和 3 
图 10.15 边界 混合 曲面 1 图 10.16 定义 边界 曲线 
Step14. 创建 图 10.17 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 樟 型 功能 选项 卡 形状 > 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 -名 ， 按 下 操 


控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 中 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 半 由 事后 笃 .… 命 令 ， 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 在 , 单 击 本 等 按钮 ， 
绘制 图 10.18 所 示 的 截面 章 图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 40.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 于 按钮， 完成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 

说 明 : 如 图 10.18 所 示 的 圆 弧 的 端点 与 草 绘 参考 的 端点 重合 。 














图 10.17 ” 拉 伸 曲面 1 图 10.18 ”截面 草图 


Step15. 创建 图 10.19 所 示 的 曲面 合并 1。 

(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 边 界 混合 曲面 1 和 拉 伸 曲面 1 为 合并 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 安全 # 按钮 。 

(3) 单 击 美 按钮 ， 完 成 曲面 合并 1 的 创建 。 

说 明 : 可 以 通过 单 击 操控 板 中 的 失 按 钮 调整 修剪 部 分 。 

Step16. 创建 图 10.20 所 示 的 填充 曲面 1。 

CL ee 单 击 模型 功能 选项 卡 曲面 > 区 域 中 的 已 草 训 按 钮 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 王立 由 部 后 经 .… 命 令 ， 选 
取 DTM3 基准 平面 为 草 绘 平面 采用 系统 默认 参考 平面 ， 单 击 醒 私 按钮 ， 绘 制图 10.21 








实例 10 ”遥控 手柄 的 整体 设计 105 


所 示 的 截面 草图 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 轩 按钮 ， 完 成 填充 曲面 1 的 创建 。 
Step17. 创建 曲面 合并 2。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 10.22 所 示 的 2 个 曲面 为 合并 对 象 ; 单 
击 中 人 并 按钮 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 2 的 创建 。 





图 10.19 曲面 合并 1 图 10.20 ”填充 曲面 1 图 10.21 截面 草图 


Step18. 创建 图 10.23 所 示 的 拉 伸 曲 面 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 扎 名 ， 按 下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 品 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 硕 ， 绘 制图 10.24 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 也 ， 
输入 深度 值 40， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 








选取 这 2 个 曲面 





10.22 ”定义 曲面 合并 10.23” 拉 伸 曲 面 2 图 10.24 ”截面 草图 
Step19. 创建 图 10.25 所 示 的 曲面 合并 2。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 10.26 所 示 的 2 个 曲面 
为 合并 对 象 ， 单 击 包 全 # 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 10.26 所 示 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 曲面 合 
并 1 的 创建 。 





合并 方 问 





> 选取 这 2 个 曲面 





10.25 ”曲面 合并 2 10.26 ”选取 合并 和 面 


Step20. 创建 图 10.27b 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 措 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
字 贞 四角“ 按钮 ,选取 图 10.27a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ,在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 5.0。 


- 选取 此 边线 为 
圆 角 放置 参照 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 10.27 圆 角 特征 1 


Step21. 创建 图 10.28 所 示 的 边界 混合 曲面 2。 单 击 “边界 混合 ”按钮 2， 选取 图 10.29 
所 示 的 边线 1 和 边线 2 为 第 一 方向 曲线 , 选取 图 10.29 所 示 的 边线 3 和 边线 4 为 第 二 方向 曲 
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线 ， 单 击 员 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 2 的 创建 。 
Step22. 创建 曲面 合并 特征 4。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 10.30 所 示 的 模型 表面 为 合并 对 象 ; 
单 击 守 人 按钮 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 1 的 创建 。 


边线 4 
~ 





边线 1 选取 这 2 个 曲面 
ER 






边线 2 
、 
、 


~ ~ 边线 3 





图 10.28 ”边界 混合 曲面 2 图 10.29 ”定义 边界 曲线 图 10.30 ”定义 合并 面 


Step23. 创建 图 10.31 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 选 取 整 个 模型 为 镜像 特征 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 三 缉 ~ 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 并 。 

(3) 定义 镜像 平面 。 在 图 形 区 选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 吧 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step24. 创建 图 10.32 所 示 的 边界 混合 曲面 3。 单 击 “ 边 界 混 合 ” 按钮 局 ; 选取 图 10.33 
所 示 的 边线 1 和 边线 2 为 第 一 方向 曲线 ， 单 击 吧 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 3 的 创建 。 

















图 10.31 镜像 特征 1 图 10.32 ”边界 混合 曲面 3 图 10.33 ”定义 边界 曲线 


Step25. 创建 图 10.34 所 示 的 草图 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 “~“， 选 取 RIGHT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 尽 自 按钮 调整 草 
绘 视图 方向 ， 单 击 曹 杖 按钮， 绘制 图 10.35 所 示 的 草图 。 








图 10.34 草图 4( 建 模 环 境 ) 图 10.35 草图 4 ( 章 会 环境 ) 


Step26. 创建 图 10.36 所 示 的 投影 曲线 1。 

(1) 选取 投影 对 象 。 在 图 形 区 选取 草图 4。 

(2) 选择 命令 。 单 击 , 模型 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 空 找 按钮 。 

(3) 定义 参考 。 选 取 图 10.37 所 示 的 面 为 投影 面 ， 接 受 系 统 默认 的 投影 方向 。 
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(4) 单 击 壬 按钮， 完成 投影 曲线 1 的 创建 。 






8 “” ”> 选取 此 面 
图 10.36 ”投影 曲线 1 图 10.37 定义 投影 面 


Step27. 创建 图 10.38 所 示 的 投影 曲线 2。 在 模型 树 中 选取 草图 4， 单 击 莹 反 影 按钮 ， 选 
取 图 10.39 所 示 的 面 为 投影 面 ， 接 受 系统 默认 的 投影 方向 ， 单 击 关 按钮 ， 完 成 投影 曲线 2 


的 创建 。 


图 10.38 ”投影 曲线 2 图 10.39 ”定义 投影 


Step28. 创建 图 10.40 所 示 的 基准 点 PNT2。 单 击 弄 皇 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “ 基 
准点 ”按钮 x** 点 "选取 RIGHT 基准 平面 为 基准 点 参照 。 在 仿 欧 参考 区 域 中 单 击 , 选取 FRONT 
基准 平面 ， 输 入 偏 移 值 1.0， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 TOP 基准 平面 ， 输 入 偏 移 值 15.0; 单 击 对 
话 框 中 的 靖宇 按钮 。 

Step29. 创建 图 10.41 所 示 的 基准 曲线 3。 

(1) 单 击 芥 拉 功能 选项 卡 中 的 国术 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 单 击 
入 曲 贱 :选项 后 面 的 站， 然后 选择 六 通过 点 的 曲线 命令 。 

(2) 完成 上 步 操 作 后 ， 系 统 弹出 “曲线 : 通过 点 ”操控 板 ， 在 图 形 区 依次 选取 图 10.42 
所 示 的 3 个 点 为 曲线 的 经 过 点 。 

(3) 单 击 操控 板 中 的 _ 收 置 _ 选 项 卡 ， 在 其 界面 中 选择 “点 2”， 选 择 辑 直线 命令 ， 并 在 
其 下 的 区 域 中 选中 IY 添加 国 第 选项 ， 输 入 半径 值 10.0。 

(4) 单 击 “ 曲 线 : 通过 点 ”操控 板 中 的 法 按钮 ， 完 成 曲线 的 创建 。 








、 选取 此 面 为 投 
影 参 照 平面 


























图 10.40 ”基准 点 PNT2 图 10.41 基准 曲线 3 图 10.42 选取 曲线 经 过 点 


Step30. 创建 图 10.43 所 示 的 基准 点 PNT3。 单 击 办 于 功能 选项 卡 荆 准 ”区 域 中 的 “ 基 
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准点 ”按钮 六 点 "。 选 取 RIGHT 基准 平面 为 基准 点 参考 ; 在 偏 欧 参考 区 域 中 单 击 , 选取 FRONT 
基准 平面 ， 输 入 偏 移 值 35.0， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 TOP 基准 平面 ， 输 入 偏 移 值 12.0; 单 击 对 
话 框 中 的 | 欧冠 按钮。 

Step31. 创建 图 10.44 所 示 的 基准 曲线 4。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 四 护 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 单 击 








“曲线 * 选项 后 面 的 |， 然后 选择 售 退 过 后 的 曲线 命 今 。 
(2) 完成 上 步 操 作 后 ， 系 统 弹出 “曲线 : 通过 点 ”操控 板 , 在 图 形 区 依次 选取 图 图 10.45 
所 示 的 点 1、 基准 点 PNT3 和 点 2 为 曲线 的 经 过 点 。 





(3) 单 击 “曲线 : 通过 点 ”操控 板 中 的 装 按钮 ， 完 成 曲线 的 创建 。 


Pu 





“~ 选取 点 2 
图 10.43 ”基准 点 PNT3 图 10.44 ”基准 曲线 4 图 10.45 ”选取 曲面 经 过 点 


Step32. 创建 图 10.46 所 示 的 造型 特征 1 

(1) 进入 造型 环境 。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 曲面 ”区 域 中 的 品 淖 按钮 。 

(2) 绘制 初步 ISDX 曲线 。 单 击 “ 曲 线 ” 按 钮 忆 ， 系 统 弹出 “造型 曲线” 操控 板 。 
在 操控 板 中 选中 全 单 选项 ， 并 单 击 此 操控 板 中 的 有 | 掖 钮 ， 系 统 弹出 “参照 ”界面 。 在 此 界 
面 中 的 单 击 此 处 添加 项 文本 框 中 单 击 ， 选 取 图 10.47 所 示 的 面 为 ISDX 曲线 放置 面 ， 绘 制图 
10.48 所 示 的 初步 ISDX 曲线 。 然 后 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y 。 

(3) 编辑 ISDX 曲线 。 单 击 -过 曲线 编辑 按钮 ， 选 取 图 10.48 所 示 的 初步 ISDX 曲线 的 端 
点 进行 拖 动 编辑 。 使 其 曲线 的 两 个 端点 分 别 与 投影 曲线 1 和 投影 曲线 2 的 2 个 端点 重合 (在 
选取 端点 同时 按 住 Shift 键 )。 然 后 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 。 

(4) 曲面 修剪 。 单 击 | 站 曲面 履 轨 核 饥 ， 此 时 系统 弹出 “曲面 修剪 ”操控 板 。 选 取 图 10.47 
所 示 的 面 为 要 修剪 的 面 组 ， 选 取 ISDX 曲线 为 修剪 曲线 ， 选 取 图 10.49 所 示 的 面 为 删除 面 。 
然后 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 Y 。 

(5) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W ， 完 成 造型 曲面 特征 的 创建 。 


了 
| 
Wi 


图 10.46 ”造型 特征 1 图 10.47 定义 ISDX 曲线 放置 面 图 10.48 ”编辑 ISDX 曲线 
































选取 此 面 
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实例 10 ”遥控 手柄 的 整体 设计 109 


Step33. 创建 图 10.50 所 示 的 边界 混合 曲面 4。 选取 图 10.51 所 示 的 2 条 投影 曲线 为 第 一 
方向 曲线 , 选取 图 10.52 所 示 的 曲线 1、 曲 线 2 和 曲线 3 为 第 二 方向 曲线 ; 单 击 葛 束 按钮 ， 
将 “方向 2” 的 “第 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 设 置 为 相册， 单 击 芭 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 4 








的 创建 。 
A > 选取 这 2 条 投影 曲线 
图 10.49 定义 删除 面 图 10.50 边界 混合 曲面 4 图 10.51 定义 第 一 方向 曲线 


Step34. 创建 图 10.53 所 示 的 草图 S。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 六: 选取 RIGHT 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 草 笃 按钮， 绘制 





图 10.54 所 示 的 时 图 。 





和 ES 大 0 i 上 上 
-~-- 曲线 1 > 一 一 一 一 
图 10.52 ”定义 第 二 方 癌 曲线 图 10.53 草图 5( 建 模 环境 ) 图 10.54 草图 3 ( 章 绘 环境 ) 


Step35. 创建 图 10.55 所 示 的 投影 曲线 3。 在 模型 树 中 单 击 草图 5， 单 击 区 把 按钮 ， 选 
取 图 10.56 所 示 的 面 为 投影 面 ， 接 受 系统 默认 的 投影 方向 ， 单 击 关 按钮 ， 完 成 投影 曲线 3 


的 创建 。 








图 10.56 ”定义 投影 面 


图 10.55 投影 曲线 3 
Step36. 创建 图 10.57 所 示 的 投影 曲线 4。 在 模型 树 中 单 击 草图 $， 单 击 笠 灌 按钮 ， 选 
取 图 10.58 所 示 的 面 为 投影 面 ， 接 受 系统 默认 的 投影 方向 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 投影 曲线 3 





的 创建 。 
Step37. 创建 图 10.59 所 示 的 造型 特征 2。 
(1) 进入 造型 环境 。 单 击 模型 功能 选项 卡 曲面 ” 区域 中 的 号 按钮 。 
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图 10.57 ”投影 曲线 4 图 10.38 ”定义 投影 面 


(2) 绘制 初步 ISDX 曲线 。 单 击 “ 曲 线 ” 按 钮 闪 ， 系 统 弹 出 “造型 ， 曲线” 操控 板 。 
在 操控 板 中 选中 名单 选项 ， 并 单 击 此 操控 板 中 的 怖 和 近 钮 ， 系 统 弹 出 “参照 ”界面 。 在 此 界 
面 中 的 日 单 击 此 处 添加 项 文本 框 中 单 击 , 选取 图 10.60 所 示 的 面 为 ISDX 曲线 放置 面 , 绘制 图 
10.61 所 示 的 初步 ISDX 曲线 。 人 然后 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 。 

(3) 编辑 ISDX 曲线 。 单 击 " 攻 曲线 编辑 按钮 ， 选 取 图 10.61 所 示 初 步 的 ISDX 曲线 的 端 
点 进行 拖 动 编辑 。 使 其 曲线 的 两 个 端点 分 别 与 投影 曲线 3 和 投影 曲线 4 的 两 个 端点 重合 (在 
选取 端点 的 同时 按 住 Shift 键 )。 然 后 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 Y 。 

(4) 曲面 修剪 。 单 击 | 站 曲面 管 如 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “曲面 修剪 ”操控 板 。 选 取 图 10.60 
所 示 的 面 为 要 修剪 的 面 组 ， 选 取 ISDX 曲线 为 修剪 曲线 ， 选 取 图 10.62 所 示 的 面 为 删除 面 。 
然后 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 Y 。 

(5) 单 击 “确定 ” 按 钮 Y ， 完 成 造型 曲面 特征 的 创建 。 


























三 


图 10.59 ”造型 特征 2 图 10.60 ”定义 ISDX 曲线 放置 面 图 10.61 编辑 ISDX 曲线 





Step38. 创建 图 10.63 所 示 的 边界 混合 曲面 5。 单 击 “ 边 界 混合 ”按钮 ;选取 投影 曲 
线 3 和 投影 曲线 4 为 第 一 方向 曲线 ,选取 图 10.64 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 第 二 方向 曲线 ; 
单 击 匆 素 按钮 ， 将 “方向 2” 的 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 件 ”设置 为 相 轨 ， 单 击 尝 按钮 ， 完 
成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 








>» 
员 


图 10.62 ”定义 删除 面 图 10.63 ”边界 混合 曲面 5 图 10.64 ”定义 第 二 方向 曲线 


Step39. 创建 曲面 合并 $。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 分 别 选取 图 10.65 所 示 的 2 个 面 为 合 
并 对 象 ， 单 击 久 全 # 按钮 ， 单 击 置 按钮， 完成 曲面 合并 5 的 创建 。 
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Step40. 创建 曲面 合并 6。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 曲面 合并 5 和 图 10.66 所 示 的 
面 为 合并 对 象 ， 单 击 叶 人 # 按 钮 ， 单 击 尖 按钮 ， 完 成 昌 面 合并 6 的 创建 。 

Step41. 创建 曲面 合并 7。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 曲面 合并 6 和 图 10.67 所 示 的 
面 为 合并 对 象 ， 单 击 咏 人 ff 按 钮 ， 在 操控 板 中 单 击 % 按钮 调整 修剪 部 分 ， 单 击 半 按钮 ， 完 
成 曲面 合并 7 的 创建 。 


选取 这 2 个 面 为 合并 对 象 _。 
~ ll 


\_o oN 








图 10.65 ”定义 曲面 合并 5 对象” 图 10.66 定义 曲面 合并 6 对 象 图 10.67 定义 曲面 合并 7 对象 


Step42. 创建 曲面 合并 8。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 曲面 合并 7 和 图 10.68 所 示 的 
面 为 合并 对 象 ， 单 击 哼 #f 榨 钮 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 8 的 创建 。 

Step43. 创建 曲面 实体 化 1。 

(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 整 个 模型 曲面 为 要 实体 化 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 稽 缉 ” 区 域 中 的 刍 实 何 此 按钮。 

(3) 单 击 团 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 

Step44. 创建 图 10.69 所 示 的 基准 平面 5。 单 击 贞 圣 功能 选项 卡 大椎 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按钮 和 ， 选 择 RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 -10。 单 击 
对 话 框 中 的 前 下 | 按钮 。 








选取 此 面 ee 





图 10.68 ”定义 曲面 合并 8 对 象 图 10.69 ”基准 平面 5 

Step45. 创建 图 10.70 所 示 的 镜像 特征 2。 选取 基准 平面 DTM5 为 镜像 特征 ;选取 RIGHT 
基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 引 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step46. 创建 复制 曲面 1。 

(1) 选取 复制 对 象 。 在 屏幕 下 方 的 “智能 选取 ” 栏 中 选择 “几何 ”或 “ 面 组 ”选项 ， 
按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 10.71 所 示 的 2 个 面 为 要 复制 的 曲面 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 ， 覃 钳 功能 选项 卡 深 作 区域 中 的 “复制 ”按钮 总， 然后 单 击 “ 粘 
贴 ”按钮 蝇 ”，。 

(3) 单 击 壬 按钮， 完成 复制 曲面 1 的 创建 。 
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选取 这 2 个 面 < -人 四 





图 10.70 ”镜像 特征 2 图 10.71 定义 复制 曲面 


Step47. 创建 图 10.72 所 示 的 曲面 延伸 1。 

(1) 选取 延伸 参考 。 选 取 图 10.73 所 示 的 边线 (一 定 要 是 上 步 的 复制 面 边线 ) 为 要 延伸 
的 参考 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编 加 ” 区 域 中 的 之 下 按钮 。 

(3) 定义 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 单 击 按钮 回 ， 选 取 基 准 平 面 DTM5 为 延伸 的 终止 








面 。 
(4) 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 延伸 1 的 创建 。 






_ -选取 此 边线 





图 10.72 ”曲面 延伸 1 图 10.73 ”选取 边线 


Step48. 创建 图 10.74 所 示 的 曲面 延伸 2。 选 取 图 10.75 所 示 的 边线 ， 单 击 当下 按钮; 
在 其 操控 板 中 单 击 按钮 回 ; 选取 镜像 特征 2 所 创建 的 基准 平面 为 延伸 的 终止 面 ， 单 击 关 按 
钮 ， 完 成 曲面 延伸 2 的 创建 。 

Step49. 创建 偏 移 曲面 1。 

(1) 选取 偏 移 对 象 。 选 取 图 10.76 所 示 的 面 为 要 偏 移 的 曲面 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 六 区 按钮 。 

(3) 定义 偏 移 参数 。 在 操控 板 的 偏 移 类 型 栏 中 选择 “标准 偏 移 ” 选项 山 ， 在 操控 板 的 
偏 移 数 值 栏 中 输入 偏 移 距离 值 20， 单 击 多 按钮 调整 偏 移 方向 。 

(4) 单 击 委 按钮 ， 完 成 偏 移 曲 面 1 的 创建 。 
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图 10.74 ”曲面 延伸 2 图 10.75 ”选取 边线 图 10.76 定义 偏 移 对 象 


Step50. 创建 图 10.77 所 示 的 拉 伸 曲面 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 “””*” ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 只 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 
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参考 平面 ， 方 向 为 谋 锅 ， 绘 制图 10.78 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 半 ， 输 
入 深度 值 25; 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 1 的 创建 。 
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图 10.77 拉 伸 曲面 3 图 10.78 ”截面 草图 


Step51. 创建 图 10.79 所 示 的 曲面 合并 9。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 分 别 选取 拉 伸 曲面 
3 和 偏 移 曲 面 1 为 合并 对 象 ， 单 击 包 全 # 按钮 ， 采 用 系统 默认 合并 方向 ， 单 击 芝 按 钮 ， 完 
成 曲面 合并 9 的 创建 。 

Step52. 创建 图 10.80 所 示 的 曲面 实体 化 2。 在 模型 树 中 选取 曲面 合并 9 为 实体 化 的 对 
象 ; 单 击 加 实 化 按钮， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加 ;采用 系统 默认 去 除 实体 方向 ; 单 击 东 按 
钮 ， 完 成 曲面 实体 化 2 的 创建 。 








图 10.79 ”曲面 合并 9 图 10.80 ”曲面 实体 化 2 


Step53. 创建 偏 移 曲面 2。 选取 图 10.81 所 示 的 面 。 为 要 偏 移 的 曲面 ， 单 击 按钮 ， 
选择 偏 移 “标准 ”类 型 串 ， 偏 移 距离 值 为 20， 单 击 各 按钮 调整 偏 移 方向 ， 单 击 包 按钮 ， 
完 偏 移 曲 面 2 的 创建 。 

Step54. 创建 图 10.82 所 示 的 镜像 特征 3。 在 模型 树 中 选取 拉 伸 曲面 3 为 镜像 特征 ; 选 
取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 中 按钮， 完成 镜像 特征 3 的 创建 。 








选取 此 平面 、_“ 攻 六 





图 10.81 定义 偏 距 面 图 10.82 ”镜像 特征 3 
Step55. 创建 图 10.83 所 示 的 曲面 合并 10。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 10.82 所 示 的 镜像 特征 
3 和 偏 移 曲 面 2 为 合并 对 象 ， 单 击 马 全 # 按钮 ， 采 用 系统 默认 合并 方向 ; 单 击 站 按钮 ， 完 
成 曲面 合并 10 的 创建 。 
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Step56. 创建 图 10.84 所 示 的 曲面 实体 化 3。 在 模型 树 中 选取 曲面 合并 10 为 实体 化 的 对 
象 ; 单 击 加 实体 比 按钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 名; 采用 系统 默认 去 除 实体 方向 ; 单 击 东 按 
钮 ， 完 成 曲面 实体 化 3 的 创建 。 








SO \—emn J 


图 10.83 ”曲面 合并 10 图 10.84 曲面 实体 化 3 


Step57. 创建 图 10.85 所 示 的 拉 伸 特 征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 “”*”， 按 下 操 
控 板 中 的 “加 厚 ” 按 钮 所 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 硬 名 绘制 图 10.86 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 丰 ， 输 入 深 
度 值 20.0， 输 入 厚度 值 1.5， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 








图 10.85 ” 拉 伸 特征 4 图 10.86 截面 草图 


Step58. 创建 图 10.87 所 示 的 曲面 实体 化 4。 选取 图 10.88 所 示 的 面 为 实体 化 的 对 象 ; 单 
击 各 实 体 比 按钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 外， 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ， 
如 图 10.88 所 示 ， 单 击 关 按钮， 完成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 


选取 此 面 





图 10.87 ”曲面 实体 化 4 图 10.88 ”选取 实体 化 对 象 


Step59. 创建 图 10.89 所 示 的 基准 点 PNT4。 单 击 玲 盏 功能 选项 卡 经 准 Y 区 域 中 的 “ 基 
准点 ”按钮 x* 训 ”。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 拉 伸 特 征 4 所 产生 的 基准 轴 A_1 和 图 10.90 所 示 的 











图 10.89 ”基准 点 PNT4 图 10.90 ”定义 参考 面 
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Step60. 创建 图 10.91 所 示 的 基准 轴 A_5。 单 击 更 许 功能 选项 卡 荆 准 ” 区域 中 的 “ 基 
准 轴 ” 按 钮 ” 轴 。 选 取 PNT4 基准 点 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 医 过 疆 ;， 按 住 Ctrl 键 ， 
选取 图 10.90 所 示 的 面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 国 量 ， 单 击 对 话 框 中 的 痢 是 按钮 。 

Step61. 创建 图 10.92 所 示 的 基准 平面 6。 单 击 卓 开 功能 选项 卡 基准 Y 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 人 乞 ， 选 取 A_5 基准 轴 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 医 欧 吐 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 
RIGHT 基准 平面 为 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 国 强 ， 单 击 对 话 框 中 的 奖 定 按钮 。 

说 明 : 读者 在 创建 此 基准 平面 时 ， 也 可 能 在 模型 树 中 显示 的 为 基准 平面 7， 那么 应 按照 
此 时 的 平面 完成 后 续 的 操作 。 




















二 -5 
图 10.91 基准 轴 A_5 图 10.92 ”基准 平面 6 

Step62. 创建 图 10.93 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “旋转 ”按钮 宁 训 和 ， 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 当月 部 生涯 命令 ;选取 
DTM6 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 在， 单 击 晶 稚 按 
钮 ， 选 取 A_5 基准 轴 为 参考 ， 绘 制图 10.94 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )。 

(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 过 , 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 
并 按 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 

说 明 : 在 创建 基准 轴 A_5 时 ， 由 于 所 选取 的 面 是 用 样 条 曲线 创建 而 成 的 ， 所 以 在 创建 
此 旋转 特征 时 ， 可 能 会 导致 此 特征 有 所 不 同 。 此 时 可 以 通过 调整 如 图 10.94 所 示 的 截面 草图 
的 尺寸 使 其 所 创建 的 特征 尽 可 能 一 致 。 

SA - 旋转 中 心 线 
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图 10.93 ”旋转 特征 1 图 10.94 截面 草图 
Step63. 创建 图 10.95 所 示 的 镜像 特征 4。 选 取 旋 转 特征 1 为 锐 像 特征 ， 选 取 RIGHT 基 
准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 
Step64. 创建 图 10.96 所 示 的 基准 平面 7。 单 击 愉 讨 功能 选项 卡 荆 准 ”区 域 中 的 “ 平 
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面 ”按钮 乞 ， 选 择 TOP 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 20， 单 击 对 
话 框 中 的 “前 下 掖 钮 。 





图 10.95 ”镜像 特征 4 图 10.96 “基准 平面 7 


Step65. 创建 图 10.97 所 示 的 拔 模 偏 移 曲 面 3。 

(1) 选取 拔 模 偏 移 对 象 。 选 取 图 10.98 所 示 的 面 为 要 拔 模 偏 移 的 曲面 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 六 区 按钮 。 

(3) 定义 偏 移 参数 。 在 操控 板 的 偏 移 类 型 栏 中 选择 “ 拔 模 偏 移 ” 选 项 外 ， 单 击 操控 板 
中 的 连 项 按钮， 选择 有 ER 用 先 项 ， 寺 中 世 曲 面 得 直 于 区 域 中 的 局 曲面 选项 与 侧面 轮 席 区 域 
中 的 高 直 选项 。 

(4) 草 绘 拔 模 区 域 。 在 绘图 区 右 击 ， 选 择 至 芝 向 部 是 笃 ， 命令 ; 选取 DTM7 基准 平面 为 草 
绘 平 面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 廊 部 ， 绘 制图 10.99 所 示 的 截面 草图 。 

(5) 定义 偏 移 与 拔 模 角度 。 在 操控 板 中 输入 偏 移 值 1.0， 输 入 侧面 的 拔 模 角度 值 10.0， 
单 击 % 按钮 调整 偏 移 方向 (使 其 拔 模 方向 朝 内 )。 

(6) 单 击 按钮 芝 ， 完 成 拔 模 偏 移 曲 面 3 的 创建 。 
































图 10.99 截面 草图 


Step66. 创建 图 10.100b 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 选取 阵列 特征 。 在 模型 树 中 选取 拔 模 偏 移 曲 面 3 后 右 击 ， 选 择 阵 到 命令 (或 单 击 
模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “阵列 ”按钮 浊 )。 

(2) 定义 阵列 类 型 。 在 阵列 操控 板 的 这 及 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 四 规 选项 。 





实例 10 “遥控 手柄 的 整体 设计 117 











(3) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 中 的 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 昌 澡 选项 。 
(4) 定义 阵列 参考 。 在 绘图 区 右 击 ， 选 择 生涯 站 部 ss 命令， 选取 DTM7 基准 平面 为 草 
绘 平面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 局 寅 ， 绘 制图 10.101 所 示 的 截面 草图 。 








a) 阵列 前 b) 阵列 后 = 
图 10.100 ”阵列 特征 1 图 10.101 ”截面 草图 





(5) 定义 阵列 参数 。 在 输入 成 员 间距 文本 框 中 输入 值 8。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 

Step67. 创建 图 10.102 所 示 的 拔 模 偏 移 曲 面 4。 选取 图 10.103 所 示 的 面 为 要 拔 模 偏 移 的 
曲面 ， 单 击 引信 区 按钮 ， 在 操控 板 的 偏 移 类 型 栏 中 选择 “ 拔 模 偏 移 ” 选 项 咏 ， 单 击 选项 榨 
包 , 选择 EE 和 项 , 并 选中 曲 曲 面 选项 与 名 直 选项 ; 在 绘图 区 右 击 , 选择 定 久 内 部 草 纺 "… 
命令 ， 选 取 DTM7 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 访 部 ， 
绘制 图 10.104 所 示 的 截面 草图 ， 输 入 偏 移 值 1.0， 侧 面 的 拔 模 角度 值 10.0， 单 击 % 按钮 调 














整 偏 移 方向 〔 拔 模 方向 朝 内 );， 单 击 按钮 法 ， 完 成 拔 模 偏 移 曲 面 4 的 创建 。 


QAR SS RS 








Step68. 创建 图 10.105b 所 示 的 阵列 特征 2。 在 模型 树 中 选取 拔 模 偏 移 曲面 4 右 击 ， 选 
择 阵列 命令 。 在 阵列 操控 板 的 这 下 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 常规 选项 。 在 阵列 控制 方 
式 下 拉 列 表 中 选择 曲 吕 选项 。 在 绘图 区 右 击 ， 选 择 震 芝 向 琶 呈 各， 命令， 选取 DTM7 基准 平面 
为 草 绘 平面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方向 为 局 台 ; 绘制 图 10.106 所 示 的 截面 草 
图 。 在 输入 成 员 间 距 文 本 框 中 输入 值 8， 单 击 团 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 
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a) 阵列 前 b) 阵列 后 — LT 
图 10.105 ”阵列 特征 2 图 10.106 截面 草图 


Step69. 创建 图 10.107 所 示 的 基准 平面 8。 单 击 的 本 功能 选项 卡 基准” 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 各 ， 选 择 DTM4 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 5， 单 击 对 





Step70. 创建 图 10.108 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ”” 。 选 取 
DTMS8 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 型 ; 绘制 图 10.109 所 
示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 单 击 团 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 








到 10.107 ”基准 平 而 8 图 10.108” 拉 伸 特 征 5 图 10.109 ”截面 草图 

Step71. 创建 图 10.110 所 示 的 旋转 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 涩 认可 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 谨 部 ， 单 击 旦 等 按 
钮 ， 绘 制图 10.111 所 示 的 截面 草图 〈 包 括 中 心 线 )。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 过， 在 角 
度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 引 按钮 ， 完 成 旋转 特征 2 的 创建 。 
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图 10.110 ”旋转 特征 2 图 10.111 截面 草图 


Step72. 创建 图 10.112b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 10.112a 所 示 的 2 条 边线 为 圆 角 放 
置 参 照 ， 输 入 圆 角 半径 值 3.0。 
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选取 这 2 条 边线 
为 贺 角 放置 参照 、 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
10.112 “” 圆 角 特 征 2 


Step73. 保存 模型 文件 。 


买 例 11 鼠标 目 项 向 下 妈 计 


11.1 概 述 





本 实例 详细 讲解 了 一 和 玖 鼠标 的 整个 设计 过 程 ， 该 设计 过 程 中 采用 了 较为 先进 的 设计 方 
法 一 一 目 项 癌 下 设计 〈Top_Down Design)。 采 用 此 方法 ,不 仅 可 以 获得 较 好 的 整体 造型 ， 并 
且 能 够 大 大 缩短 产品 的 设计 周期 。 许 多 家 用 电器 都 可 以 采用 这 种 方法 进行 设计 。 本 例 设 计 
的 孔 标 模型 和 模型 树 如 图 11.1.1 所 示 。 








FIRST. PRT 

I sEcoND. PRT 

问 DowN_COVER PRT 
问 TOF_covER PRT 
回 FEY. PRT 

回 TROLLEY. PRT 








图 11.1.1 羽 标 模型 及 模型 树 


在 使 用 自 项 向 下 的 设计 方法 进行 设计 时 , 我 们 先 引 入 一 个 新 的 概念 一 一 控件 , 控件 即 控 
制 元 件 ， 用 于 控制 模型 的 外 观 及 尺寸 等 ， 控 件 在 设计 过 程 中 起 着 承上启下 的 作用 。 最 高 级 
别 的 控件 (通常 称 之 为 “一 级 控件 ”或 “骨架 模型 ”， 是 在 整个 设计 开始 时 创建 的 原始 结构 
模型 》 所 承接 的 是 整体 模型 与 所 有 零件 之 间 的 位 置 及 配合 关系 ; 骨架 模型 之 外 的 控件 (二 
级 控件 或 更 低级 别 的 控件 ) 从 上 一 级 别 控件 得 到 外 形 和 尺寸 等 ， 再 把 这 种 关系 传递 给 下 一 
级 控件 或 零件 。 在 整个 设计 过 程 中 ， 上 骨架 模型 的 作用 非常 重要 ， 创 建 之 初 就 把 整个 模型 的 
外 观 勾勒 出 来 ， 后 续 工 作 都 是 对 骨架 模型 的 分 割 与 细 化 ， 在 整个 设计 过 程 中 创建 的 所 有 控 
件 或 零件 都 与 骨架 模型 存在 着 根本 的 联系 。 本 例 中 的 骨架 模型 是 一 种 特殊 的 零件 模型 ， 或 
者 说 它 是 一 个 装配 体 的 3D 布局 。 

在 Creo 2.0 软件 中 自 顶 回 下 的 设计 方法 如 下 : 

首先 ,在 装配 环境 中 通过 单 击 看 型 功能 选项 卡 。 区 ”区域 中 的 “创建 ”按钮 中， 
新 建 一 个 零件 文件 ， 然 后 在 新 建 的 零件 文件 中 通过 单 击 敬 树 功能 选项 卡 中 的 
钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 宇 并 i: 纵 曾 命令 将 所 有 基准 复制 在 新 建 的 零件 文件 中 。 通 过 单 击 
模型 功能 选项 卡 如 加 区 域 中 的 名 芭 按钮 分 割 控件 ， 最 后 ， 对 分 割 后 的 控件 进行 细 
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节 设 计 得 到 所 需要 的 零件 模型 。 
鼠标 设计 流程 图 如 图 11.1.2 所 示 。 





骨架 模型 
FIRST. PRT 





二 级 伍 什 下 二 


全 全 
SECOND. PRT DOWN_COVER. PRT 






上 盖 
TOP_COVER. PRT 


滚轮 要 你 
TROLLEY.PRT MOUSE. ASM 





图 11.1.2 设计 流程 图 


11.2 骨 案 模型 


Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 到 D:\creo2.9\work\ch11。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 。 


Step1. 单 击 “ 新 建 ”按钮 中， 在 弹出 的 “新 建 ” 对 话 框 中 进行 下 列 操作 : 
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(1) 选中 类 型 选项 组 下 的 加 回 装 忠 单 选项 。 

(2) 选中 子 类 型 -选项 组 下 的 加 误 计 单 选项 。 

(3) 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 MOUSE。 

(4) 取消 选中 口 使 用 默认 模板 复 选 框 。 

(5) 单 击 该 对 话 框 中 的 注定 按钮 。 

Step2. 选取 适当 的 装配 模板 。 在 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 杠 中， 进行 下 列 操作 : 
(1) 在 模板 选项 组 中 选取 "mms_asn-desi 名 模板 。 

(2) 单 击 该 对 话 框 中 的 区 是 按钮 。 

Step3. 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操作 界面 中 , 选择 前 ” ep 让 树 过 沽 器 外. 命令， 





Task3， 创建 图 11.2.1 所 示 的 骨架 模型 





在 装配 环境 下， 创建 图 11.2.1 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 





FIRST. FRT Be 
一 一 复制 几 亲 标识 1 2 
E “ms A 草 给 1 Tt 后 计 
A A 草 时 | 
PHTU Fe i 
ee xs 草 熔 3 i 
六 4 芭 倒 圆 角 1 
7 3 倒 贺 间 2 
人 2 倒 圆 和 3 
人 攻坚 5 二 例 圆 朋 4 
/7 DT 3 倒 圆 角 5 
SS { 吕 实体 化 1 
人 习 拉 伸 3 
ss 六 | 折 A 草 综 12 
es A 由 zx 草 皖 13 
A 单 挫 8 a a 
从 A 问 查 看 | | . 


中 在 此 皇 六 . 





图 11.2.1 骨架 模型 及 模型 树 


Step1. 在 装配 体 中 建立 骨架 模型 FIRST。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 。 区 ”区域 中 的 “创建 ”按钮 避 ，。 

(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 于 型 选项 组 中 的 时 骨架 模型 单 选项 ， 在 名 称 
文本 框 中 输入 文件 名 FIRST， 然 后 单 击 剖 焉 按钮 。 

Step2. 激活 骨架 模型 。 


(1) 在 模型 树 中 选取 回 BRsT ERT ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 莒 玉 命令 。 
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(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 “获取 数据 区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 咏 。 系 统 弹 出 “复制 几 
何 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 [加 和 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 | 名 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

加 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 ,过 考 选项 卡 ， 系 统 弹 出 “参考 ”界面 ; 
单 击 参考 区 域 中 的 单 击 此 处 添加 页 字符 ， 然 后 选取 装配 文件 中 的 三 个 基准 平面 。 























由 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 装 。 

(6) 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 平面 被 复制 到 FIRSTPRT 中 。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 FIRST.PRT。 在 模型 树 中 单 击 辐 rfI5T.7?RT 后 右 击 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 11.2.2 所 示 的 草图 1 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 候 ; 选取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 草 给 平面， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 这 ， 单 击 旦 和 芍 按 
钮 ， 绘 制图 11.2.2 所 示 的 草图 。 

Step5. 创建 图 11.2.3 所 示 的 草图 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~， 选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在， 单 击 旱 符 按 
钮 ， 绘 制图 11.2.3 所 示 的 草图 。 

说 明 : 图 11.2.3 所 示 的 样 条 曲线 的 最 高 点 与 草图 ] 的 一 个 端点 重合 。 


























| 十 : ml 1.0 





图 11.2.2 草图 1 图 11.2.3 草图 2 


Step6. 创建 图 11.2.4 所 示 的 基准 点 PNT0。 

(1) 选择 命令 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “基准 点 ”按钮 xx 点 "。 
(2) 定义 基准 点 参考 。 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 和 图 11.2.5 所 示 的 曲线 。 
(3) 单 击 对 话 框 中 的 部 下 按钮 。 








选取 此 曲线 、 





x PRT ~ 


图 11.2.4” 基 准点 PNTO 图 11.2.5 定义 基准 点 参考 曲线 
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Step7. 创建 图 11.2.6 所 示 的 草图 3, 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 " 按 钮 个 ;选取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 型 稚 按 
钮 ， 绘 制图 11.2.6 所 示 的 草图 。 

说 明 : 图 11.2.6 所 示 的 样 条 曲线 的 最 高 点 与 基准 点 PNTO 重合 。 

Step8. 创建 图 11.2.7 所 示 的 基准 平面 1。 单 击 更 邓 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “平面 ” 
按钮 分 ; 选取 图 11.2.7 所 示 的 曲线 端点 和 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 , 单 击 对 话 框 中 的 
驳 下 护 钮 。 





- 











图 11.2.6 午 图 3 





Step9. 创建 图 11.2.8 所 示 的 草图 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 “， 选 取 DTMI1 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 让 , 单 击 草 蕉 按钮 ， 
绘制 图 11.2.8 所 示 的 草图 。 

Step10. 创建 图 11.2.9 所 示 的 基准 平面 2。 单 击 列 诗 功能 选项 卡 荆 准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 人 包 ; 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 32.0。 单 
击 对 话 框 中 的 ” 剖 焉 按钮 。 














图 11.2.8 草图 4 图 11.2.9 ”基准 平面 2 


Step11. 创建 图 11.2.10 所 示 的 基准 点 PNT1。 单 击 旧型 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 
“其 准点 ”按钮 x** 点 "， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 DTM2 基准 平面 和 图 11.2.11 所 示 的 曲线 ， 单 击 
对 话 框 中 的 [部 定 按钮 。 









图 11.2.10 基准 扩 PNT1 图 11.2.11 ”定义 基准 点 参考 曲线 
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Step12. 创建 图 11.2.12 所 示 的 草图 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 全 ;选取 DTM2 
基准 平面 为 草 给 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 吉 ， 单 击 | 草 振 按 
钮 ， 绘 制图 11.2.12 所 示 的 草图 。 
Step13. 创建 图 11.2.13 所 示 的 基准 平面 3。 单 击 模 盏 功能 选项 卡 基准 7 区域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 人 乞 ;， 选取 图 11.2.14 所 示 的 曲线 端点 和 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 ， 单 击 对 话 
框 中 的 多 焉 按钮 。 











SM_FRONT_。 选取 此 端点 
a ws se / 


DTNM3 
kg a W 人 
a 和 二 更 


图 11.2.12 草图 5 图 11.2.13 ”基准 平面 3 图 11.2.14 定义 基准 平面 参考 曲线 端点 





Step14. 创建 图 11.2.15 所 示 的 基准 点 PNT2。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 * 区域 中 的 
“其 准点 ”按钮 x** 点 "， 按 住 Cdl 键 ， 选取 DTM3 基准 平面 和 图 11.2.16 所 示 的 曲线 ， 单 击 
对 话 框 中 的 "前 焉 按钮 。 









DTM3 


图 11.2.1$ ”基准 点 PNT2 图 11.2.16 定义 基准 点 参考 曲线 


—xPNT2 选取 此 曲线 、 





Step15. 创建 图 11.2.17 所 示 的 草图 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 站: 选取 DTM3 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 型 稚 按 
钮 ， 绘 制图 11.2.17 所 示 的 草图 。 

说 明 : 草图 6 中 的 两 个 端点 与 草图 2 中 的 两 个 端点 重合 。 

Step16. 创建 图 11.2.18 所 示 的 草图 7, 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~; 选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 旱 竺 按 
钮 ， 绘 制图 11.2.18 所 示 的 草图 。 

说 明 : 草图 7 所 绘制 的 样 条 曲线 依次 穿 过 草图 6、 草 图 11、 草 图 5 和 草图 4 的 端点 。 

Step17. 创建 图 11.2.19 所 示 的 草图 8。 在 操控 板 中 单 击 * 草 绘 ” 按 钮 个 ; 选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 醒 符 按 
钮 ;绘制 图 11.2.20 所 示 的 草图 。 
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Pa | | | | 

2 | | | 
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图 11.2.17 草图 6 图 11.2.18 草图 7 
pe A TT 

i 草图 8 ( 建 模 环境 ) 图 11.2.20” 章 图 8( 草 绘 环境 ) 


Step18. 创建 图 11.2.21 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 扒 型 功能 选项 卡 曲面 * 区 域 中 的 “边界 混合 ”按钮 CQ 。 

(2) 选取 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 曲 二 选项 卡 ， 系 统 弹 出 “曲线 ”界面 ， 按 住 Ctrl 
键 ， 依 次 选取 图 11.2.22 所 示 的 第 一 方向 曲线 ， 单 击 “ 第 二 方向 ”区 域 中 的 “ 单 击 此 ...” 字 
符 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 11.2.22 所 示 的 第 二 方 回 曲线 。 

(3) 单 击 美 按钮， 完成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 























一 方向 曲线 ~ ~ 





1 
1: 


, i a 1 有 \ 
\ = 1 | 和 ， 
加 > — ~ ~ 人 到 第 二 方 癌 曲线 


图 11.2.21 边界 混合 曲面 1 图 11.2.22 定义 边界 曲线 





Step19. 创建 图 11.2.23 所 示 的 边界 混合 曲面 2。 单 击 “ 边 力 界 混合 ”按钮 所 ;选取 图 11.2.24 
所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 第 一 方向 曲线 ， 选 取 图 11.2.24 所 示 的 曲线 3 为 第 二 方向 曲线 ; 在 
操控 板 中 单 击 曲 号 选项 卡 ， 单 击 第 = 方向 区 域 ， 再 单 击 ， 细节. 按钮， 系统 弹出 “ 链 ” 
对 话 框 。 单 击 此 对 话 框 中 的 至 及 选项 卡 ， 在 长 度 调 整 区 域 中 第 ! 介 : 下 拉 列 表 中 选择 值 选 

， 并 在 其 下 的 文本 框 中 输入 值 0, 在 第 = 他: 下 拉 列 表 中 选择 在 参考 上 做 章 选项 ， 在 图 形 区 选 
取 图 11.2.24 所 示 的 曲线 2。 单 击 罗素 选项 卡 ， 将 “方向 1” 的 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 
均 设 置 为 下 切 , 选取 边界 混合 曲面 1 为 约束 对 象 ; 其 余 约 束 类 型 均 设置 为 自由 ; 单 击 芭 按钮 ， 
完成 边界 混合 曲面 2 的 创建 。 





























图 11.2.23 边界 混合 曲面 2 图 11.2.24 定义 边界 曲线 
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Step20. 创建 图 11.2.25 所 示 的 边界 混合 曲面 3。 单 击 “ 边 力 界 混 合 ” 按 钮 局 ;选取 图 11.2.26 
所 示 的 第 一 方向 曲线 ; 选取 图 11.2.26 所 示 的 第 二 方向 曲线 。 单 击 半 按钮 ， 完 成 边界 混合 
面 3 的 创建 。 














第 一 方向 昌 线 ~ ~ - 





第 一 方向 曲线 
图 11.2.2$ 边界 混合 曲面 3 图 11.2.26 定义 边界 曲线 





Step21. 创建 图 11.2.27 所 示 的 边界 混合 曲面 4, 单 击 “ 边 界 混合 ”按钮 中 ;选取 图 11.2.28 
所 示 的 第 一 方向 曲线 ， 选 取 图 11.2.28 所 示 的 第 二 方向 曲线 ， 单 击 写 末 选项 卡 ， 将 “方向 
1” 的 “第 一 条 链 ” 和 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 设 置 为 丰 切 ， 并 选择 边界 混合 曲面 1 和 边 
界 混合 曲面 3 作为 约束 对 象 ， 其 余 约束 类 型 均 设置 为 是 由 , 单 击 装 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 
4 的 创建 。 











第 二 方向 曲线 K_ _ 
I、 a 





Ms 第 一 方向 曲线 
图 11.2.27 边界 混合 曲面 4 图 11.2.28 ”定义 边界 曲线 
Step22. 创建 曲面 合并 1。 
(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 依次 选取 边界 混合 曲面 2、 边 界 混合 曲面 
边界 混合 曲面 4 和 边界 混合 曲面 3 为 合并 对 象 。 
(2) 选择 命令 。 单 击 末 型 功能 选项 卡 编组 区域 中 的 所 人 按钮。 
(3) 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 1 的 创建 。 
说 明 : 在 选取 合并 对 象 时 ， 一 定 要 按照 合并 顺序 选取 ， 否 则 可 能 导致 曲面 无 法 合并 . 
Step23. 创建 图 11.2.29 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 卉 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 铝 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 中 。 
(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 汪 由 部 晶 洽 命令， 选取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 主 ; 
单 击 量 符 按钮， 绘制 图 11.2.30 所 示 的 截面 草图 。 





， 投 下 操 
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(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 150.0。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 秋 按钮， 完成 拉 伸 曲 面 1 的 创建 。 
说 明 : 图 11.2.30 所 示 的 截面 草图 所 绘制 的 直线 的 端点 与 草图 6 所 绘制 的 曲线 的 端点 重合 。 





re 


图 11.2.29 拉 伸 曲面 1 图 11.2.30 ”截面 草图 


Step24. 创建 图 11.2.31b 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 在 图 形 区 选取 拉 伸 曲面 1 为 镜像 特征 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 站。 
(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


SM_RIGHT 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 11.2.31 镜像 特征 1 














Step25. 创建 图 11.2.32b 所 示 的 曲面 合并 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选取 图 11.2.32a 所 示 的 面 为 
合并 对 象 ; 单 击 中 人 并 按钮 ， 调 整 第 头 方向 如 图 11.2.32a 所 示 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合 
并 2 的 创建 。 





选取 这 两 个 曲面 
合并 方 和 
\ 





图 11.2.32 ”曲面 合并 2 
Step26. 创建 图 11.2.33b 所 示 的 曲面 合并 3。 按 住 Ctrl 键 ， 选取 图 11.2.33a 所 示 的 面 为 
合并 对 象 ， 单 击 咏 人 并 按钮 ， 调 整 第 头 方向 如 图 11.2.33a 所 示 ; 单 击 半 控 钮 ， 完 成 曲面 合 
并 3 的 创建 。 
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选取 这 两 个 曲面 se 全 并 方 商 





图 11.2.33 ”曲面 合并 3 


Step27. 创建 图 11.2.34b 所 示 曲 面 延 伸 1。 

(1) 选取 延伸 参考 。 选 取 图 11.2.34a 所 示 的 边线 1 为 要 延伸 的 参考 ， 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 篇 碍 ~ 区 域 中 的 习 下 ?按钮 。 

(3) 定义 延伸 边线 。 在 操控 板 中 单 击 位” 选项 卡 , 在 弹出 的 界面 中 单 击 网 节 .- 按钮， 
系统 弹出 “ 链 ” 对 话 杠 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 11.2.34a 所 示 的 边线 2 和 边线 3 
为 延伸 边线 。 

(4) 定义 延伸 方式 。 在 操控 板 中 单 击 革 束 选项 上 不， 在 “方法 ”下 拉 列 表 中 选择 相 切 选 
项 ， 其 他 采用 系统 默认 设置 ， 在 操控 板 中 输入 延伸 长 度 值 6.0。 

(5) 单 击 半 按钮， 完成 曲面 延伸 1 的 创建 。 























边线 2 


>” 


a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 11.2.34 曲面 延伸 1 


过 线 3 
~ 





Step28. 创建 图 11.2.35 所 示 的 草图 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~， 选 取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 这 ， 
单 击 反倒 按钮 ， 绘 制图 11.2.35 所 示 的 草图 。 

Step29. 创建 图 11.2.36 所 示 的 基准 平面 4。 单 击 模 至 功能 选项 卡 基准 Y 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 分 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 -6.0， 单 击 
对 话 框 中 的 | 绚 焉 按钮 。 
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图 11.2.35 ”草图 9 图 11.2.36 ”基准 平面 4 


Step30. 创建 图 11.2.37 所 示 的 扫描 特征 1。 
(1) 选择 扫描 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 区域 中 的 锯 找 "按钮 。 
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(2) 定义 扫描 轨迹 。 
@ 在 操控 板 中 确认 “曲面 ” 按钮 局 和 “恒定 轨迹 ”按钮 长 被 按 下 。 

@ 在 图 形 区 中 选取 草图 9 为 扫描 轨迹 曲线 。 

@ 单 击 箭头 ， 切 换 扫 描 的 起 始点 ， 切 换 后 的 扫描 轨迹 曲线 如 图 11.2.38 所 示 。 
(3) 创建 扫描 特征 的 截面 。 

Q@ 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 国 ， 系 统 自动 进入 草 绘 环境 。 
@ 绘制 并 标注 扫描 截面 的 草图 ， 如 图 11.2.39 所 示 。 

@ 完成 截面 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W 。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 咬 按 钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 








PT 一- 
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四。 “起 给 ”方向 rm 
”> 
D> i aa 


图 11.2.37 扫描 特征 1 图 11.2.38 ”定义 扫描 起 始 方 癌 图 11.2.39 ”截面 草图 








Step31. 创建 图 11.2.40b 所 示 的 曲面 合并 4。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 11.2.40a 所 示 的 面 为 
合并 对 象 ， 单 击 马 人 对 按钮， 调整 箭头 方向 如 图 11.2.40a 所 示 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合 
并 4 的 创建 。 





合并 方向 、 





” “人 选取 这 两 个 曲面 


a) 合并 前 





图 11.2.40 曲面 合并 4 


Step32. 创建 图 11.2.41 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 品 * ， 按 下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 中 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ,选取 ASM_FRONT 
某 准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 至 ; 绘制 图 11.2.42 所 示 的 截面 草图 ;在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 号 ， 输 入 深度 值 80.0， 单 击 苔 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 2 的 创建 。 








- | 3 心身 
图 11.2.41 拉 伸 曲面 2 图 11.2.42 ”截面 草图 
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Step33. 创建 曲面 合并 5。 按 住 Ctrl 键 , 在 绘图 区 选取 图 11.2.43 所 示 的 面 为 合并 对 象 ; 
单 击 品 针 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 11.2.43 所 示 。 单 击 当 按钮 ， 完 成 曲面 合并 5 的 创建 。 

Step34. 创建 图 11.2.44 所 示 的 草图 10。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按钮 3; 选取 DTM4 
基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 项 , 单 击 可 和 芍 按 
钮 ， 绘 制图 11.2.44 示 的 草图 。 














合并 廊 同 \、 i a Be— ii.0 a 放大 图 men | 





/ | 1 
了 % | | | \ A 
选取 这 两 个 曲面 ww | 

图 11.2.43 ”曲面 合并 5 图 11.2.44 草图 10 








Step35. 创建 图 11.2.45 所 示 的 扫描 特征 2。 单 击 旧 圣 功能 选项 卡 形状 区 域 中 的 
入 3 雪 “按钮 ， 按 下 操控 板 中 的 “曲面 按钮 局。 在 图 形 区 选取 草图 10 为 扫描 轨迹 ， 定 义 
扫描 轨迹 的 起 始 方向 如 图 11.2.46 所 示 ; 在 操控 板 中 单 击 “创建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 回 ， 
绘制 图 11.2.47 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 扫描 特征 2 的 创建 。 


\ 
\ 
J 4 > a 方向 


图 11.2.45 ”扫描 特征 2 图 11.2.46 ”定义 扫描 起 始 方 癌 














Step36. 创建 图 11.2.48 所 示 的 镜像 特征 2。 选取 图 11.2.48 所 示 的 曲面 特征 为 镜像 特征 ， 
选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 美 按钮， 完成 镜像 特征 2 的 创建 。 









本 证 Im BD 


图 11.2.47 截面 草图 图 11.2.48 ”镜像 特征 2 


Step37. 创建 图 11.2.49b 所 示 的 曲面 合并 6。 按 住 Ctrl 键 ， 选取 图 11.2.49a 所 示 的 面 为 
合并 对 象 ， 单 击 吕 按钮 ,调整 箭 头 方向 如 图 11.2.49a 所 示 。 单 击 半 按 钮 ， 完 成 曲面 合 
并 6 的 创建 。 

Step38. 创建 图 11.2.50 所 示 的 曲面 合并 7。 参照 上 一 步 的 操作 ， 完 成 另 一 侧 的 创建 ， 
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结果 如 图 11.2.50 所 示 。 

Step39. 创建 图 11.2.51 所 示 的 草图 11。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 全 ;选取 DTM4 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 画 ， 单 击 | 草 又 按 
钮 ， 绘 制图 11.2.51 所 示 的 草图 。 











b) 合并 后 


图 11.2.49 ”曲面 合并 6 





图 11.2.50 ”曲面 合并 7 图 11.2.51 草图 11 


Step40. 创建 图 11.2.52 所 示 的 扫描 特征 3。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 的 
入 搜 “按钮 ， 按 下 操控 板 中 的 “曲面 ” 按钮 局 |。 在 图 形 区 选取 草图 11 为 扫描 轨迹 ， 定 义 
扫描 轨迹 的 起 始 方向 如 图 11.2.53 所 示 。 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 加 | 
绘制 图 11.2.54 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 美 按钮 ， 完 成 扫描 特征 3 的 创建 。 














~ “起 始 ”方向 
图 11.2.52 ”扫描 特征 3 图 11.2.53 ”定义 扫描 起 始 方向 


Step41. 创建 图 11.2.55 所 示 的 曲面 合并 8。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 11.2.55 所 示 的 面 为 合 
并 对 象 ; 单 击 包 对 # 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 11.2.55 所 示 ; 单 击 轩 按钮 ， 完 成 曲面 合并 8 
的 创建 。 





,4 选取 这 两 个 曲面 
2 


“~ 合并 方向 
图 11.2.54 截面 草图 图 11.2.55 ”定义 合并 对 象 






Step42. 创建 图 11.2.56b 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 樟 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
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人 全 四 和 “按钮 ， 选 取 图 11.2.56a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 什 
2.0s 


选取 此 边 链 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 11.2.56 ” 圆 角 特征 1 


Step43. 创建 图 11.2.57b 所 示 的 圆 角 特征 2。 选 取 图 11.2.57a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参 
照 ， 输 入 圆 角 半径 值 4.0。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 11.2.$57” 圆 角 特 征 2 


Step44. 创建 图 11.2.58b 所 示 的 圆 角 特征 3。 选 取 图 11.2.58a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参 
照 ， 输 入 圆 角 半径 值 5.0。 


nn 





_ -选取 这 两 条 边线 -~ ~ - ~- _ 


放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 11.2.58” 圆 角 特 征 3 


Step45. 创建 图 11.2.59b 所 示 的 圆 角 特 征 4。 选 取 图 11.2.59a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参 
照 ， 和 输入 圆 角 半径 人 1.0。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 11.2.59 ” 圆 角 特征 4 


Step46. 创建 图 11.2.60b 所 示 的 圆 角 特征 5。 选 取 图 11.2.60a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参 
照 ， 输 入 圆 角 半径 人 3.5。 
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im 选取 此 边 链 
站 i / 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 11.2.60 圆 角 特征 5 





Step47. 创建 曲面 实体 化 1。 

(1) 选取 实体 化 对 象 。 在 绘图 区 选取 整个 模型 表面 为 要 实体 化 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 弄 娃 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 名 冬 # 按钮 。 

(3) 单 击 美 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 

Step48. 创建 图 11.2.61 所 示 的 拉 伸 曲 面 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * ， 按 下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 "按钮 户 。 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ; 绘制 图 11.2.62 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 旦 ， 输 入 深度 值 80.0; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 3 的 创建 。 

说 明 : 图 11.2.62 所 示 的 截面 草图 中 的 部 分 曲线 是 使 用 “ 偏 移 ”命令 绘制 而 成 的 ， 其 偏 
移 距 离 为 -1.5。 
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图 11.2.61 拉 伸 曲面 3 图 11.2.62 截面 草图 





Step49. 创建 图 11.2.63 所 示 的 草图 12, 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ~; 选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 这， 单 击 曹 苟 按 
钮 ， 绘 制图 11.2.63 所 示 的 草图 。 














图 11.2.63 理 岁 12 


Step50. 创建 图 11.2.64 所 示 的 草图 13, 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~; 选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 过, 单 击 旦 又 按 
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钮 ， 绘 制图 11.2.64 所 示 的 草图 。 

Step51. 创建 图 11.2.65 所 示 的 基准 点 PNT3。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 * 区域 中 的 
“基准 点 ”按钮 拼 点 "， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 DTM3 基准 平面 、ASM_TOP 基准 平面 和 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 基准 点 参考 ， 单 击 对 话 框 中 的 | 列 走 按钮 。 








图 11.2.64 草图 13 


Step52. 保存 模型 文件 。 


11.3 二 级 控件 


下 面 讲 解 二 级 控件 (SECOND.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 11.3.1 所 示 。 








[有 SECOND. FRT 
四 各 并 标识 习 延 伸 1 
[可 实 忻 化 1 b> [本 拉 伸 2 
团 拉 伸 1 器 台 并 1 
[六 复制 1 [器 人 台 并 = 
偏 移 1 中 在 此 插入 








图 11.3.1 模型 及 模型 树 


Step1. 在 装配 体 中 创建 二 级 控件 SECOND.PRT。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 去” 区 域 中 的 “创建 ”按钮 台 . 

(2) 此 时 系统 弹出 的 “元 件 创 建 ? 对 话 框 ,选中 况 型 选项 组 中 的 忌 堆 位 单 选项 , 选中 子 类 型 
选项 组 中 的 昌 实体 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 SECOND， 单 击 奖 焉 按钮 。 

(3) 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 时 至 单 选项 ， 单 击 ”英才 ”按钮 。 

Step2. 激活 二 级 控件 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 晶 E50W.?R7Y ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 洲 清 命令 。 

(2) 单 击 神 型 功能 选项 卡 中 的 用 26 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 舍 并 /继承 命令 ， 系 
统 弹出 的 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 
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框 ， 然 后 选取 骨架 模型 特征 ; 单 击 “完成 ”按钮 区 

Step3. 在 模型 树 中 选择 [二 定 50 可 .FRIT ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 隐藏 草图 及 曲线 。 在 模型 树 区 域 中 选取 习 "下拉 列表 中 的 层 柑 台 选项 ,在 弹出 的 
层 区 域 中 右 击 全 CBE， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 隐 癌 选项 ， 此 时 完成 骨架 模型 中 的 所 有 
曲线 及 草图 。 

Step5. 创建 图 11.3.2b 所 示 的 曲面 实体 化 1。 

(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 11.3.2a 所 示 的 曲面 为 要 实体 化 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 伍 实 人 化 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 
材料 ”按钮 名 

(3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ， 如 图 11.3.2a 
所 示 。 

(4) 单 击 站 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 


和 


\ 
选取 此 面 
a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 11.3.2 ”曲面 实体 化 1 




















实体 化 方向 
4 





/ 







/ 





Step6. 创建 图 11.3.3 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 记 * ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 中 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 正 汪 由 事后 经 命令， 选取 
ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 这 ， 单 
击 草签 按钮 ， 绘 制图 11.3.4 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 革 ， 输 入 深度 值 40.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 




















一 二 
下 


-一 


图 11.3.3 ” 拉 伸 曲面 1 图 11.3.4 截面 草图 
Step7. 创建 复制 曲面 1。 
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(1) 选取 复制 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 11.3.5 所 示 的 两 个 面 为 要 复制 的 曲面 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 “模型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 鱼 ， 然 后 单 击 “ 粘 
贴 ” 按钮 鳃 " 。 

(3) 单 击 轩 按钮 ， 完 成 复制 曲面 1 的 创建 。 

说 明 : 在 选取 图 11.3.5 所 示 的 面 时 ， 在 屏幕 下 部 的 “智能 ”选取 栏 中 选择 “几何 ” 选 
项 ， 这 样 将 能 很 容易 地 选取 到 模型 上 的 几何 目标 ( 如 模型 的 表面 、 边 线 和 顶点 等 )。 

Step8. 创建 侦 移 曲面 1。 

(1) 选取 偏 移 对 象 。 选 取 图 11.3.6 所 示 的 面 为 要 偏 移 的 曲面 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 当 肖 区 按钮 。 

(3) 定义 偏 移 参 数 。 在 操控 板 的 偏 移 类 型 栏 中 选择 “标准 偏 移 ” 选 项 是 ， 在 操控 板 的 
偏 移 数值 栏 中 输入 偏 移 距离 值 0， 并 单元 按钮 (向 模型 内 部 偏 移 )。 

(4) 单 击 沁 按钮 ， 完 成 偏 移 曲 面 1 的 创建 。 











选取 这 两 个 面 


\、 


选取 这 两 个 而 、 









a i 局 
2 


图 11.3.5 ”定义 复制 面 


图 11.3.6 ”定义 偏 移 曲面 

Step9. 创建 图 11.3.7 所 示 的 曲面 延伸 1。 

(1) 选取 延伸 参考 。 在 “智能 选取 ” 栏 中 选择 加 硬 轩 先 项 ， 然 后 选取 图 11.3.8 所 示 的 
边线 为 要 延伸 的 边线 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 妨 担 ~ 区 域 中 的 局 亚 # 按钮 。 

(3) 定义 延伸 边线 。 在 操控 板 中 单 击 之 他 选项 卡 ， 在 弹出 的 界面 中 单 击 细节 .-- 按 
钮 ， 系 统 弹出 “ 链 ” 对 话 框 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 11.3.8 所 示 的 边线 为 延伸 
边线 ， 并 单 击 此 对 话 框 中 的 列 走 按钮 。 

(4) 定义 延伸 方式 。 在 操控 板 中 单 击 喧 及 选项 卡 ， 在 “方法 ”下 拉 列 表 中 选择 相同 选 
项 ， 在 璇 伸 第 “出 下 拉 列 表 中 选择 沿 着 选项 ， 在 | 蓝 全 第 = 澡 下 拉 列 表 中 选择 重 直 于 选项， 并 输 
入 距离 值 5.0。 

(5) 单 击 妆 按钮 ， 完 成 曲面 延伸 1 的 创建 。 

Step10. 创建 图 11.3.9 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 二 投下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 > 按钮 己 。 选 取 ASM _TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过， 绘制 图 11.3.10 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 





























一] 拉 伸 
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型 为 在， 答 入 深度 值 35.0， 单 击 四 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 2 的 创建 。 


选取 此 边线 


/ 
RS /1 






图 11.3.9 ” 拉 伸 曲面 2 图 11.3.10 截面 草图 


Step11. 创建 曲面 合并 1。 

(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 延伸 1 和 拉 伸 曲 面 2 为 合并 对 象 。 
(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 安全 并 按钮 。 

(3) 确定 要 保留 的 部 分 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 , 如 图 11.3.11 


所 示 。 


(4) 单 击 当 按钮 ， 完 成 曲面 合并 1 的 创建 。 


Step12. 创建 曲面 合并 2。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 合并 1 和 拉 伸 曲面 1 为 合并 对 





象 ， 单 击 外 人 并 按钮， 调整 第 头 方向 如 图 11.3.12 所 示 ;， 单 击 包 按钮 ， 完 成 曲面 合并 2 的 创 


建 。 





图 11.3.11 创建 曲面 合并 1 图 11.3.12 ”创建 曲面 合并 方向 2 


Step13. 保存 模型 文件 。 


11.4 下 凌 


下 面 讲解 下 盖 (DOWN_COVER.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 11.4.1 所 
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[可 DowH_COvER. PRT 





i 全 汪 有 上 拉 伸 2 有 各] 拉 伸 9 
Se 2 
过 1 be 让" 拉 伸 3 kb 
有 站 拉 伸 1 A DTHS k 区 个 10 
轧 找 模 斜 度 1 be 冲 ] 拉 伸 4 有 [阵列 1 7 埋 床 获 1 
RL > Em 拉 伸 5 | > 天 久 1 
[六 复制 1 生生 1 拉 伸 6 
司 延 伸 1 有 各] 拉 伸 了 a 1 
十 延伸 2 b> 和 拉 伸 8 倒 贺 角 2 
吕 在 此 质 .. 





图 11.4.1 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 在 装配 体 中 创建 下 盖 (DOWN_COVER.PRT)。 

(1) 单 击 神 型 功能 选项 卡 。 于” 区域 中 的 “创建 ”按钮 世 。 

(2) 此 时 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 , 选中 于 时 选项 组 中 的 时 鹤 件 单 选项 , 选中 子 类 型 
选项 组 中 的 局 实体 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 DOWN_COVER， 单 击 强生 按 
钮 。 

(3) 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 时 侍 单 选项 ， 单 击 ， 确定 按钮 。 

Step2. 激活 下 兰 模 型 。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 加 IEEoERE ERT ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 鸳 二 命令 。 

(2) 单 击 弄 型 功能 选项 卡 中 的 攻 E22.4 按 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 舍 并 / 纳 夭 命令 ， 系 
统 弹出 的 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 访 操 控 板 中 进行 下 列 操作 : 

Q@ 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 [四 和 被 按 下 。 


























框 ， 然 后 在 模型 树 中 选取 FIRST.PRT 为 参考 模型 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 交 。 

Step3. 在 模型 树 中 选择 [ 堵 ?0WNCOVER FRY ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 隐藏 草图 及 曲线 。 在 模型 树 区 域 中 选取 习 "下拉 列表 中 的 层 树 中 选项 , 在 弹出 的 
层 区 域 中 右 击 * 守 WRE， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 隐 帝 选项 ， 此 时 完成 骨架 模型 中 的 所 有 
曲线 及 草图 。 

Step5. 创建 图 11.4.2b 所 示 的 曲面 实体 化 1。 

(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 11.4.2a 所 示 的 曲面 为 要 实体 化 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 , 模型 功能 选项 卡 编辑 区域 中 的 伍 实 人 化 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 
材料 ”按钮 色 。 

(3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ， 如 图 11.4.2a 
所 示 。 

(4) 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 
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/ 
选取 此 面 < 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 11.4.2 ”曲面 实体 化 1 


实体 化 方向 





Step6. 创建 图 11.4.3b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 更 记 功能 选项 卡 工程 ~ 区 域 中 的 “过 ”按钮 旦 专 。 
(2) 定义 移 除 面 。 选 取 图 11.4.3a 所 示 的 面 为 移 除 面 。 

(3) 定义 壁 厚 。 在 旦 展 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 1.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 








选取 此 面 





a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 11.4.3” 抽 这 特征 1 

Step7. 创建 图 11.4.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 坊 开 功能 选项 卡 形 从” 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 下 和 9。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 羡 巾 郭 早 泽 .命令 ， 选 取 
ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 这 ， 单 
击 可 徐 按 钮 ， 绘 制图 11.4.5 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 单 击 这 剖 选项 卡 ， 在 弹出 界面 中 的 刘 1 下 拉 列 表 中 
选择 深度 类 型 为 不 证 六 选项， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 深度 值 12.0， 在 “深度 ”界面 的 出 
后 的 下 拉 列 表 中 选取 三 到 Tf 一 个 选项 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 于， 完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 




















TH 放 日 下 了 证 | 
< 上 人 | IaPNIO NT pe Goa 
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图 11.4.4” 拉 伸 特 征 1 图 11.4.5 ”截面 草图 


Step8. 创建 图 11.4.6b 所 示 的 拔 模 特征 1。 
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(1) 选择 命令 。 单 击 , 异型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 多 革 午 了 按钮 。 

(2) 定义 拔 模 曲面 。 在 操控 板 中 单 击 邮 选项 卡 ， 激 活 挨 模 曲面 文本 框 ， 按 住 Ctrl 键 ， 
选取 图 11.4.6a 所 示 的 圆柱 体 的 侧面 为 拔 模 曲 面 。 

(3) 定义 拔 模 枢 轴 平 面 。 激 活 技 入 柜 负 文 本 框 ， 选 取 图 11.4.6 所 示 的 面 为 拔 模 枢 轴 平 面 。 

(4) 定义 拔 模 参 数 。 单 击 失 按 钮 调整 拔 模 方向 ， 在 拔 模 角 度 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 
2.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 拔 模 特征 1 的 创建 。 











此 圆柱 体 侧面 为 要 拔 模 的 面 





a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 11.4.6 ” 拔 模 特征 1 
Step9. 创建 图 11.4.7 所 示 的 孔 特 征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 弄 开 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 并 北 按 钮 。 
(2) 定义 孔 的 放置 。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 11.4.8 所 示 的 面 为 孔 的 放置 面 , 约束 孔 与 PNT3 
基准 点 同 轴 放置 (具体 操作 参看 随 书 光 组 录 像 )。 





选取 此 面 





图 11.4.7 孔 特 征 1 图 11.4.8 ”定义 孔 放 置 面 





(3) 定 义 孔 参数 。 在 操控 板 中 单 击 加 按钮 , 单 击 “ 沉 孔 ” 按 钮 加, 在 操控 板 中 单 击 清关 
选项 卡 ， 按 图 11.4.9 所 示 的 “形状 ”界面 中 的 参数 设置 来 定义 孔 的 形状 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 团 按钮 ， 完 成 孔 特征 1 的 创建 。 

Step10. 创建 复制 曲面 1。 

(1) 选取 复制 对 象 。 选 取 图 11.4.10 所 示 的 面 为 要 复制 的 曲面 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 “模型 功能 选项 卡 操作 ”区域 中 的 “复制 ”按钮 鱼 ， 然 后 单 击 “ 粘 
贴 ”按钮 苞 ”，。 

(3) 单 击 妆 按 钮 ， 完 成 复制 曲面 1 的 创建 。 

Step11. 创建 图 11.4.11 所 示 的 曲面 延伸 1。 
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(1) 选取 延伸 参考 。 选 取 图 11.4.12 所 示 的 边线 为 要 延伸 的 参考 。 
(2) 选择 命令 。 单 击 措 型 功能 选项 卡 编辑 ~ 区 域 中 的 忆 亚 按钮 。 
(3) 定义 延伸 长 度 。 在 操控 板 中 输入 延伸 长 度 值 2.0。 

(4) 单 击 关 按钮 ， 完 成 曲面 延伸 1 的 创建 。 


5 rr 


退出 沉 头 孔 
图 11.4.9 ”定义 孔 参 数 


选取 此 面 、 


放大 图 ; 


天 一 一 亚 





图 11.4.10 ”定义 复制 曲面 图 11.4.11 曲面 延伸 1 


Step12. 创建 图 11.4.13 所 示 的 曲面 延伸 2。 选 取 图 11.4.14 所 示 的 边线 为 要 延伸 的 参考 ; 
单 击 了 于 按钮， 输入 延伸 长 度 值 3.0， 单 击 甘 按钮， 完成 曲面 延伸 2 的 创建 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


-一 i 
7 证 ee 
me 
了 
对 


选取 此 边线 、 


和 二 
J a 和 






图 11.4.12 定义 延伸 边线 图 11.4.13 ”曲面 延伸 2 


Step13. 创建 图 11.4.15 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 名 。 选 取 
DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在; 绘制 图 
11.4.16 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 和 过 按 钮 调整 拉 伸 方 向 ,在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ; 单 击 
于 按钮， 完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 

Step14. 创建 图 11.4.17b 所 示 的 曲面 实体 化 2。 

(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 11.4.17a 所 示 的 曲面 为 要 实体 化 的 对 象 。 
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(2) 选择 命令 。 单 击 异型 功能 选项 卡 编 手 ” 区 域 中 的 写实 化 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 
材料 ”按钮 名 

(3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 , 如 图 11.4.17 
所 示 。 加 

(4) 单 击 妆 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 2 的 创建 。 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 11.4.17 曲面 实体 化 2 


Step15. 创建 图 11.4.18 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 La ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 | 名。 选取 _ DTM1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 克 ， 绘制 图 11.4.19 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 址 ， 输 入 深度 值 10.0， 单 击 咬 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 








图 11.4.18” 拉 伸 特 征 3 图 11.4.19 截面 草图 


Step16. 创建 图 11.4.20 所 示 的 基准 平面 5。 单 击 专 言 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 平 
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Step17. 创建 图 11.4.21 所 示 的 拉 伸 特 征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 疗 ， 按 下 
操控 板 中 的 所 按钮 。 选 取 DTM5 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 
平面 , 方向 为 硕 ， 绘制 图 11.4.22 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 在 操控 板 中 
定义 拉 伸 类 型 为 苦 ， 输 入 厚度 值 0.5; 单 击 四 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 













,A 


he 
图 11.4.20 ”基准 平面 5 








Step18. 创建 图 11.4.23 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 号 ” ， 按 下 
操控 板 中 的 上 按钮 。 选 取 DTM5 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参 








考 平面 ， 方 向 为 坦 ， 绘 制图 11.4.24 所 示 的 截面 草图 : 单 击 各 按钮 调整 拉 伸 方 向 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 鞋 ， 输 入 厚度 值 0.5， 单 击 按钮 调整 厚度 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 
拉 伸 特征 5 的 创建 。 


-- 此 ,放大 图 ; 


i 一 -和 
1 








和 二 


图 11.4.23” 拉 伸 特 征 图 11.4.24 截面 草图 








Step19. 创建 图 11.4.25 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ”* ， 按 下 
操控 板 中 的 己 按钮 。 选 取 DTM5 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参 
考 平面 ， 方 向 为 者 ， 绘 制图 11.4.26 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 马 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 厚度 值 0.5， 再 单 击 么 按钮 调整 厚度 方向 ; 单 击 轩 按钮 ， 完 
成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 

Step20. 创建 图 11.4.27 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 癌 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 四。 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 DTMI 
基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 至 ， 绘 制图 11.4.28 所 示 的 截面 草图 ;在 操控 板 中 单 击 ， 选 项 
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选项 卡 ， 在 弹出 的 | 深度 界面 中 的 他 1 下 拉 列 表 中 选择 3 有 E 窑 渤 选项 ， 在 便 ?2 下拉 列 表 中 选择 
3 罕 透 选项 ， 单 击 尖 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 





= 和 







1 
Lu 1__Ll! 


图 11.4.26 截面 草图 


es = 7 


图 11.4.28 ”截面 草图 


Step21. 创建 图 11.4.29 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 *。 选 取 
图 11.4.30 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 地 ， 绘 
制图 11.4.31 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 在 , 输入 深度 值 15.0; 单 击 钻 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 8 的 创建 。 

Step22. 创建 图 11.4.32 所 示 的 拉 伸 特征 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 后 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 名。 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 在 ,绘制 图 11.4.33 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 
中 单 击 选项 选项 卡 ， 在 弹出 的 其 天 界面 中 的 凶 1 下 拉 列 表 中 选择 3E 罕 适 选 项 ， 在 他 2 下 
拉 列 表 中 选择 3E 罕 迁 选项 ， 单 击 兰 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 9 的 创建 。 











选取 此 面 、 





图 11.4.29” 拉 伸 特 征 8 图 11.4.30 ”定义 草 绘 平面 


Step23. 创建 图 11.4.34 所 示 的 基准 平面 6。 单 击 专 言 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 分 ,选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 , 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 -20.0， 


单 击 对 话 框 中 的 | 殉 定 按钮 。 
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Step24. 创建 图 11.4.35 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 更 鲁 功能 选项 卡 展区 * 区 域 中 的 “旋转 ”按钮 本 这 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 [加 | 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定义 内 部 草 些 … 命令， 选取 
DTM6 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 页 ; 单 击 | 草 些 ， 
按钮 ， 绘 制图 11.4.36 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 

(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 此, 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 
并 按 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 

















图 11.4.36 截面 草图 


Step25. 创建 图 11.4.37 所 示 的 拉 伸 特征 10。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 闻 ， 按 
下 操控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 加. 选取 图 11.4.38 所 示 的 面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 画 ， 绘 制图 11.4.39 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
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型 为 3E， 单 击 芭 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 10 的 创建 。 





图 11.4.37” 拉 伸 特 征 10 





Step26. 创建 图 11.4.40 所 示 的 轮廓 筋 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 覃 型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 号 萌 “下 的 各- 转 廊 筋 按钮 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 共用 羡 皇 笃 命令 ; 选取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 诗 ，; 
单 击 对 和 爸 按钮， 绘制 图 11.4.41 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 筋 属 性 。 在 图 形 区 单 击 箭头 调整 筋 的 生成 方向 指向 实体 人 出， 采用 系统 默认 的 
加 厚 方 向 ， 在 厚度 文本 框 中 输入 筋 的 厚度 值 1.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 轩 按钮 ， 完 成 轮廓 筋 特征 1 的 创建 。 























| 
时 38.0 > i 
TE 
' ET 
图 11.4.39 截面 草图 图 11.4.40 ” 轮 序 筋 特征 1 


Step27. 创建 图 11.4.42 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 选取 阵列 特征 。 在 模型 树 中 选取 轮廓 筋 特征 1 右 击 ， 选 择 阵列 命令 。 

(2) 定义 阵列 类 型 。 在 阵列 操控 板 的 ， 壬 项 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 常规 选项 。 
(3) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 中 的 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 方向 选项 。 
(4) 定义 阵列 增 量 。 选 取 图 11.4.43 所 示 的 边线 ， 输 入 增 量 值 25.0。 

(5) 定义 阵列 个 数 。 在 操控 板 中 输入 阵列 数目 2， 并 按 回 车 键 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 疯 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 








DS4 





图 11.4.41 截面 草图 图 11.4.42 ”阵列 特征 1 
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Step28. 创建 图 11.4.44 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 在 模型 树 中 选取 阵列 特征 1 为 镜像 特征 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 六。 
(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 员 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 





选取 此 边线 
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11.4.43 ”定义 阵列 增 





图 11.4.44 ”镜像 特征 1 


= 
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Step29. 创建 图 11.4.45b 所 示 的 倒 角 特征 1。 单 击 昼 讨 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
站 恒利“ 按钮， 选取 图 11.4.45a 所 示 的 边 链 为 倒 角 参照 ， 输 入 尺寸 值 0.5。 


选取 此 边 链 
/ 





放大 图 





a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 11.4.45” 倒 角 特 征 1 


Step30. 创建 图 11.4.46b 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 上 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 全 加 和 “按钮 ， 选 取 图 11.4.46a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 
1 .0。 








_ ”选取 此 边线 
放大 图 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 11.4.46“” 圆 角 特征 1 


Step31. 创建 图 11.4.47b 所 示 的 圆 角 特征 2。 选 取 图 11.4.47a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参 
照 ， 输 入 圆 角 半径 值 1.0。 





放大 图 





| 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 11.4.47 圆 角 特征 2 
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Step32. 保存 模型 文件 。 


11.5 上 过 





下 和 面 讲解 上 新 “TOP_COVER.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 11.5.1 所 示 。 


[可 TOF_CDVYER. FRT 









[可 合并 标 避 1 kb 1 拉 促 5 
何 实 体 化 1 | * 色拉 伸 6 
> 印 拉 伸 
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六 倒 国 第 2 。 | > 名 拉 伸 8 
I 区 找 模 制度 1 
a 池 孔 1 
iE * [外 拉 伸 9 
2 让 出 角 1 
RN 》 后 拉 种 3 已 合 加 用 4 
RN > > 罗拉 伸 4 es 





从 A 向 查看 
图 11.5.1 模型 及 模型 树 





Stepl1. 在 装配 体 中 创建 上 亲 “TOP_COVER .PRT)。 

(1) 单 击 模压 功能 选项 卡 。 ”区域 中 的 “创建 ”按钮 马 。 

(2) 此 时 系统 弹出 的 “元 件 创 建 ” 对 话 框 , 选中 类 型 选项 组 中 的 时 零 忻 单 选项 , 选中 子 类 型 
选项 组 中 的 昌 实 体 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 TOP_COVER， 单 击 ” 绚 定 按钮 。 

(3) 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 和 至 单 选项 ， 单 击 ”区 宪 ”按钮 。 

Step2. 激活 上 新 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 日 三 -60 本 卫 7， 然后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 油污 命令 。 

(2) 单 击 模 诗 功能 选项 卡 中 的 国富 出 扩 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 合并 / 妈 承 命令 ， 系 
统 弹出 的 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

Q@ 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 [加 被 按 下 。 




















框 ， 在 模型 树 中 选取 恒 硬 Emma， 单 击 “ 完 成 ”按钮 @. 
Step3. 在 模型 树 中 选择 [二 70-EnER PRET ,然后 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命 


令 ， 














Step4. 隐藏 草图 及 曲线 。 在 模型 树 区 域 中 选取 居 " 下 拉 列 表 中 的 层 桂 山 选 项 , 在 弹出 的 
层 区 域 中 右 击 * 守 BE ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 隐 癌 选项 ， 此 时 完成 骨架 模型 中 的 所 有 
曲线 及 草图 。 
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Step5. 创建 图 11.5.2b 所 示 的 曲面 实体 化 1。 

(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 11.5.2a 所 示 的 面 组 为 要 实体 化 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模 谋 功能 选项 卡 编 曾 ” 区 域 中 的 全 于 化 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 
材料 ”按钮 名 |。 

(3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指 癌 要 去 除 的 实体 , 如 图 11.5.2a 
所 示 。 

(4) 单 击 兴 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 


“实体 化 ”方向 、 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 11.5.2 ”曲面 实体 化 1 


Step6. 创建 图 11.5.3b 所 示 的 抽 胸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 末 钱 功能 选项 卡 I 程 ” 区域 中 的 “过 ”按钮 回 克 ， 
(2) 定义 移 除 面 。 选 取 图 11.5.3a 所 示 的 面 为 移 除 面 。 

(3) 定义 壁 厚 。 在 厚度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 0.5。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 加 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


DS4 








a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 11.5.3” 抽 壳 特 征 1 


Step7. 创建 图 11.5.4b 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 便 贺 第 “按钮 ,选取 图 11.5.4a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ,在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 0.5。 





~ 


放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 11.5.4 圆 角 特征 1 
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Step8. 创建 图 11.5.5b 所 示 的 圆 角 特征 2。 选 取 图 11.5.5a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参照 ， 
得 入 圆 角 半径 仁 0.5。 


We ， -选取 此 边 链 


et 1 
ee 1 





放大 图 





| 


a) 倒 圆 角 前 


图 11.5.5” 圆 角 特征 2 


Step9. 创建 图 11.5.6b 所 示 的 圆 角 特征 3。 选 取 图 11.5.6a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参照 ， 


输入 圆 角 半径 值 1.0。 


选取 此 边 链 
I 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -/-- 
I / 1 






/ 


放大 图 





I i 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 11.5.6” 圆 角 特 征 3 


Step10. 创建 图 11.5.7 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 条 钱 功能 选项 卡 形状 > 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 癌 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 本 |。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 闪 内 部 章 给 命令 ， 选 取 
ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 这 , 单 
击 蝇 符 按钮， 绘制 图 11.5.8 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法， 完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

说 阴 : 为 了 保证 设计 零件 的 可 装配 性 ， 图 11.5.8 所 示 的 截面 草图 是 基于 二 级 控件 中 的 
草图 而 创建 的 ， 以 下 类 似 情况 不 再 重 述 ， 

















图 11.5.7 ” 拉 伸 特征 1 
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Step11. 创建 图 11.5.9 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 癌 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 可。 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 章 绘 平面 , 选取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 去 ; 绘制 图 11.5.10 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 3E， 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 尖 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 












放大 图 


| 国 
l | 

| -| 

| | A | 

| 1 
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| 





图 11.5.9” 拉 伸 特 征 2 图 11.5.10 截面 草图 





Step12. 创建 图 11.5.11 所 示 的 基准 平面 5。 单 击 模 至 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 人 入， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 17.0。 
单 击 对 话 框 中 的 | 郊 定 按钮。 








图 11.5.11 基准 平面 5 图 11.5.12” 拉 伸 特 征 3 


Step13. 创建 图 11.5.12 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 口 * 。 选 取 
DTMS5 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ; 绘制 图 
11.5.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 三 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 
创建 。 











图 11.5.13 截面 草图 图 11.5.14 ” 拉 伸 特征 4 


Step14. 创建 图 11.5.14 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 着 。 选 取 
DTMS5 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 至， 绘制 图 
11.5.15 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 兰 ; 单 击 半 按钮 ,完成 拉 伸 特征 4 的 
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创建 。 

Step15. 创建 图 11.5.16 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 * 。 选 取 
图 11.5.17 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 , 接受 系统 默认 的 参考 平面 , 方向 为 项 ;绘制 图 11.5.18 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 替 ， 输 入 深度 值 4.0， 单 击 “按钮 调整 拉 伸 
方向 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 














图 11.5.17 定义 草 绘 平 面 图 11.5.18 ”截面 草图 


Step16. 创建 图 11.5.19 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * 。 选 取 
图 11.5.20 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , 接受 系统 默认 的 参考 平面, 方向 为 画 ; 绘制 图 11.5.21 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 些 ， 和 输入 深度 值 40， 单 击 基 按钮 调整 拉 伸 
方向 ， 单 击 \ 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 














图 11.5.19” 拉 伸 特 征 6 图 11.5.20 ”定义 草 绘 平面 


Step17. 创建 图 11.5.22 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 扎 * 。 选 取 
图 11.5.23 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,接受 系统 默认 的 参考 平面 , 方向 为 项 ;绘制 图 11.5.24 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 替 ， 输 入 深度 值 4.0， 单 击 “按钮 调整 拉 伸 
方向 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 











图 11.5.21 截面 草图 图 11.5.22” 拉 伸 特 征 7 
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Step18. 创建 图 11.5.25 所 示 的 基准 平面 6。 单 击 模 至 功能 选项 卡 基准 区域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 和 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 12.0， 
单 击 对 话 框 中 的 确定 按钮。 

Step19. 创建 图 11.5.26 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 口 * 。 选 取 
DTM6 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 立 ; 绘制 图 
11.5.27 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 兰 ， 单 击 咪 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 8 
的 创建 。 















rT ™, 
= = es bE 
es 取 一 由 


图 11.5.26 ” 拉 伸 特征 8 








图 11.5.27 截面 草图 


Step20. 创建 图 11.5.28b 所 示 的 拔 模特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 加 失 术 ”按钮 。 

(2) 定义 拔 模 曲 面 。 在 操控 板 中 单 击 节 选项 卡 , 激活 找 异 曲面 文本 框 ,选取 图 11.5.28a 
所 示 的 圆柱 体 的 侧面 为 拔 模 曲面 。 

(3) 定义 拔 模 枢 轴 平面 。 激 活 控 并 慌 灿 文本 框 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 拔 模 枢 轴 平 
面 。 

(4) 定义 拔 模 参数 。 单 击 “按钮 调整 拔 模 方向 ， 在 拔 模 角度 文本 框 中 输入 拔 模 角度 值 
1.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 员 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创建 。 














实例 11 ”鼠标 目 栅 回 下 设计 155 


『 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 全 一 一 


rr 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 








a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 


图 11.5.28 ” 拨 模 特征 1 
Step21. 创建 图 11.5.29 所 示 的 孔 特 征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 弄 弄 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 江北 按钮 。 
(2) 定义 孔 的 放置 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 11.5.30 所 示 的 面 及 此 面 所 在 的 圆柱 体 的 轴线 
为 孔 的 放置 参考 。 
(3) 定义 孔 规 格 。 在 操控 板 中 输入 孔 直 径 值 3.0， 输 入 深度 值 8.0。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 孔 特征 1 的 创建 。 











选取 此 面 、 





图 11.5.30 ”定义 孔 放 置 


Step22. 创建 图 11.5.31 所 示 的 拉 伸 特征 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伟 ” 按 钮 所 癌 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 辐 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 画 ; 绘制 图 11.5.32 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 引 ， 单 击 又 按 钮 调整 拉 伸 方 向 ; 单 击 3 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 9 的 创建 。 








图 11.5.31 拉 伸 特征 9 图 11.5.32 截面 草图 





Step23. 创建 图 11.5.33b 所 示 的 倒 角 特征 1。 单 击 瞧 桂 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
站 便 角 “按钮 ， 选 取 图 11.5.33a 所 示 的 边 链 为 倒 角 参照 ， 输 入 倒 角 尺寸 值 0.3。 

Step24. 创建 图 11.5.34b 所 示 的 圆 角 特征 4。 选 取 图 11.5.34a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参 
照 ， 输 入 圆 角 半径 值 0.1。 

Step25. 保存 模型 文件 。 
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b) 倒 角 后 
图 11.5.33” 倒 角 特征 1 





b) 倒 圆 角 后 





11.6 按 键 





下 面 讲解 按键 〈KEY.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 11.6.1 所 示 。 


I FEY. PRT 


0 a > [站 拉 伸 4 
> et | "ag 
做 、 > 轩 拉 伸 1 2 
> > /站 拉 伸 2 A 
~ 3 中 在 此 插入 





图 11.6.1 模型 及 模型 树 





Step1. 在 装配 体 中 创建 按键 (KEY.PRT)。 

(1) 单 击 模压 功能 选项 卡 。 ”区域 中 的 “创建 ”按钮 轧 。 

(2) 此 时 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 , 选中 类 型 选项 组 中 的 赎 零 翌 单 选项 , 选中 子 类 型 
选项 组 中 的 驹 实体 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 KEY， 单 击 询 定 按钮 。 

(3) 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 至 单 选项 ， 单 击 ”区 坪 ”按钮 。 

Step2. 激活 按键 模 型 。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 旦 亚 : 桓 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 注 活 命令 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 国富 请 扩 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 合 玉 /多 承 命令 ， 系 
统 弹 出 的 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

QD 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 [加 被 按 下 。 
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框 ， 在 模型 树 中 选取 SECOND.PRT 为 参考 模型 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 . 

Step3. 在 模型 树 中 选择 绪 开 I.FRY ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 隐藏 草图 及 曲线 。 在 模型 树 区域 中 选取 习 "下拉 列表 中 的 层 树 由 选 项 , 在 弹出 的 
层 区 域 中 右 击 捕 全 BE ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 隐 帝 选项， 此 时 完成 骨架 模型 中 的 所 有 
曲线 和 曲面 的 隐藏 。 

Step5. 创建 图 11.6.2b 所 示 的 曲面 实体 化 1。 

(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 要 实体 化 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 位 实 人 化 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 
材料 ”按钮 名 |。 

(3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ,如 图 11.6.2a 
所 示 。 

(4) 单 击 芝 按 钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 


























-美体 化 方 同 、 FM 





二 pd 
> 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 


图 11.6.2 ”曲面 实体 化 1 





Step6. 创建 图 11.6.3 所 示 的 基准 平面 5。 单 击 失措 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ” 
按钮 乞 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 16.0， 单 击 
对 话 框 中 的 于 焉 按钮 。 

Step7. 创建 图 11.6.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 


(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 并 。 











图 11.6.3 ”基准 平面 图 11.6.4” 拉 伸 特 征 1 
(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 焉 关 咎 部 章 汉 命令， 选取 


DTMS5 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 诗 ， 单 击 
音 盘 按钮 ， 绘 制图 11.6.5 所 示 的 截面 草图 。 
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(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 选 取 图 11.6.6 所 示 的 面 为 拉 伸 终 
正面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 中， 完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

说 明 : 图 11.6.5 所 示 的 截面 草图 是 用 “ 偏 移 ” 命令 回 瞪 制 而 成 的 ， 


选取 此 面 





图 11.6.5 截面 草图 图 11.6.6 定义 拉 伸 终止 面 


Step8. 创建 图 11.6.7 所 示 的 基准 平面 6。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 > 区 域 中 的 “平面 ” 
按钮 所 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 -25.0， 
单 击 对 话 框 中 的 | 甘 定 .按钮 。 

Step9. 创建 图 11.6.8 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 疗 。 选 取 
DTM6 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 页 , 单 击 到 向 
按钮 调整 草 绘 视图 方向 ， 绘 制图 11.6.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芋 ， 
单 击 多 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 











SM_FRONT 
DTME 





图 11.6.7 基准 平面 6 图 11.6.8” 拉 伸 特 征 2 


Step10. 创建 图 11.6.10 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伟 ” 按 钮 所 * ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 四 |。 选取 图 11.6.11 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 采 用 系统 默 
认 参 考 平面 ， 方 向 为 让 ;绘制 图 11.6.12 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E，; 
单 击 六 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 

Step11. 创建 图 11.6.13 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 避 WY ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 四。 选取 图 11.6.11 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 采 用 系统 默 
认 参 考 平面 ， 方 向 为 让; 绘制 图 11.6.14 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E，; 
单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 
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图 11.6.9 ”截面 草图 到 11.6.10” 拉 伸 特 征 3 


| -~ 选取 此 面 


图 11.6.11 草 绘 平 面 






图 11.6.13” 拉 伸 特 征 4 


Step12. 创建 图 11.6.15b 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 总 李 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
名 他 加 和 ”按钮 。 选 取 图 11.6.15a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 
0.9 。 









选取 此 边 链 
放大 图 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 11.6.15 ” 圆 角 特征 1 


Step13. 创建 图 11.6.16b 所 示 的 圆 角 特 征 2。 选 取 图 11.6.16a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参 
照 ， 输 入 圆 角 半径 值 0.5。 


， 选取 此 边 链 





放大 图 放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 11.6.16“” 圆 角 特 征 2 
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Step14. 创建 图 11.6.17b 所 示 的 圆 角 特征 3。 选 取 图 11.6.17a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参 
照 ， 输 入 圆 角 半径 值 0.2。 


选取 此 这 链 


放大 





b) 倒 圆 角 后 
图 11.6.17 ” 圆 角 特征 3 


Step15. 创建 图 11.6.18 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ”* ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 攻 。 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 古语 ;绘制 图 11.6.19 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 3E， 单 击 % 榨 钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 











图 11.6.18 ” 拉 伸 特征 5 





Step16. 保存 模型 文件 。 
11.7 深 4 


下 面 讲解 滚轮 (TROLLEY.PRT)》 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 11.7.1 所 示 。 


回 TROLLEY. PRT 
时 
hl 





中 在 此 插入 
图 11.7.1 模型 及 模型 树 





Step1. 在 状 配 体 中 创建 深 轮 (TROLLEY.PRT)。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 。 蕉 ” 区域 中 的 “创建 ”按钮 吧 ，。 
(2) 此 时 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 , 选中 匡 尘 选项 组 中 的 屿 受 作 单 选 项 , 选中 子 类 型 - 
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选项 组 中 的 曲 实 体 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 TROLLEY， 单 击 绚 焉 按钮。 
(3) 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 至 单 选项 ， 单 击 ”区 定 ” 控 钮 。 
Step2. 激活 零件 模型 。 在 模型 树 中 单 击 司 TREE ET ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 


选择 滑 活 命令 。 











Step3. 创建 图 11.7.2 所 示 的 基准 轴 A_1。 单 击 挤 至 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 基 
准 轴 ” 按 钮 了。 选取 图 11.7.3 所 示 的 面 为 基准 轴 参 考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 匡 于 ;， 单 市 
对 话 框 中 的 绚 焉 按 馈 。 

说 明 : 为 了 能 够 更 加 方便 地 选取 图 11.7.3 所 示 的 面 ， 在 创建 此 基准 轴 前 ， 可 将 除 下 盖 
之 外 的 其 他 控件 隐藏 。 





选取 此 面 、 





图 11.7.2 基准 轴 A_l 图 11.7.3” ”定义 基准 轴 参 考 

Step4. 创建 图 11.7.4 所 示 的 基准 平面 1。 单 击 模压 功能 选项 卡 莫 准 "区域 中 的 “平面 ” 
按钮 所 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 七 司 ， 按 住 Ctrl 刍 ， 选取 基准 
加 A_1 为 基准 平面 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 医 如 量 ， 单 击 对 话 框 中 的 列 焉 按钮 。 

Step5. 创建 图 11.7.5 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模 主 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 “旋转 ”按钮 定 凡 苇 ， 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 芝 月 羡 扫 和 命令; 选取 
DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ;， 单 击 
对 全 按钮 ， 绘 制图 11.7.6 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )。 

(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 革 , 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 
并 按 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 于 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 

说 明 : 图 11.7.6 所 示 的 旋转 中 心 线 与 基准 轴 A_1 共 线 。 

Step6. 创建 图 11.7.7 所 示 的 拉 伸 特征 1。 


























图 11.7.4 ”基准 平面 1 图 11.7.5 “旋转 特征 1 
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(1) 选择 命令 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 疗 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 多 内 部 草 给 命令， 选取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项; 单 
击 曹 稚 按钮 ， 绘 制图 11.7.8 所 示 的 截面 草图 。 








"ee 
二 二 二 二 
[上 二 二 十 十 十 十 十 二 二 二 十 二 二 十 十 十 十 十 十 十 十 十 二 站 


十 十 十 十 十 十 十 十 二 二 十 十 二 十 二 十 二 十 二 十 十 十 十 





图 11.7.6 ”截面 草图 图 11.7.7” 拉 伸 特征 1 





图 11.7.8 ”截面 草图 


(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 12.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step7. 在 模型 树 中 选择 [二 T00EY.PRY ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 
Step8. 保存 模型 文件 。 











11.8 编辑 总 卖 配 模型 的 显示 








Step1. 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 加 古 sa 和 避 亚 ER， 然后 右 击 ， 在 弹出 的 下 
拉 列 表 中 单 击 局 一 命令 ; 

Step2. 隐藏 草图 、 基 准 、 曲 线 和 曲面 。 在 模型 树 区 域 中 选取 习 "下拉 列 表 中 的 层 钳 吕 选 
项 ,在 弹出 的 层 区 域 中 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 * 秘 NES 、* 万 EWE 和 * 大 加， 然后 右 
击 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 单 击 高 症 命令， 在 “ 层 树 ”列表 中 并 右 击 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 
单 击 保存 状况 命令 。 然 后 单 击 四 ” ee 了 > 模型 村 仙 ) 命 今 。 

Step3. 保存 六 配 体 模 型 文件 。 




















实例 12 ”玩具 风 书 目 了 项 向 下 妈 计 


12.1 概 述 





本 实例 证 细 讲解 了 一 球 玩 上 其 风 局 的 整个 设计 过 程 ， 该 设计 过 程 中 采用 了 较为 先进 的 设 
计 方 法 一 一 目 顶 癌 下 设计 (Top_Down Design )。 采 用 此 方法 , 不 仪 可 以 获得 较 好 的 整体 造型 ， 
并 且 能 够 大 大 缩短 产品 的 设计 周期 。 许 多 家 用 电 右 《如 电脑 机 箱 、 吹 风机 和 电脑 鼠标 等 ) 
都 可 以 采用 这 种 方法 进行 设计 。 本 例 设 计 的 产品 成 品 模 型 如 图 12.1.1 所 示 。 











a f/f 


本 例 中 玩具 风 忆 的 设计 流程 图 如 图 12.1.2 所 示 〈( 见 下 页 )。 


A 问 查 看 
图 12.1.1 玩具 风 户 模型 





12.2 骨 染 模型 


Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.9\work\ch12。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文 件 。 


Stepl. 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 在 弹出 的 “新 建 ”对 话 框 中 进行 下 列 操作 : 
(1) 选中 类 型 选项 组 中 的 名 回 装配 单 选 项 。 

(2) 选中 子 类 型 -选项 组 中 的 加 次 计 单 选项 。 

(3) 在 名 称 文 本 框 中 输入 文件 名 TOY_FAN。 

(4) 取消 选中 口 使 用 默认 模板 复 选 框 中 的 “ V ”号 。 

(5) 单 击 该 对 话 框 中 的 绚 焉 按钮 。 
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前 再 
FRONT. PRT 





— 
SECOND. PRT 





后 兰 
DOWN_COVER. PRT 

















骨架 模型 
FIRST. PRT 
下 盖 
DOWN_COVER. PRT 
轴 
SHAFT. PRT 
| ee PRT 
三 级 控件 x 
THIRD. PRT 扇 叶轮 
PRT 
风扇 下 
FAN __ DOWN. PRT 
玩具 风 局 
TOY FEAN.ASM 


12.1.2 ”设计 流程 图 
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Step2. 选取 适当 的 装配 模板 。 在 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 杠 中， 进行 下 列 操作 : 
(1) 在 模板 选项 组 中 选择 mas_sasn_ass 亚 模板 。 

(2) 单 击 该 对 话 框 中 的 壮 宇 按钮 。 

Step3. 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操作 界面 中 , 选择 前 ” 天 ”入 = 树 过 入 器 到 命令， 








Task3. 创建 图 12.2.1 所 示 的 骨架 模型 
在 装配 环境 下 ， 创 建 图 12.2.1 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 










区 加 厚 1 
国 FIRST. FRT 6 边界 混合 2 b> 加 拉 伸 3 
让 中 复制 几 向 标识 1 第 





有 后] 拉 伸 5 
有 上: 阵列 1 7 拉 伸 日 
和 和 控 伸 7 
bb 如 1] 拉 伸 8 
可 收 前 5 
避 修 前 6 
[合并 本 
A 草 星 了 
A 草 星 8 
A 草 星 日 
A 草 纵 10 
中 在 此 质 ,. 











Step1. 在 装配 体 中 建立 骨架 模型 FIRST。 

(1) 单 击 看 型 功能 选项 卡 和 袖 ” 区域 中 的 “创建 ”按钮 台 ，。 

(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 , 选中 -类 型 -选项 组 中 的 时 骨 染 模 型 单 选项 , 在 名 称 
文本 框 中 输入 文件 名 FIRST， 然 后 单 击 葡 定 按钮 。 

(3) 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 贺 空 单 选项 ， 单 击 允 焉 坊 钮 。 

Step2. 激活 骨架 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 选取 国 开 BST.?RIY ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 邮 命令 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 碍 了 数据 ”区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 所 。 系 统 弹 出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 铅 袜 
后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 多 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 操控 板 中 单 击 过 二 按钮 , 系统 弹出 “参考 ”界面 ; 单 击 鸡 汪 
区 域 中 的 蛙 击 此 六 这 加 项 字符 。 然 后 选取 装配 文件 中 的 三 个 基准 平面 。 

















航 按 下 ， 然 
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@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 革 。 
@ 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 平面 被 复制 到 FIRSTPRT 中 。 
Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 FIRST.PRT。 在 模型 树 中 单 击 辐 rFIST.7RT 并 右 击 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 
Step4. 创建 图 12.2.2 所 示 的 草图 1, 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 "按钮 个 ;选取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ,选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 项 ， 单 击 可 稚 按钮 ， 
绘制 图 12.2.2 所 示 的 草图 。 
Step5. 创建 图 12.2.3 所 示 的 草图 2, 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~, 选取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ,选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 项 ， 单 击 可 稚 按钮 ， 
绘制 图 12.2.3 所 示 的 草图 。 
关于 绘制 草图 2 的 相关 说 明 如 下 : 
@ 进入 草 绘 环境 时 ， 选 择 草 绘 1 中 两 线段 的 端点 ， 然 后 约束 图 12.2.3 所 示 的 样 条 曲 
线 的 两 个 端点 分 别 与 草 绘 1 中 的 两 线段 的 端点 重合 。 

@ 在 调整 草 绘 2 中 的 样 条 曲线 的 曲率 时 ， 先 双击 样 条 曲线 ， 单 击 操控 板 中 的 “切换 
到 控制 多 边 形 模式 ” 按 甸 总， 约束 系统 所 生成 的 多 边 形 的 最 高 处 边线 为 水 平 的 ， 
然后 使 样 人 条 曲线 与 水 平 边 线 相 切 ， 如 图 12.2.4 所 示 。 

@ 在 调整 章 绘 2 中 的 样 条 曲线 的 曲率 时 ， 可 以 通过 选取 图 12.2.4 所 示 的 多 边 形 的 控 

制 点 来 调整 样 条 曲线 的 曲率 ， 结 果 如 图 12.2.5 所 示 。 











图 12.2.2 草图 1 图 12.2.3 草图 2 

Step6. 创建 图 12.2.6 所 示 的 草图 3, 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~, 选取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ,选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 项 ， 单 击 可 稚 按 饵 ， 
参照 Step5, 绘制 图 12.2.6 所 示 的 草图 。 选取 图 12.2.7 所 示 的 样 条 曲线 和 多 边 形 的 连 线 相 切 ， 








并 调整 样 条 曲线 的 曲率 大 致 如 图 12.2.8 所 示 。 





N 
定义 这 两 条 线 相 切 





图 12.2.5 样 条 曲线 曲率 图 12.2.6 草图 3 图 12.2.7 多 边 形 模 式 
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,选取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 页 ， 单 击 | 等 伏 按钮 ， 
参照 Step5， 绘 制图 12.2.10 所 示 的 草图 。 选 取 图 12.2.11 所 示 的 样 条 曲线 与 草图 1 中 直线 的 
端点 重合 ， 并 调整 样 条 曲线 的 曲率 大 致 如 图 12.2.11 所 示 。 








| 


一 | 





图 12.2.10” 草 绘 评 图 





基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 方向 为 项 ， 单 击 模特 按 饵 ， 


参照 Step5， 绘 制图 12.2.13 所 示 的 草图 ; 定义 其 约束 如 图 12.2.14 所 示 ， 并 调整 样 条 曲线 的 
曲率 大 致 如 图 12.2.15 所 示 。 








图 12.2.11 样 条 曲线 曲率 图 12.2.12 ”草图 5( 建 模 环境 ) 图 12.2.13 ”草图 5( 草 绘 环境 ) 
Step9. 创建 图 12. 2.16 所 示 的 交 截 曲线 一 一 交 截 1。 在 模型 树 中 选取 上 步 创 建 的 草图 4 


和 草图 5， 选 择 下 拉 菜 单 编辑  m 和 命令 


Hj] “xo 


说 明 : 在 创建 完 此 特征 后 ， 章 图 4 和 草图 5 会 自动 隐藏 。 
下 二 ;放大 图 一 | 


| 全 








图 12.2.14 多边 形 模 式 图 12.2.15 ” 样 条 曲线 曲率 


图 12.2.16 人 交 截 1 


168 Creo 2.0 曲面 设计 实例 精 解 


Step10. 创建 图 12.2.17 所 示 的 造型 特征 1。 

(1) 进入 造型 环境 。 单 击 模型 功能 选项 卡 曲面 ”区 域 中 的 中 曾 按钮 。 

(2) 设置 活动 平面 。 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 活动 平面 。 

(3) 绘制 初步 ISDX 曲线 。 单 击 “ 曲 线 ” 按 钮 闪 ， 系 统 弹出 “造型 ， 曲线 ”操控 板 。 
在 操控 板 中 选中 从 单 选项 ， 绘 制图 12.2.18 所 示 的 ISDX 曲线 〈 按 住 Shift 键 分 别 捕捉 各 端 
点 )， 然 后 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y 。 

(4) 编辑 ISDX 曲线 。 单 击 “ 曲 线 编辑 ”按钮 " 攻 曲 线 编 辑 ， 系 统 弹 出 “编辑 曲线 ”操控 
板 。 单 击 操控 板 中 的 甩 晤 和 交 钮 ， 选 取 图 12.2.18 所 示 ISDX 曲线 的 端点 1， 在 第- 的 下 拉 
列表 中 选取 法 向 选项 , 在 绘图 区 选取 ASM_FRONT 基准 平面 ,在 履 性 区 域 中 选中 入 固定 长 度 
复 选 框 ， 输 入 长 度 值 17.0; 再 选取 图 12.2.18 所 示 ISDX 曲线 的 端点 2， 其 约束 与 端点 1 相 
同 。 单 击 操 控 板 中 的 “完成 ”按钮 。 

说 明 : 端点 的 “法 向 ”长 度 可 以 根据 实际 曲线 形状 自行 调整 ， 

(5) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y_ ， 完 成 类 型 1 的 创建 。 























.一 一 、 ISDX 曲线 





图 12.2.17 类 型 1 图 过 和 18 ISDX 出 线 

Step11. 创建 图 12.2.19 所 示 的 基准 平面 1。 单 击 模 吾 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按钮 所 ， 选 择 ASM_TOP 林 准 平面 为 参照 ， 在 对 话 框 中 选择 约束 类 型 为 国 ， 输入 偏 移 
距离 值 为 35.0， 单 击 对话 框 中 的 剖 焉 控 钮 。 

说 明 : 偏 移 的 方向 应 该 视 实际 情况 而 定 ， 这 里 可 以 参考 图 12. 2.19 来 确定 偏 移 方向 。 

Step12. 创建 图 12.2.20 所 示 的 基准 点 标识 。 单 击 玲 至 功能 选项 卡 共和 准 Y 区 域 中 的 
“基准 点 ”按钮 x* 点 "， 按 住 Ctrl 键 , 选取 DTMI1 基准 平面 和 图 12.2.21 所 示 的 曲线 1 为 点 
参照 ; 选取 对 话 框 中 的 宣 故国 选项 ， 按 住 Ctrl 键 , 选取 DTM1 基准 平面 和 图 12.2.21 所 示 的 
曲线 2 为 点 参照 ; 选取 对 话 框 中 的 国 汪 选项 , 按 住 Ctl 键 ,选取 DTMI1 基准 平面 和 图 12.2.21 
所 示 的 曲线 3 为 点 参照 ， 单 击 对 话 框 中 的 葡 焉 按钮 。 




















加 xPNTO 
ee 1 gt xPNT2 i /~ ~y 
图 12.2.19 ”基准 平面 1 图 12.2.20 ”基准 点 标识 图 12.2.21 定义 点 参照 





Step13. 创建 图 12.2.22 所 示 的 基准 平面 2。 单 击 萤 齐 功能 选项 卡 天虹 ”区 域 中 的 “ 平 
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面 ”按钮 所 ， 选 择 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 ， 在 对 话 框 中 选择 约束 类 型 为 芒 罚 ， 输 入 仿 
移 距离 值 为 70.0， 单 击 对 话 框 中 的 三 下 按钮 。 

说 明 : 偏 移 方向 参考 图 12.2.24 所 示 ， 来 确定 偏 移 方向 。 

Step14. 创建 图 12.2.23 所 示 的 基准 点 标识 。 单 击 将 李 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “ 基 
准点 "按钮 x** 和 点 ”"， 参 照 Step12， 按 住 Ctrl 键 ， 分 别 选 取 DTM2 基准 平面 和 图 12.2.24 所 示 
的 曲线 1、 曲 线 2 和 曲线 3 为 点 参照 。 








-一 ur 人 NT | 
< | 一 Nd 
ee ee ~ PN ~ ARE 一 
| 池 ~ \ 曲线 3 
图 12.2.22 ”基准 平面 2 图 12.2.23 ”基准 点 标识 图 12.2.24 定义 点 参照 





Step15. 创建 图 12.2.25 所 示 的 基准 平面 3。 单 击 敬 骤 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 和 ， 选 择 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 ， 在 对 话 框 中 选择 约束 类 型 为 项 辐 ， 答 入 仿 
移 距 离 值 为 95.0， 单 击 对 话 框 中 的 前 下 按钮 。 

Step16. 创建 图 12.2.26 所 示 的 基准 点 标识 。 单 击 将 李 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 基 
准点 "按钮 xx 点 "， 参 照 Step12， 按 住 Ctrl 键 ， 分 别 选取 DTM3 基准 平面 和 图 12.2.27 所 示 
的 曲线 1、 曲 线 2 和 曲线 3 为 点 参照 。 











PNT6- 
/xpNTT-、 
PNTa™ A 
图 12.2.25 ”基准 平面 3 图 12.2.26 ”基准 点 标识 


Step17. 创建 图 12.2.28 所 示 的 造型 特征 2。 

(1) 进入 造型 环境 。 单 击 玲 型 功能 选项 卡 曲面 ”区 域 中 的 所 着 s 按钮 。 

(2) 绘制 曲线 1。 

@ 设置 活动 平面 。 选 取 基准 平面 DTM1 为 活动 平面 。 

四 单 击 “ISDX 创建 ”按钮 请 |， 绘 制图 12.2.18 所 示 的 ISDX 曲线 〈 按 住 Shift 键 依次 
选取 基准 点 PNT1、PNTO 和 PNT2)， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [~] 

@ 编辑 ISDX 曲线 1。 单 击 “ 曲 线 编辑 ”按钮 如， 系统 弹出 “编辑 曲线 ”操控 板 。 单 
击 操控 板 中 的 加 四 灾 钮 ， 选 取 图 12.2.29 所 示 ISDX 曲线 与 PNT1 点 重合 的 端点 ， 在 若 
的 下 拉 列 表 中 选取 法 犁 选项 ， 在 绘图 区 选取 ASM_FRONT 基准 平面 ， 在 尾 性 区 域 中 选中 
全 回 正 长 芭 复 选 枉 ， 输 入 长 度 值 15.0;， 再 选取 图 12.2.29 所 示 ISDX 曲线 与 PNT2 点 重合 的 
端点 ， 约 束 其 法 向 长 度 值 为 20.0， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 必 |， 完 成 昌 线 1 的 绘制 。 

(3) 绘制 曲线 2。 
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Q 设置 活动 平面 。 选 取 基 准 平面 DTM2 为 活动 平面 。 

@ 单 击 “ISDX 创建 ” 按 馈 [ 站 ,绘制 图 12.2.29 所 示 的 ISDX 曲线 2 ( 按 住 Shift 键 依次 
选取 基准 点 PNT3、PNT4 和 PNT5)， 单 击 操 控 板 中 的 “完成 ”按钮 IY |。 

(3) 编辑 ISDX 曲线 。 其 操作 方法 与 曲线 1 相同 ， 分 别 输入 长 度 值 22.0 和 32.0。 

(4) 绘制 曲线 3。 

Q 设置 活动 平面 。 选 取 基 准 平面 DTM3 为 活动 平面 。 

@ 单 击 “ISDX 创建 > 按钮 所 |， 绘 制图 12.2.29 所 示 的 ISDX 曲线 3 ( 按 住 Shift 键 依次 
选取 基准 点 PNT7、PNT6 和 PNT8)， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 |%|。 

(8) 编辑 ISDX 曲线 。 其 操作 方法 与 曲线 1 相同 ， 分 别 输入 长 度 值 20.0 和 28.0。 

(5) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y_， 完 成 类 型 2 的 创建 。 




















人 国 ~、 有 线 人 ms, | 了 re 并 ee | 
| 曲线 3 纪 到 2 
一 > 曲线 2 “x7> 

上， sh pa 


图 12.2.28 类 型 2 图 12.2.29 ”ISDX 曲线 

Step18. 创建 图 12.2.30 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 具 型 功能 选项 卡 曲面 ” 区 域 中 的 “边界 混合 ”按钮 羽 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 

@ 选择 第 一 方向 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 12.2.31 所 示 的 曲线 1、 曲 线 
2、 上 曲线 3 和 曲线 4 为 第 一 方向 边界 曲线 。 

@ 选择 第 二 方向 曲线 。 单 击 操控 板 中 加 第 二 方向 曲线 操作 栏 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选 
取 图 12.2.31 所 示 的 曲线 5、 曲线 6、 曲 线 7 为 第 二 方向 边界 曲线 。 然 后 单 击 | 曲张 按钮 ， 在 
弹出 的 “第 一 方向 、 第 二 方向 ”对 话 框 中 单 击 “第 二 方向 ”下 面 的 得 节 :… 按钮 ， 系 统 
弹出 “ 链 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 链 ”对 话 框 中 的 | 选 页 选项 卡 ， 然 后 单 击 恩 选项 ， 曲 线 7 加 亮 ， 
然后 在 展 莹 清国 对 话 框 中 的 芯 国 汕 下 拉 列 表 中 选取 在 参考 上 候 章 选项 ,选取 图 12.2.31 所 示 的 曲 
线 4; 再 单 击 “ 链 ”对 话 框 中 的 下 一 个 国 选 项 , 曲线 6 加 亮 ,然后 在 蜂 齐 调整 区 域 中 的 
F 拉 列表 中 选取 下 葬 考 上 念 募 选项， 选取 图 12.2.31 所 示 的 曲线 4， 再 次 单 击 “ 链 ”对 话 框 中 
的 最 后 一 个 攻 先 项 ， 有 曲线 5 加 亮 ， 然 后 在 呈 本 二 时 对 话 框 中 的 辕 轩 本 下 拉 列 表 中 选取 国 渤 
项 ， 并 在 其 下 的 文本 框 中 输入 数值 -22.0， 单 击 注定 按钮 。 

(3) 定义 边界 约束 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 | 后 素 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 将 方向 2 中 第 一 
条 链 和 最 后 一 条 链 的 约束 类 型 设置 为 国 归 ， 选 择 ASM_FRONT 基准 平面 为 垂直 参照 。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 |%j， 完 成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 
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图 12.2.30 边界 混合 曲面 1 

Step19. 创建 图 12.2.32 所 示 的 边界 混合 曲面 2。 

(1) 选择 命令 。 单 击 具 型 功能 选项 卡 曲面 ” 区 域 中 的 “边界 混合 ”按钮 恰 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 

QOD 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 12.2.33 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2， 单 击 操控 板 中 第 
二 方向 曲线 操作 栏 ， 选 取 图 12.2.33 所 示 的 曲线 3。 

@@ 单 击 | 曲线 较 钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 区 贡 名 下 而 的 | 组 节 .… 按钮 ， 在 系统 弹出 
的 “ 链 ” 对 话 框 中 选择 | 造 页 选项 卡 , 然后 单 击 国 选 项 , 册 线 1 加 亮 , 在 有 本 |x 域 中 园区 
F 拉 列表 中 选取 在 驮 圭 上 候 曾 选项 ， 然 后 选取 图 12.2.33 所 示 的 曲线 3， 单 击 “ 链 ”对 话 框 中 
的 下 一 个 国 选 项 ， 曲 线 2 加 亮 ， 在 攻 襄 观 本 区域 中 药 生 网 | 下拉 列表 中 选取 在 参考 上 做 章 选 项 ， 
然后 选取 图 12.2.33 所 示 的 曲线 1 的 下 拉 列 表 中 选择 国 选项 , 并 在 其 下 的 文本 框 中 输入 值 0; 
单 击 此 对 话 框 中 的 型 焉 控 钮 。 

@ 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 第 = 方向 下 面 的 邮品 .… 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “ 链 ” 对 话 杠 
中 选择 | 选 页 选项 卡 ， 然 后 单 击 转 选项， 曲线 3 加 亮 ， 在 几 本 二 要 | 区域 中 国 国 殉 下 拉 列 表 中 
选取 在 登基 上 个 暮 选 项 ， 然 后 选取 图 12.2.33 所 示 的 曲线 1; 单 击 此 对 话 框 中 的 列 定 按钮 。 


图 12.2.32 ”边界 混合 曲面 2 图 12.2.33 ”选取 边界 曲线 

(3) 定义 边界 约束 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 | 约束 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 将 方向 1 中 第 一 
条 链 的 约束 类 型 设置 为 国 加 ， 相 切 对 象 为 边界 混合 曲面 1; 将 方向 1 中 最 后 一 条 链 的 约束 类 
型 设置 为 国 加 ， 其 他 采用 系统 默认 设置 。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 |Y%j， 完 成 边界 混合 曲面 2 的 创建 。 

Step20. 创建 图 12.2.34 所 示 的 边界 混合 曲面 3。 

(1) 选择 命令 。 单 击 入 型 功能 选项 卡 曲面 * 区 域 中 的 “边界 混合 ”按钮 己 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 

Q@ 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 12.2.35 所 示 的 曲线 1， 单 击 操控 板 中 lV 第 二 方向 曲 
线 操作 栏 ， 选 取 图 12.2.35 所 示 的 曲线 2 和 曲线 3。 


















































曲线 1 
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@ 单 击 | 曲 厂 校 钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 兢 而 辣 下 而 的 | 细节 .… 按钮， 在 系统 弹出 
的 “ 链 ” 对 话 框 中 选择 | 选项 选项 卡 , 然后 单 击 国 选 项 , 曲线 1 加 亮 , 在 畏 划 是 到 区 域 中 国 国 厢 
下 拉 列 表 中 选取 在 参考 上 乱 划 选 项 ， 然 后 选取 图 12.2.35 所 示 的 曲线 2; 单 击 此 对 话 框 中 的 
确 正 按钮。 

@ 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 车 一下 面 的 闸 节 … 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “ 链 ” 对 话 框 

中 选择 选项 选项 上 不， 然后 单 击 国 选项 ， 曲 线 3 加 亮 ， 在 长 度 油 整 区 域 中 第 2 介 | 下 拉 列 表 中 
选取 在 参考 上 德 章 选 项 ， 然 后 选取 图 12.2.35 所 示 的 曲线 1; 单 击 对 话 框 中 的 下 一 个 国 选 项 ， 
曲线 2 加 亮 ， 在 长 度 哆 整 区 域 中 崇 贡 :下拉 列表 中 选取 让 驮 所 上 管 旬 选项 ， 然 后 选取 图 12.2.35 
所 示 的 曲线 1， 单 击 此 对 话 框 中 的 绚 定 按钮 。 

(3) 定义 边界 约束 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 | 葛 吏 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 将 方向 1 中 第 一 
条 链 的 约束 类 型 均 设置 为 国 到 ， 然 后 选取 图 12.2.35 所 示 的 曲面 1， 将 方向 2 中 第 一 条 链 的 
约束 类 型 均 设置 为 国 加 ， 然 后 单 击 图 12.2.35 所 示 的 曲面 2， 将 方向 2 中 最 后 一 条 链 的 约束 
类 型 设置 为 加 下 . 

(4) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 (Yj， 完 成 边界 混合 曲面 3 的 创建 。 

Step21. 创建 曲面 合并 1。 

(1) 定义 合并 面 组 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 12.2.36 所 示 的 曲面 。 





























(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 议 辑 ~ 区 域 中 的 安全 并 按钮 。 
(3) 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 1 的 创建 。 







XO 寺 到 这 三 个 出 
中 4 
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图 12.2.34 边界 混合 曲面 3 图 12.2.35 ”选取 边界 曲线 图 12.2.36 ”定义 合并 曲面 


Step22. 创建 图 12.2.37b 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 定义 镜像 的 对 象 。 在 绘图 区 选取 图 12.2.37a 所 示 的 曲面 为 镜像 对 象 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编 加 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 北 。 
(3) 定义 镜像 中 心平 面 。 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 镜像 中 心平 面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 芝 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


-FRONT 








选取 此 曲面 
\ 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 12.2.37 镜像 特征 1 
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说 明 : 读者 练习 到 此 处 时 ， 如 果 发 现 模型 形状 与 书 中 形状 差别 较 大 ， 可 以 参考 随 书 光 
盘 中 本 例 的 视频 录像 进行 调整 ， 

Step23. 创建 曲面 合并 2。 按 住 Ctrl 键 ,在 绘图 区 选取 图 12.2.38 所 示 的 曲面 , 单 击 雹 对 
功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 男人 # 按 钮 。 单 击 置 按钮 ， 完 成 曲面 合并 2 的 创建 。 

Step24. 创建 图 12.2.39 所 示 的 拉 伸 曲 面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”* ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 只 ，。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 疆 命令， 选取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 单 击 此 旧 按钮 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 去 ， 单 击 | 草 竹 按钮 ， 绘 制图 12.2.40 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 日， 输入 深度 值 40.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 尖 ， 完 成 拉 伸 曲 面 1 的 创建 。 


选取 这 两 、_ ni 
个 曲面 、 eo 














图 12.2.38 ”定义 合并 面 图 12.2.39 ” 拉 伸 曲面 1 图 12.2.40 ”截面 草图 


Step25. 创建 图 12.2.41 所 示 的 基准 平面 4。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 所 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 ， 定 义 约 束 类 型 为 苞 品 ， 输 入 偏 移 距 离 值 
30.0， 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 的 绚 宕 按钮 。 

Step26. 创建 图 12.2.42 所 示 的 拉 伸 曲面 2 (曲面 已 隐藏 )。 单 击 楼 型 功能 选项 卡 
形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 疗 ， 按 下 操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 只 ， 选 取 DTM4 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 这 ， 绘 制图 12.2.43 
所 示 的 截面 草图 ; 选取 深度 类 型 为 鸭 |, 输入 深度 值 15.0; 单 击 操 控 板 中 的 “完成 ”按钮 [~Y}， 
完成 拉 伸 曲面 2 的 创建 。 

说 了 明 : 由 于 样 条 曲线 绘制 的 不 同 ， 所 生成 的 曲面 形状 也 不 一 样 ， 所 以 此 处 草图 的 定位 
和 定形 尺寸 有 可 能 与 图 12.2.43 不 一 致 。 
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图 12.2.41 ”基准 平面 4 图 12.2.42 ” 拉 伸 曲面 2 图 12.2.43 ”截面 草图 
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Step27. 创建 图 12.2.44b 所 示 的 拔 模 曲面 1。 单 击 上 移 鱼 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
多 拒 醒 “按钮 ; 选取 图 12.2.44a 所 示 的 面 为 要 拔 模 的 面 。 选 取 DTM4 基准 平面 为 拔 模板 轴 平 
面 ， 在 操控 板 中 输入 拔 模 角 度 值 12.0〈 此 处 拔 模 角 度 可 以 根据 读者 自己 做 的 曲面 定义 ， 只 
要 保证 拔 模 后 的 曲面 之 间 相交 即 可 )， 采 用 系统 默认 的 拔 模 方向 ; 单 击 “ 完 成 ”按钮 [wj， 完 
成 拔 模 曲 面 1 的 创建 。 

















a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 12.2.44 ” 拔 模 曲面 1 


Step28. 创建 曲面 修 本 1。 

(1) 在 绘图 区 选取 图 12.2.45 所 示 的 曲面 1， 单 击 模型 功能 选项 卡 编 缉 ” 区 域 中 
的 全 个 复 按钮 。 

(2) 定义 修 前 对象 及 方向 。 在 绘图 区 选取 图 12.2.45 所 示 的 曲面 2 作为 修剪 对 象 ， 并 
单 币 | 有 % 按 钮 ， 定 义 修剪 方向 如 图 12. 2.45 所 示 。 

(3) 单 击 半 按钮， 完成 曲面 修剪 1 的 创建 。 











“修剪 ”方向 
图 12.2.45 定义 修 前 对象 
Step29. 创建 图 12.2.46b 所 示 的 曲面 修 叉 2, 在 绘图 区 选取 图 12.2.46a 所 示 的 曲 
面 1， 单 击 更 型 功能 选项 卡 葬 缉 ” 区 域 中 的 “ 巷 昌 按钮 ， 选 取 图 12.2.46a 所 示 的 曲面 
2 作为 修 前 对象， 定义 修剪 方向 如 图 12.2.46a 所 示 。 单 击 妆 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 2 
的 创建 。 








“修剪 ” 方 问 
a) 修剪 前 b) 修 盘 后 


图 12.2.46 ”曲面 修剪 2 
Step30. 创建 曲面 合并 3。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 12.2.47 所 示 的 两 个 曲面 ， 单 
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击 弄 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 它 全 # 按 钮 。 单 击 中 按钮 ， 完 成 曲面 合并 3 的 创建 。 
Step31. 创建 图 12.2.48b 所 示 的 曲面 修 檀 3, 在 绘图 区 选取 图 12.2.48a 所 示 的 曲 
面 1， 单 击 更 型 功能 选项 卡 篇 缉 ” 区 域 中 的 会 总 本 按钮 ， 选 取 图 12.2.48a 所 示 的 曲面 
2 作为 修 前 对象， 定义 修剪 方向 如 图 12.2.48a 所 示 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 3 
的 创建 。 
说 明 : 在 创建 此 特征 前 ， 先 将 Step24 所 创建 的 拉 伸 1 显示 





We 
2 al pe 





b) 修剪 后 


图 12.2.47 定义 合并 对 象 图 12.2.48 ”曲面 修剪 3 

Step32. 创建 图 12.2.49b 所 示 的 曲面 修 束 4, 在 绘图 区 选取 图 12.2.49a 所 示 的 曲 

面 1， 单 击 更 型 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 和 全 站 村 按钮 ， 选 取 岁 12.2.49a 所 示 的 曲面 

2 作为 修 前 对象， 定义 修 前 方向 如 图 12.2.49a 所 示 ， 单 击 技 按钮， 完成 曲面 修剪 3 
的 创建 。 








b) 修 酸 后 


图 12.2.49 ”曲面 修剪 4 

Step33. 创建 图 12.2.50 所 示 的 填充 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 曲面 ” 区域 中 的 口 吉 按 钮 。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 

@ 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 焉 * 由 事后 答 命令， 系统 弹出 “ 草 绘 ”对 
话 框 。 

@ 设置 草 绘 平面 与 参考 平面 。 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 看， 单 击 对 话 框 中 的 振 笃 按钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 ， 绘 制图 12.2.51 所 示 的 截面 草图 (用 “投影 ” 口 命令 )。 完 成 
绘制 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 国 . 

(4) 在 操控 板 中 单 击 尖 按钮 ， 完 成 填充 曲面 1 的 创建 。 

Step34. 创建 曲面 合并 4。 按 住 Ctrl 键 , 在 绘图 区 依次 选取 图 12.2.52 所 示 的 三 个 曲面 ， 
单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 包含 并 按钮 。 单 击 员 按钮 , 完成 曲面 合并 4 的 创建 。 
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说 明 : 在 选取 图 12.2.52 所 示 的 三 个 曲面 时 , 一定 要 按 顺 序 选 取 ， 否则 此 特征 将 无 法 
< 





se 


图 12.2.30 ”填充 曲面 1 图 12.2.51 截面 草图 图 12.2.52 ”定义 合并 对 象 





Step35. 创建 图 12.2.53b 所 示 圆 角 特征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
耶 甸 贺 角 “按钮 ， 选 取 图 12.2.53a 所 示 的 边 链 1， 在 操控 板 的 圆 角 尺寸 框 中 输入 圆 角 半径 值 
2.0， 选 取 图 12.2.53a 所 示 的 边 链 2， 输 入 圆 角 半径 值 1.0。 

“选取 边 链 2 






选取 边 链 1 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.2.53” 圆 角 特 征 1 


Step36. 创建 曲面 加 厚 1。 

(1) 在 绘图 区 选取 图 12.2.54 所 示 的 曲面 特征 ， 单 击 雹 至 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 
的 王 加 按钮 。 

(2) 定义 加 厚 方向 。 在 操控 板 中 输入 加 厚 偏 距 值 20， 并 单 击 吕 胺 钮 ， 定 义 加 厚 方向 如 
图 12.2.54 所 示 《 回 内 部 加 厚 )。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%， 完 成 加 厚 1 的 创建 。 

Step37. 创 建 图 12.2.55 所 示 拉 伸 特 征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 铝 。 选 取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方向 为 国 |， 
绘制 图 12.2.56 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 E 目 ， 并 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 
区 |， 单 击 “ 完 成 ”按钮 3， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 




















4 
“加 厚 ” 方 向 





图 12.2.54 ”定义 加 厚 曲 面 图 12.2.55” 拉 伸 特征 3 


ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项， 
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单 击 对 话 框 中 的 | 曹 给 按钮， 绘制 图 12.2.13 所 示 的 草图 ， 双 击 样 条 曲线 ， 单 击 操控 板 中 的 
“切换 到 控制 多 边 形 模式 ”按钮 | 器 ， 定 义 约束 如 图 12.2.57 所 示 ， 单 击 工具 栏 中 的 [ 史 胺 钮 ， 
退出 草 绘 环境 ， 完 成 草图 6 的 创建 。 





1 
上 三 二 三 二 


12.2.56 ”截面 草图 


这 网 条 旋 相 切 这 两 第 线 相 切 











-和 二 级 放大 图 


1 
1 
I 
1 
Me > 
1 
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12.2.57 ”草图 6( 建 模 环境 ) 定义 超 始 地 向 


Step39. 创建 图 12.2.58 所 示 的 扫描 特征 1。 

(1) 选择 扫描 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形 伏 ”区 域 中 的 袜 找 "按钮 。 

(2) 定义 扫描 轨迹 。 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 忆 , 和 “恒定 轨迹 ”按钮 忆 锌 按 下 ， 
在 绘图 区 选取 图 12.2.57 所 示 的 草图 6， 定义 扫 摘 轨迹 的 起 始 方 问 如 图 12.2.57 所 示 。 

(3) 创建 扫描 特征 的 截面 。 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 图， 系统 自 
动 进入 草 绘 环境 。 绘 制 并 标注 扫描 截面 的 草图 ， 如 图 12.2.59 所 示 ， 完 成 截面 的 绘制 和 标注 
后 ， 单 击 “确定 ”按钮 W 。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 中 按钮 ， 完 成 扫描 特征 的 创建 。 








图 12.2.58 ”扫描 特征 1 图 12.2.59 ”截面 草图 
Step40. 创建 图 12.2.60b 所 示 的 圆 角 特征 2。 单 击 看 琢 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
了 全 四角“ 按钮 ， 选 取 图 12.2.60a 所 示 的 4 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 在 操控 板 的 圆 角 尺寸 杠 
中 输入 圆 角 半径 值 为 0.1。 
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vy 
选取 这 4 条 边线 为 圆 角 放置 参照 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.2.60 ” 圆 角 特征 2 





Step41. 创建 图 12. 2.61 所 示 的 基准 轴 A_2。 单 击 弄 主 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 基 
准 轴 ” 按 钮 黑 。 选 取 图 12.2.62 所 示 的 曲面 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 国 加 。 单 击 对 话 框 中 








| / y - 一 / 
入 /7 选取 该 曲面 Se 
图 12.2.61 基准 轴 A_2 图 12.2.62 ”定义 放置 参照 


Step42. 创建 图 12.2.63 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 。 选 

取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 

国 ， 绘 制图 12.2.64 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 日 遇 ， 单 击 “ 去 除 材料 ” 
有 %| 护 钮 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 








按钮 | 中 ， 单 击 























图 12.2.63” 拉 伸 特 征 4 图 12.2.64 ”截面 草图 


Step43. 创建 图 12.2.65 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 。 选 
取 4.2.66 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 国 | 
绘制 图 12.2.67 所 示 的 截面 草图 (图 中 两 条 斜 边 互相 垂直 ), 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 些 | 
输入 深度 值 为 0.5， 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 [名 ， 单 击 |% 按 钮 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 站， 完成 
拉 伸 特征 5 的 创建 。 
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选取 该 平面 
本 二 / 











图 12.2.65” 拉 伸 特 征 5 图 12.2.66 ”定义 章 绘 平面 
Step44. 创建 图 12.2.68 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 WE 
取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 单 击 尽 巾 
按钮 ， 方向 为 国 , 绘制 图 12.2.69 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 号 ， 输 入 
深度 值 为 25.0。 单 击 “ 完 成 ”按钮 [YW， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 (两 条 直线 重 直 )。 














图 12.2.68” 拉 伸 特 征 6 








dw | mm mm mm 


jo 
| 放大 图 


Ee 0 el 
四 


图 12.2.69 ”截面 草图 


Step45. 创建 图 12.2.70b 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 选取 阵列 特征 。 在 模型 树 中 选取 图 12.2.70a 所 示 的 拉 伸 6 右 击 , 选择 阵列， 命令 (或 
单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “阵列 ”按钮 浊 )。 

(2) 选取 阵列 类 型 。 在 操控 板 的 ， 壮 及 界面 中 选中 品 弄 单 选项 。 

(3) 选择 阵列 控制 方式 及 参数 。 在 操控 板 中 单 击 国 于 扩 钮 ， 在 绘图 区 选取 图 12.2.71 所 
示 的 边线 ， 输 入 增 量 值 1.5， 在 操控 板 中 输入 阵列 数目 12， 并 按 回 车 键 。 

(4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 [%j， 完 成 阵列 1 的 创建 。 

Step46. 创建 图 12.2.72 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 。 在 操 
控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 口 被 按 下 。 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 ; 绘制 图 12.2.73 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深度 类 
型 为 号 ， 输 入 深度 值 50.0; 单 击 “ 完 成 ”按钮 %j， 完 成 拉 伸 特 征 7 的 创建 。 
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放大 图 


一 一 -EE 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
12.2.70 ”阵列 1/ 拉 伸 6 





bl 
12.2.71 ”定义 阵列 方 同 12.2.72” 拉 伸 特 征 7 
Step47. 创建 图 12.2.74 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 *”* 。 在 操 
控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 品 被 按 下 。 选 取 图 12.2.75 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 ; 绘制 图 12.2.76 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深 
度 类 型 为 卫 ， 输 入 深度 值 20.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |[%j， 完 成 拉 伸 特 征 8 的 创建 。 





12.2.73 ”截面 草 图 











图 12.2.75 ”定义 草 绘 平面 图 12.2.76 截面 草图 

Step48. 创建 图 12.2.77b 所 示 的 曲面 修 攀 5 在 模型 树 中 选取 图 12.2.77a 所 示 的 
拉 伸 7， 单 击 下 型 功能 选项 卡 编 委 ”区 域 中 的 个 鲁 按 钮 ， 选取 图 12.2.77a 所 示 的 
拉 伸 8 作为 修剪 对象， 定义 修 前 方向 如 图 12.2.77a 所 示 。 单 击 郑 按钮 ， 完 成 曲面 修 
前 5 的 创建 。 
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a) 修剪 前 b) 修剪 后 
图 12.2.77 ”曲面 修剪 $ 


Step49. 创建 图 12.2.78b 所 示 的 曲面 修剪 6。 在 绘图 区 选取 图 12.2.78a 所 示 的 曲 
面 1， 单 击 神 型 功能 选项 卡 编 得 ”区 域 中 的 下 导 按钮 ,选取 图 12.2.78a 所 示 的 曲 
面 2 作为 修 前 对 象 ， 定 义 修 前 方向 如 图 12.2.78a 所 示 。 单 击 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 
6 的 创建 。 








b) 修剪 后 
图 12.2.78 ”曲面 修剪 6 
Step50. 创建 曲面 合并 $。 投 住 Ctrl 键 , 在 绘图 区 选取 Step48 所 创建 的 修剪 5 和 Step49 
所 创建 的 修剪 6， 单 击 更 谎 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 口红 按钮 。 单 击 半 按钮 ， 完 
成 曲面 合并 5 的 创建 。 








选取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ,， 单 
击 对 话 框 中 的 草 答 按钮， 绘制 图 12.2.80 所 示 的 草图 ， 单 击 工 具 栏 中 的 |Y 按钮 ， 退 出 草 绘 
环境 ， 完 成 日 图 7 的 创建 。 

说 明 : 此 处 儿 和 矩形 的 位 置 要 根据 草图 4 的 位 置 定义 ， 要 使 斜 矩 形 被 草图 4 贯穿 分 割 ， 
由 于 草图 4 绘制 形状 的 差异 ， 读 者 在 练习 时 的 绘制 草图 尺寸 与 图 12.2.80 所 示 的 草图 尺寸 可 
能 有 所 不 同 。 











人 


图 12.2.79 ”草图 7( 建 模 环境 ) 图 12.2.80 ”草图 7( 草 绘 环 境 ) 


草 绘 环 境 ， 完 成 齐 图 10 的 创建 。 
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完成 草图 8 的 创建 。 


Step52. 创建 图 12.2.81 所 示 的 草图 8, 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 站 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 藉 ， 单 击 对 话 框 中 
按钮 。 绘 制图 12.2.82 所 示 的 截面 草图 。 单 击 工具 栏 中 的 





, 选取 ASM_TOP 














Y 按钮， 退出 草 绘 环境 ， 


ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 国 , 单 
草 绘 环境 ， 完 成 草图 9 的 创建 。 





p> 


击 对 话 框 中 的 | 草签 按钮 。 绘 制图 12.2.84 所 示 的 截面 草图 。 单 击 工具 栏 中 的 [六 | 按钮 ， 退 出 


1 
cf 人、、 1 
一 放大 图 ， 














草图 9〈 建 模 环 境 ) 














ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 国 , 单 
击 对 话 框 中 的 | 曹 交 按钮 ， 绘 制图 12.2.86 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 工 具 栏 中 的 


YY | 按钮， 退出 





图 12.2.86 


草图 10 〈 草 绘 环境 ) 
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Step55. 你 存 模型 文件 ， 天 闭 骨 染 模 型 。 


12.3 二 级 控件 


下 面 讲解 二 级 控件 (SECOND.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 12.3.1 所 示 。 


回 sECOND. FRT 
[合并 标识 1 
{可 实体 化 1 
他 倒 圆 角 1 
中 在 此 插 六 





下 从 A 向 查看 
A 人 向 


图 12.3.1 模型 及 模型 树 

Stepl. 在 装配 体 中 创建 二 级 控件 (SECOND.PRT)。 

(1) 单 击 樟 型 功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 “创建 ”按钮 轧 。 

(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 , 选中 类型 选项 组 中 的 避 零 翌 单 选项 , 选中 子 类 型 - 
选项 组 中 的 司 实 伟 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 SECOND， 单 击 | 区 定 按钮 。 

(3) 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 辑 空 单 选项 ， 单 击 ” 瑞 定 按钮。 

Step2. 激活 二 级 控件 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 蝇 到 Wi 到?， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 洲 活 命令 。 

(2) 单 击 杭 型 功能 选项 卡 中 的 国庆 拉 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 合并 承 命令 ， 系 
统 弹 出 的 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

QD 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 [加 被 按 下 。 




















框 ， 然 后 选取 骨架 模型 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 次 |。 
Step3. 在 模型 树 中 选择 鳞 嫩 6 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 
Step4. 创建 图 12.3.2b 所 示 的 曲面 实体 化 1. 
(1) 选取 图 12.3.2a 所 示 的 面 ， 单 击 模 主 功能 选项 卡 师 男 Y 区 域 中 的 位 实 从 化 按钮， 
并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 名， 定义 实体 化 方向 如 图 12.3.2a 所 示 。 
(2) 单 击 叶 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 


选取 此 面 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 12.3.2 ”曲面 实体 化 1 








实体 化 万 辣 
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Step5. 创建 图 12.3.3b 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 区 和 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
“他国 第 ”按钮 , 。 选 取 图 12.3.3a 所 示 的 边 为 圆 角 放置 参照 ， 在 操控 板 的 圆 角 尺寸 框 中 输入 


圆 角 半径 值 0.5， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 





a) 倒 圆 角 前 


12.3.3 圆 角 特征 1 


Step6. 保存 模型 文件 ， 然 后 关闭 二 级 控件 。 


b) 倒 圆 角 后 


12.4 有 过 


下 和 耐 讲解 前 盖 “FRONT.PRT)》 的 创建 过 程 ， 和 零件 模型 及 模型 树 如 图 12.4.1 所 示 。 


Step1. 在 装配 体 中 创建 前 新 FRONT.PRT)。 
(1) 单 击 | 失 盏 功能 选项 卡 。 





区 域 中 的 “创建 ”按钮 二 。 
(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 , 选中 大 尘 选项 组 中 的 中 鹤 必 单 选项 , 选中 子 类 型 


选项 组 中 的 昌 实 体 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 FRONT， 单 击 奖 定 按钮。 


(3) 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 至 单 选项 ， 单 击 





从 A 向 查看 


FRONHI. FRT 


[合并 标识 1 


kb 说 J" 近 伸 1 


人 下 实体 化 1 


A DTNS 
台 ] 拉 伸 2 
镜像 1 
各 拉 伸 3 
自控 伸 4 
AF DTHE 
各 拉 伸 5 
kb i 拉 伸 6 
AF DTHT 
有 吉 J 拉 伸 7 
A DTHS 
kb 扣 ] 拉 伸 8 


雷震 枯 覃 





图 12.4.1 


Step2. 激活 六 盖 模 型 。 





零件 模型 及 模型 树 








有 


军 雷军 


军 军 


按钮 。 


台 工 拉 伸 
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(1) 在 模型 树 中 单 击 目 区 生 光一 ， 处 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 涡 活 命令 。 


实例 12 ”玩具 风扇 自 顶 向 下 设计 185 





(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 国术 饲 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 语 并 / 浴 承 命令 ， 系 
统 弹出 的 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操 作 : 

@ 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 | 被 按 下 。 

@ 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 条 考 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 ”界面 ; 选中 中 复 制 右 准 复 选 
框 ， 然 后 在 模型 树 中 选取 SECOND.PRT， 单 击 “ 完 成 ”按钮 。 

Step3. 在 模型 树 中 选择 忠 国 于 盏 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 攻 于 介 仿 。 

Step4. 创建 图 12.4.2 所 示 的 拉 伸 曲 面 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ”*” ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 喇 。 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 ; 绘制 图 12.4.3 所 示 的 截面 草图 (用 “投影 ”命令 口 )， 
选取 深度 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 为 60.0; 单 击 “ 完 成 ”按钮 法 ， 完 成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 

说 明 : 图 12.4.3 所 示 的 草 绘 曲线 是 以 骨架 模型 中 的 草 绘 4 为 投影 参照 绘制 的 ,如 图 12.4.4 
所 示 。 
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图 12.4.2 ” 拉 伸 曲面 1 图 12.4.3 ”截面 草图 图 12.4.4 ”定义 投影 参照 


Step5. 创建 图 12.4.5b 所 示 的 曲面 实体 化 1。 选取 图 12.4.5a 所 示 的 面 ， 单 击 更 枚 功能 
选项 卡 编辑 ~ 区 域 中 的 位 实 作 化 按 钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 妆 ， 定 义 实体 化 方向 如 图 
12.4.5a 所 示 ; 单 击 郑 按钮， 完成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 


”选取 此 而 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 12.4.5 曲面 实体 化 1 
Step6. 创建 图 12.4.6 所 示 的 基准 平面 5。 单 击 覃 钳 功能 选项 卡 基准 * 区域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 乞 ;选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 ， 在 对 话 框 中 选择 约束 类 型 为 葬 蝉 ,输入 
偏 移 值 为 15.0， 单 击 对 话 框 中 的 副 焉 按钮 。 
Step7. 创建 图 12.4.7 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 * ， 选 取 
DTMS5 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 国 ， 绘 制图 





实体 化 方 问 
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12.4.8 所 示 的 截面 草图 ; 选取 深度 类 型 为 苦 ， 单 击 |% 以 钮 调整 拉 伸 方向 ,， 单 击 “ 加 厚 草 绘 ” 
按钮 | 上， 输入 厚度 值 为 10， 并 单 击 台 按钮 调整 加 厚 方向 〈 两 侧 对 称 加 厚 )， 单 击 操控 板 中 
的 “完成 ”按钮 (Y， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 








图 12.4.6 ”基准 平面 5 图 12.4.7” 拉 伸 特征 2 

Step8. 创建 图 12.4.9b 所 示 的 镜像 特征 1。 在 模型 树 中 选取 Step7 所 创建 的 拉 伸 2 特征 为 
镜像 对 象 ， 单 击 芥 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 北 ， 选 取 图 12.4.9a 所 示 的 
ASM_FRONT 基准 平面 为 镜像 中 心平 面 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 %j， 完 成 镜像 特征 1 的 
创建 。 














a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 12.4.9 镜像 1 


Step9. 创建 图 12.4.10 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 *， 选 取 
DTM5 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制 
图 12.4.11 所 示 的 截面 草图 (用 “投影 ”命令 加 );， 选取 深度 类 型 为 蔡 ， 单 击 [ 台 按钮 调整 拉 
但 方向 ， 单 击 “ 加 厚 草 绘 ”按钮 | 医 ， 输 入 厚度 值 为 1.0 (向 草图 右 侧 加 厚 )， 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 MY， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 











图 12.4.10 拉 伸 3 图 12.4.11 ”截面 草图 
说 明 : 图 12.4.11 所 示 的 草 绘 直线 的 两 个 端点 分 别 与 草图 9 中 的 一 条 直线 的 端点 重合 ， 
如 图 12.4.12 所 示 。 
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Step10. 创建 图 12.4.13 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 部 ， 选 
取 DTMS5 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方向 为 随 , 给 
制图 12.4.14 所 示 的 截面 草图 (用 “投影 ”命令 马 )， 选 取 深 度 类 型 为 法 ， 单 击 | 











及 以 钮 调 
整 拉 伸 方 向 ， 单 击 “ 加 厚 草 绘 ”按钮 区 ， 输 入 厚度 值 为 1.0 (向 草图 左 侧 加 厚 )， 单 击 “ 完 
成 ”按钮 Yj， 完成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 

说 明 : 图 12.4.14 所 示 的 草 绘 直线 的 两 个 端点 分 别 与 草 绘 9 中 的 一 条 直线 的 端点 重合 ， 
如 图 12.4.15 所 示 。 














一 = QQ 1 
以 此 边线 为 草图 参照 
图 12.4.12 定义 草图 参照 











图 12.4.14 截面 草图 图 12.4.1$ 定义 草图 参照 





Step11. 创建 图 12.4.16 所 示 的 基准 平面 6。 单 击 模 措 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按钮 乞 ; 选取 ASM_RIGHT 基 准 平面 为 参照 ， 定 义 约 束 类 型 为 国 国 ， 输 入 偏 移 值 为 4.0， 
单 击 “基准 平面 ”对 话 框 中 的 郊 焉 按钮。 

Step12. 创建 图 12.4.17 所 示 的 拉 伸 特 征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 着 ， 选 
取 DTM6 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 可 是， 绘 
制图 12.4.18 所 示 的 截面 草图 〈 用 “投影 ”命令 豆 )， 选 取 深 度 类 型 为 蔡 ， 单 击 | 又 按钮 调 
整 拉 侍 方 向 ， 单 击 “ 加 厚 草 绘 ” 按钮 | 区， 输入 厚度 值 为 1.0 (向 草图 左 侧 加 厚 )， 单 击 “ 完 
成 ”按钮 Yj， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 

说 明 : 图 12.4.18 所 示 的 草 绘 直线 的 两 个 端点 分 别 与 草图 9 中 的 一 条 直线 的 端点 重合 ， 
如 图 12.4.19 所 示 。 





























~、 \ By 
图 12.4.17 ” 拉 伸 特征 5 





= [MN 
图 12.4.16 ”基准 平面 6 
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以 此 边线 为 草 绘 参 照 
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图 12.4.18 ”截面 守 图 图 12.4.19 ”定义 草图 参照 





Step13. 创建 图 12.4.20 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ae ， 选 
取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 给 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
国 ， 绘 制图 12.4.21 所 示 的 截面 草图 (用 “投影 ”命令 加 )， 选 取 深度 类 型 为 些 ， 单 击 马 
按钮 调整 拉 侍 方 向 ， 单 击 “ 加 厚 草 绘 ”按钮 | 世 ， 输 入 厚度 值 为 1.0 (向 草图 左 侧 加 厚 )， 单 
击 “ 完 成 ”按钮 |%j， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 

说 明 : 图 12.4.21 所 示 的 草 绘 直线 的 两 个 端点 分 别 与 草图 10 中 的 一 条 直线 的 端点 重合 ， 
如 图 12.4.22 所 示 。 








以 此 边线 为 草图 参照 
/ 一 


=- -一 ~ 





图 12.4.21 截面 草图 图 12.4.22 定义 草图 参照 





Step14. 创建 图 12.4.23 所 示 的 基准 平面 7。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 > 区域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 分 ; 选取 ASM_RIGHT 基 准 平 面 为 参照 , 定义 约束 类 型 为 七 国 , 输入 偏 移 值 为 11.0。 











图 12.4.23 ”基准 平面 7 

Step15. 创建 图 12.4.24 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所  ， 选 
取 DTM7 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_FRONT 其 准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 国 ， 给 
制图 12.4.25 所 示 的 截面 草图 〈 用 “投影 ”命令 加 )， 选 取 深度 类 型 为 蔡 ， 单 击 台 边 钮 调 
整 拉 伸 方 向 ， 单 击 “加 厚 草 绘 ” 按钮 区， 输入 厚度 值 为 1.0( 向 草图 左 侧 加 厚 )， 单 击 “ 完 
成 ”按钮 [Yj， 完 成 拉 伸 特 征 7 的 创建 。 
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图 12.4.24 ” 拉 伸 特征 7 图 12.4.25 ”截面 草图 


说 明 : 图 12.4.25 所 示 的 草 绘 直线 的 两 个 端点 分 别 与 草图 10 中 的 一 条 直线 的 端点 重合 ， 
如 图 12.4.26 所 示 。 


以 此 边线 为 草图 参照 
N 0 ee 


mm 


= 和 





图 12.4.26 ”定义 草图 参照 图 12.4.27 基准 平面 8 


Step16. 创建 图 12.4.28 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 如 ， 选 
取 DTM8 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 国 , 给 
制图 12.4.29 所 示 的 截面 草图 〈 用 “投影 ”命令 加 )， 选 取 深度 类 型 为 蔡 ， 单 击 台 边 钮 调 
整 拉 伸 方 向 ， 单 击 “加 厚 草 绘 ” 按钮 区， 输入 厚度 值 为 1.0〔 向 草图 左 侧 加 厚 )， 单 击 “ 完 














a 


图 12.4.28” 拉 伸 特 征 8 图 12.4.29 ”截面 草图 

说 明 : 图 12.4.29 所 示 的 草 绘 直线 的 两 个 端点 分 别 与 草图 10 中 的 一 条 直线 的 端点 重合 ， 
如 图 12.4.30 所 示 。 

Step17. 创建 图 12.4.31 所 示 的 拉 伸 特征 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 着 ， 选 
取 DTM6 基准 平面 为 草 绘 乎 面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 本 是 ， 绘 
制图 12.4.32 所 示 的 截面 草图 〔 用 “投影 ”命令 加 )， 选 取 深 度 类 型 为 蔡 ， 单 击 | 又 按钮 调 
整 拉 伟 方向 ， 单 击 “ 加 厚 草 绘 ” 按 钮 | 匡 ， 输 入 厚度 值 为 .0 向 两 侧 对 称 加 厚 )。 单 击 “ 完 
成 ”按钮 [%j， 完 成 拉 伸 特 征 9 的 创建 。 

说 明 : 图 12.4.32 所 示 的 草 绘 直线 的 两 个 端点 分 别 与 草 绘 10 中 的 一 条 直线 的 端点 重合 ， 
如 图 12.4.33 所 示 。 
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以 此 边线 为 草图 参照 
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图 12.4.31 ” 拉 伸 特征 9 

以 此 边线 为 草图 参照 









图 12.4.32 ”截面 草图 图 12.4.33 ”定义 草图 参照 
Step18. 创建 图 12.4.34 所 示 的 基准 平面 9。 单 击 办 村 功能 选项 卡 兰 准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 > 按 钮 终 ; 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 , 定义 约束 类 型 为 国 吏 , 输入 偏 移 值 为 1.5。 
单 击 “基准 平面 ”对 话 框 中 的 于 焉 按钮 。 








图 12.4.34 ”基准 平面 9 


Step19. 创建 图 12.4.35 所 示 的 拉 伸 特征 10。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 着 ， 选 
取 DTM9 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 国 ,， 绘 
制图 12.4.36 所 示 的 截面 草图 (用 “投影 ”命令 量 )， 选 取 深 度 类 型 为 些 ， 选 取 图 12.4.37 
所 示 的 曲面 为 拉 伸 终止 面 ， 单 击 “ 加 厚 草 绘 ”按钮 [上 E ( 向 内 加 厚 )， 输 入 厚度 值 为 1.0， 
单 击 “ 完 成 ”按钮 3， 完成 拉 伸 特 征 10 的 创建 。 








图 12.4.35” 拉 伸 特 征 10 
Step20. 创建 图 12.4.38b 所 示 的 偏 移 曲 面 1。 
(1) 在 绘图 区 选取 图 12.4.38a 所 示 的 面 , 单 击 模 诗 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 习 师 敬 按 
钮 ， 系 统 弹出 “ 偶 移 ”操控 板 。 





图 12.4.36 截面 草图 
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(2) 定义 侦 移 值 。 在 操控 板 中 距离 文本 框 中 输入 值 1.0， 定 义 仿 移 方 喇 如 图 12.4.39a 所 示 。 


(3) 单 击 委 按钮 ， 完 成 偏 移 曲 面 1 的 创建 。 





图 12.4.38 ” 偏 移 曲面 1 


Step21. 创建 图 12.4.39b 所 示 的 曲面 延伸 1。 

(1) 选取 图 12.4.39a 所 示 的 边 链 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 编 入 ” 区 域 中 的 名 下 按钮 。 
(2) 定义 延伸 值 。 在 操控 板 中 输入 延伸 值 5.0。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 I%j， 完 成 曲面 延伸 1 的 创建 。 











a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 12.4.39 ”曲面 延伸 1 
说 明 : 图 12.4.39a 所 示 的 边 链 为 图 12.4.38b 所 示 创 建 的 偏 移 1 的 外 边线 。 
Step22. 创建 图 12.4.40b 所 示 的 曲面 实体 化 2。 在 绘图 区 选取 图 12.40a 所 示 曲 面 ， 单 击 
寞 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 结实 作 比 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 如 ， 使 去 除 材 
料 的 方向 如 图 12.4.40a 所 示 ; 单 击 尖 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 2 的 创建 。 
Step23. 创建 图 12.4.41 所 示 的 拉 伸 特征 11。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 La 。 选 
取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
国 ， 绘 制图 12.4.42 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 蔡 ; 单 击 “完成 ”按钮 
[|， 完 成 拉 伸 特 征 11 的 创建 。 
实体 化 方 站 











a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 12.4.40 ”曲面 实体 化 2 





图 12.4.41 ” 拉 伸 特征 11 图 12.4.42 ”截面 草图 
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Step24. 创建 图 12.4.43 所 示 的 拉 伸 特征 12。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 Li 。 选 
了 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
国 ， 绘 制图 12.4.44 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 罩 |， 输 入 深度 值 3.0; 
单 击 “ 完 成 ”按钮 3， 完成 拉 伸 特征 12 的 创建 。 

















图 12.4.43” 拉 伸 特 征 12 图 12.4.44 ”截面 草图 


Step25. 创建 图 12.4.45 所 示 的 拉 伸 特征 13。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按钮 硬 2 绚 |， 选 
取 DTM3 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 辆 , 给 
制图 12.4.46 所 示 的 截面 草图 用 “投影 ”命令 日 )， 在 操控 板 中 选取 深度 类 帮 为 国 | 再 
单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 | 加， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完 成 拉 伸 特 征 13 的 创建 。 

说 明 : 图 12.4.46 所 示 的 截面 草图 的 轨迹 与 草图 8 中 的 轨迹 线 重合 。 














图 12.4.45” 拉 伸 特 征 13 图 12.4.46 ”截面 草图 


Step26. 创建 图 12.4.47b 所 示 的 倒 角 特征 1。 单 击 措 要 J I 程 * 区 域 中 的 
了 全 角 “ 按 钮 。 选 取 图 12.4.47a 所 示 的 边 链 , 在 操控 板 中 选取 倒 角 方 案 & 间 利 ， 输 入 值 为 0.5。 
在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Yj， 完 成 倒 角 特征 1 的 创建 ，。 


0 





re | 放大 图 : 





a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 12.4.47 倒 角 特征 1 
Step27. 创建 图 12.4.48 所 示 的 拉 伸 特征 14。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 后 。 选 
取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 问 为 
国 , 绘制 图 12.4.49 J 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 目 帅 ， 再 单 击 “ 去 除 材料 ” 
按钮 | 可; 单 击 “完成 ”按钮 Yj， 完 成 拉 伸 特征 14 的 创建 。 
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图 12.4.48” 拉 伸 特 征 14 图 12.4.49 ”截面 草图 
说 明 : 图 12.4.49 所 示 的 截面 草图 的 轨迹 分 别 与 草图 7 中 的 轨迹 线 重合 。 
Step28. 创建 图 12.4.50 所 示 的 拉 伸 特征 15。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 。 选 
取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 国 ， 
绘制 图 12.4.51 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 山 ， 输 入 深度 值 45.0， 再 单 








击 “ 去 除 材 料 ” 按 钮 | 多; 单 击 “ 完 成 ”按钮 站， 完成 拉 伸 特 征 15 的 创建 。 





图 12.4.50” 拉 伸 特 征 15 图 12.4.51 截面 草图 
Step29. 创建 图 12.4.52b 所 示 圆 角 特 征 1。 
(1) 单 击 弄 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “全 四” 按钮， 系统 弹出 “ 倒 圆 角 ” 操 控 
板 。 
(2) 选取 圆 角 放置 参照 。 选 取 图 12.4.52a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 在 操控 板 的 圆 
角 尺 寸 框 中 输入 圆 角 半径 值 1.0。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |[%j|， 完 成 圆 角 特征 1 的 创建 。 


re 
办、 此 边线 为 贺 角 放置 参照 : 
. ,5 人 1 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.4.52” 圆 角 特 征 1 


Step30. 保存 模型 文件 ， 然 后 关闭 上 新 模 型 。 





12.5 后 击 


下 面 讲解 后 盖 “BACK.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 图 12.5.1 所 示 。 
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| 





sw 1 
合并 1 
| EACK. PRT 习 
[与 全 并 标识 1 二 全 
多 拉 伸 1 司 拉 全 
二 有 各 拉 伸 8 
沁 倒 角 1 
bp 向 1 控 伸 2 bp 上] 拉 促 9 
和 人 听 了 拉 伸 10 
bp EE 立 伸 3 有 记 拉 伸 11 
bp 拉 伸 4 有 扣 1 拉 伸 12 
bp EE 5 Bb 各 拉 坤 13 
# 各 J 控 伸 6 池 倒 圆 贡 2 
bp 人 日 在 此 插 信 





从 A 向 查看 
图 12.5.1 零件 模型 及 模型 树 
Step1. 在 北 配 体 中 创建 后 产 (BACK.PRT)。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 。 ”区域 中 的 “创建 ”按钮 加 。 
(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 , 选中 守 蛙 选项 组 中 的 时 记 件 单 选项 , 选中 子 类 型 
选项 组 中 的 昌 实 体 单 选项 ， 然 后 在 名称 文本 框 中 输入 文件 名 BACK， 单 击 强直 按钮 。 
(3) 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 至 单 选项 ， 单 击 司 询 害 ”按钮 。 
Step2. 激活 后 盖 模 型 。 
(1) 在 模型 树 中 单 击 重 
(2) 单 击 界桩 功能 选项 卡 中 的 蕊 




















2 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 全 江 / 辟 乔 命令 ， 系 
统 弹 出 的 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 ; 

Q@ 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 [四 被 按 下 。 

@ 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 委 考 按钮， 系统 弹出 “参考 ” 界面， 选中 回放 和 制 于 重复 选 框 
在 模型 树 中 选取 SECOND.PRT， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y|. 

Step3. 在 模型 树 中 选择 以 国王 国 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 匡 世 用 命令 . 

Step4. 创建 图 12.5.2 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 ， 按 下 操 
探 板 中 的 “曲面 类 型 > 按钮 所 。 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 12.5.3 所 示 的 截面 草图 〈 用 “投影 ”命令 号 )。 
选取 深度 类 型 为 且 ， 输 入 深度 值 为 60.0; 单 击 “完成 ”按钮 [%j， 完 成 拉 伸 曲 面 1 的 创建 。 

说 明 : 图 12.5.3 所 示 的 草 绘 曲线 是 以 骨架 模型 中 的 草图 4 为 参照 绘制 的 ， 如 图 12.5.4 所 


























Step5. 创建 图 12.5.5b 所 示 的 曲面 实体 化 1。 选 取 图 12.5.5a 所 示 的 面 ， 单 击 旧型 功能 


选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 写实 化 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 妆 ， 定 义 实体 化 方向 如 图 
12.5.5a 所 示 ， 单 击 半 按钮， 完成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 


实例 12 ”玩具 风扇 自 顶 向 下 设计 195 








/|\ 
/ \ 
| | 以 此 边线 为 草图 参照 
| Be 
图 12.5.2 拉 伸 曲面 1 图 12.5.3 截面 草图 图 12.5.4 定义 投影 参照 
选取 此 面 
实体 化 方向 
a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 


图 12.5.5 ”曲面 实体 化 1 


Step6. 创建 图 12.5.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ” ， 选 取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面, 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 贺 ， 
单 击 长 自 按钮 , 绘制 图 12.5.7 所 示 的 截面 草图 (用 “投影 ”命令 加 ); 选取 深度 类 型 为 鞋 ， 
单 击 | 胶 钮 调整 拉 伸 方 向 ， 单 击 “ 加 厚 草 绘 ”按钮 所 |， 输 入 厚度 值 为 1.0 (两 侧 加 厚 )， 单 
击 “ 完 成 ”按钮 3， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 








图 12.5.6 拉 伸 2 


说 明 : 图 12.5.7 所 示 的 草 绘 直线 的 两 个 端点 分 别 与 草图 9 中 的 一 条 直线 的 端点 重合 ， 
如 图 12.5.8 所 示 。 

Step7. 创建 图 12.5.9 所 示 的 基准 平面 5。 单 击 ' 模型 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 分 ; 选取 ASM_RIGHT 基 准 平面 为 参照 ,， 定义 约束 类 型 为 国 妈 ,输入 偏 移 值 为 8.0， 
单 击 “基准 平面 ”对 话 框 中 的 列 宪 按钮， 完成 基准 平面 5 的 创建 。 


以 此 边线 为 草 绘 参照 
~ 
~ 















ASM._RIGHT 
pe DTNS 


图 12.5.8 ”定义 草 绘 参 照 图 12.5.9 ”基准 平面 5 


196 Creo 2.0 曲面 设计 实例 精 解 





Step8. 创建 图 12.5.10 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”Y ， 选 取 
DTM5 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 
息 向 按钮 ， 绘 绘制 图 12.5.11 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 苦 ， 单 击 | 如 按钮 调整 拉 
伸 方向 ， 单 击 “ 加 厚 草 绘 ” 按钮 所 |， 输入 厚度 值 为 1.0 (两 侧 加 厚 )， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~Y}， 
完成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 














So 


图 12.5.10” 拉 伸 特 征 3 


Step9. 创建 图 12.5.12 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 后， 选取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 贺 , 
单 击 长 启 按钮 ， 绘 制图 12.5.13 所 示 的 截面 草图 (用 “投影 ”命令 加 )， 选 取 深度 类 型 为 
蔡 ， 单 击 双 按钮 调整 拉 侍 方向 ， 单 击 “加 厚 草 绘 ”按钮 所 |， 输 入 厚度 值 为 1.0( 向 左 侧 加 
厚 );， 单 击 “完成 ”按钮 [wj|， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 


eh em 




















图 12.5.12” 拉 伸 特征 4 图 12.5.13 ”截面 草图 

说 明 : 图 12.5.13 所 示 的 草 绘 直线 的 两 个 端点 分 别 与 草图 10 中 的 一 条 直线 的 端点 重合 ， 
如 图 12.5.14 所 示 。 

Step10. 创建 图 12.5.15 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 说 ， 选 
取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
国 ， 绘 制图 12.5.16 所 示 的 截面 草图 (用 “投影 ”命令 巴 )， 选 取 深度 类 型 为 其， 单 击 |% 
按钮 调整 拉 伸 方 向 ， 单 击 “ 加 厚 草 绘 ”按钮 所 ,， 输 入 厚度 值 为 1.0 (向 左 侧 加 厚 )。 单 击 “ 完 
成 ”按钮 (Yj， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 

说 明 : 图 12.5.16 所 示 的 草 绘 直线 的 两 个 端点 分 别 与 草图 10 中 的 一 条 直线 的 端点 重合 ， 
如 图 12.5.17 所 示 。 
以 此 边线 为 宣 图 参照 




















CT 


“7 


ed 








一 一 一 


图 12.5.14 ”定义 草图 参照 图 12.5.15” 拉 伸 特征 5 
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以 此 边线 为 草图 参照 
a 一” 


一 











图 12.5.16 截面 草图 图 12.5.17 定义 草图 参照 

Step11. 创建 图 12.5.18 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 条， 选 
取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
辆 ， 单 击 到 让 按钮， 绘制 图 12.5.19 所 示 的 截面 草图 ， 选取 深度 类 型 为 些 ， 单 击 双 以 乌 
调整 拉 伸 方向 ， 单 击 “加 厚 草 绘 ”按钮 所,， 输 入 厚度 值 为 .0 两 侧 加 厚 )。 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 Vj， 完成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 








图 12.5.18” 拉 伸 特 征 6 图 12.5.19 ”截面 草图 


Step12. 创建 图 12.5.20 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 品 3。 在 操 


控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 口 被 按 下 。 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 ; 绘制 图 12.5.21 所 示 的 截面 草图 (用 “ 偏 
移 ”命令 | 回 )， 选 取 深度 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 30.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%j， 完 成 拉 伸 特 


征 7 的 创建 。 








图 12.5.20” 拉 伸 特 征 7 图 12.5.21 截面 草图 


Step13. 创建 图 12.5.22b 所 示 的 偏 移 曲 面 1〈 拉 伸 特 征 7 已 隐藏)。 

(1) 在 绘图 区 选取 图 12.5.22a 所 示 的 面 , 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 ,引信 党 按 
钮 ， 系 统 弹出 “ 偏 移 ” 操 控 板 。 

(2) 定义 偏 移 值 。 在 操控 板 中 距离 文本 框 中 输入 值 1.0， 定 义 偏 移 方向 如 图 12.5.22a 所 示 。 

(3) 单 击 半 按钮， 完成 偏 移 曲面 1 的 创建 。 














” 


“ 俩 移 ” 方 回 


) 偏 移 前 b) 偏 移 后 
ee 图 12.5.22” 偏 移 曲 面 1 Wi 


198 Creo 2.0 曲面 设计 实例 精 解 


Step14. 创建 图 12.5.23b 所 示 的 曲面 延伸 1。 

(1) 选取 图 12.5.23a 所 示 的 边 链 ， 单 击 楼 型 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 局 亚 # 按钮 。 
(2) 定义 延伸 值 。 在 操控 板 中 输入 延伸 值 3.0。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 站， 曲面 延伸 1 的 创建 。 

说 明 : 图 12.5.23a 所 示 的 边 链 为 图 12.5.22b 所 示 创 建 的 偏 移 1 的 边线 。 











a) 延伸 前 ee b) 延伸 后 
图 12.5.23 ”曲面 延伸 1 

Step15. 创建 曲面 合并 1。 

(1) 定义 合并 面 组 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 12.5.24 所 示 的 曲面 1 和 曲面 2 为 
合并 对 象 ,.。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 编 缉 ” 区 域 中 的 咏 人 并 按钮 ， 调 整 篆 头 方向 如 图 12.5.28 
所 示 。 

(3) 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 1 的 创建 。 








图 12.5.24 定义 合并 参照 


Step16. 创建 图 12.5.25b 所 示 的 曲面 实体 化 2。 选取 图 12.5.25a 所 示 的 曲面 , 单 击 下 于 
功能 选项 卡 回 辑 区 域 中 的 位 实体 化 按 钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 妆 ， 定 义 实体 化 方向 
如 图 12.5.25a 所 示 。 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 2 的 创建 。 


选取 此 向 面 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 12.5.25 ”曲面 实体 化 2 







qa - -实体 化 方向 





Step17. 创建 图 12.5.26b 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 异 于 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 便 回 角 “ 按钮 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 12.5.26a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 
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1.0。 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 |[%j， 完 成 圆 角 特征 工 的 创建 。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.5.26 ” 圆 角 特征 1 
Step18. 创建 图 12.5.27 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 * 。 选 取 
DTM3 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制 
图 12.5.28 所 示 的 截面 草图 (用 “投影 ”命令 蝇 )， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 昌 ， 再 音 
击 “ 去 除 材料 ”按钮 | 多 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完成 拉 伸 特 征 8 的 创建 。 
说 明 : 图 12.5.32 所 示 的 截面 草图 使 用 了 骨架 模型 的 草图 8。 

















图 12.5.27” 拉 伸 特 征 8 图 12.5.28 ”截面 草图 


Step19. 创建 图 12.5.29b 所 示 倒 角 特征 1。 单 击 吉 李 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 余生 “按钮 ， 系 统 弹出 “ 倒 角 ”操控 板 ， 选 取 倒 角 放 置 参 照 ， 选取 图 12.5.29a 所 示 的 边线 
为 倒 角 放置 参照 ， 在 操控 板 中 选取 倒 角 方案 蔷 是 ,输入 值 0.5。 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 
按 乌 Yj， 完成 倒 角 特征 1 的 创建 。 





选取 此 边 链 
N 





a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 12.5.29 ” 倒 角 特征 1 


Step20. 创建 图 12.5.30 所 示 的 拉 伸 特征 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 ， 选 
取 图 12.5.31 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 圆 
绘制 图 12.5.32 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深度 类 型 为 | 碍 ， 输 入 深度 值 为 2.0， 单 击 操控 板 中 
的 “完成 ”按钮 |%j， 完 成 拉 伸 特征 9 的 创建 。 

说 明 : 图 12.5.36 所 示 的 截面 草图 中 的 圆 弧 轨迹 用 “投影 ”命令 回来 绘制 ， 
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选取 该 平面 寡 EE---… 
~_、 1 1 
~ 1 










i ee 放大 图 | 





图 12.5.30” 拉 伸 特 征 9 图 12.5.31 定义 草 绘 平面 图 12.5.32” ”截面 草图 


Step21. 创建 图 12.5.33 所 示 的 拉 伸 特征 10。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 请 ”” 。 选 
取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 至 ， 
绘制 图 12.5.34 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 日 ， 再 单 击 “ 去 除 材料 ” 按 
钮 | 可; 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y]， 完 成 拉 伸 特 征 10 的 创建 。 











i ed ed ed, ed St bd, Sd ad, Dd ad od in, ed, td i 


Hr ee 





图 12.5.33 ” 拉 伸 10 图 12.5.34 截面 草图 

说 明 : 图 12.5.34 所 示 的 截面 草图 的 轨迹 分 别 与 草图 7 中 的 轨迹 线 重合 ， 

Step22. 创建 图 12.5.35 所 示 的 拉 伸 特征 11。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 各 ee 。 选 
取 图 12.5.36 所 示 的 平面 1 为 草 绘 平面 ,选取 图 12.5.36 所 示 的 平面 2 为 参考 平面 , 方向 为 
国 ， 绘 制图 12.5.37 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 天 ， 输 入 深度 值 15.0， 
再 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 加， 单 击 “完成 ”按钮 |[%j， 完 成 拉 伸 特 征 11 的 创建 。 


























12.5.35 ” 拉 伸 特征 11 


Step23. 创建 图 12.5.38 所 示 的 拉 伸 特征 12。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 。 选 








取 图 12.5.39 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 贺 , 
绘制 图 12.5.40 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 同 ， 再 单 击 “ 去 除 材料 ” 按 
钮 | 可， 单 击 “完成 ”按钮 |[%j， 完 成 拉 伸 特征 12 的 创建 。 














12.5.37 截面 草图 图 12.5.38” 拉 伸 特 征 12 
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图 12.5.39 ”定义 草 绘 平面 图 12.540 截面 草图 

Step24. 创建 图 12.5.41 所 示 的 拉 伸 特征 13。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * 。 选 
取 图 12.5.42 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 贺 , 
绘制 图 12.5.43 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 汪 | 输入 深度 值 0.5;， 单 击 
“完成 ”按钮 |[%j， 完 成 拉 伟 特征 13 的 创建 。 











12.5.41 ” 拉 伸 特征 13 





图 12 543 ”截面 草图 

Step25. 创建 图 12.5.44b 所 示 圆 角 特 征 2。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
妃 鲁 回 朋 “按钮 ， 选 取 图 12.5.44a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 在 操控 板 的 圆 角 尺寸 框 中 输 
入 圆 角 半径 值 0.2， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 站， 完成 圆 角 特 征 2 的 创建 。 





选取 这 两 条 边 为 圆 角 放置 参照 
四 N 







N 






a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.5.44” 圆 角 特 征 2 


Step26. 保存 模型 文件 。 
12.6 下 下 二 


下 面 讲解 下 盖 (DOWN_COVER.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 12.6.1 所 
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成 = jp [可 DOWN_COYER. FRT 
[ 岁 合 并 标识 1 
= z ff 实 件 作 1 
有 让 近 坤 i 
A 
< 


请 合 圆 角 1 
bb 辣 江 拉 伸 3 

总 便 贺 般 2 

吕 在 此 皇 六 . 


有 让 近 圳 全 


从 A 向 查看 


图 12.6.1 模型 及 模型 树 





Stepl. 在 装配 体 中 创建 下 诉 (DOWN_COVER.PRT)。 

(1) 单 击 弄 型 功能 选项 卡 。 区 ”区域 中 的 “创建 ”按钮 加 。 

(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 , 选中 类 型 选项 组 中 的 加 零件 单 选项 ; 选中 子 类 型 
选项 组 中 的 各 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 DOWN_COVER， 单 击 绚 定 按钮 。 

(3) 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 避 空 单 选项 ， 单 击 ” 允 定 ”按钮 。 

Step2. 激活 玩具 风 局 下 新 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 目 国生 玉生 到， 锥 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

(2) 单 击 弄 型 功能 选项 卡 中 的 攻 和.24 近 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 合并/ 璧 承 俞 令 ， 系 
统 弹出 的 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操 作 : 

QO 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 当 被 按 下 。 

@ 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 参考 按钮 ， 系 统 弹出 “参考 ” 界面， 选中 四 可 制 基 午 复 选 杠 ， 
在 模型 树 中 选取 FIRSTPRT， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y|. 

Step3. 在 模型 树 中 选择 以 国生 然后 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 虑 瑟 玫 命令 . 

Step4. 创建 图 12.6.2b 所 示 的 曲面 实体 化 1。 

(1) 选取 图 12.6.2a 所 示 的 面 ， 单 击 更 型 功能 选项 卡 编 入 ”区域 中 的 写实 人 化 按钮 ， 
并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加 。 

(2) 定义 “实体 化 ” 方 问 如 图 12.6.2a 所 示 。 

(3) 单 击 过 按 钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 


2 实体 化 方 问 m 
济 = / 


图 12.6.2 曲面 实体 化 1 


Step5. 创建 图 12.6.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 | 选取 图 
12.6.4 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ,选取 ASM _RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 国 , 绘制 








命令 。 
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图 12.6.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 国 ， 输 入 深度 值 0.5; 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 [Yj， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 





选取 该 平面 


Ld 














1.3 | 二 级 放大 图 ， 
Cn ge > 





ai ii js ed i i i 


图 12.6.5 ”截面 草图 
Step6. 创建 图 12.6.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 。 选 取 
图 12.6.4 所 示 的 平面 为 草 给 平面， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 贺 
绘制 图 12.6.7 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 型, 输入 深度 值 0.5; 单 击 “ 完 
成 ”按钮 [Yj， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 














图 12.6.6 ” 拉 伸 特征 2 图 12.6.7 截面 草图 
Step7. 创建 图 12.6.8b 所 示 圆 角 特征 1。 单 击 上 区 地 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
站 便 四 外 “按钮 ， 选 取 图 12.6.8a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 在 操控 板 的 圆 角 尺寸 框 中 
输入 圆 角 半径 值 1.0， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Vj， 完成 贺 角 1 的 创建 。 


选取 这 两 条 边 为 圆 角 放 置 参照 





人 要 NS 人 ” 人 
a 放大 图 * 4 > ;放大 图 NS 人 
| I 一 I SS 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 12.6.8 圆 角 特征 1 


Step8. 单 击 关 闭 按钮 自 " 右 边 的 小 三 角 箭 头 ， 选 择 加 1 TOY_FM. SN ， 系 统 将 在 工作 区 
中 显示 出 装配 体 界面 ， 然 后 在 模型 树 中 单 击 蝇 国 本 于 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
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Step9. 创建 图 12.6.9 所 示 的 拉 伸 特 征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * 。 选 取 图 
12.6.10 所 示 的 平面 为 草 给 平面， 选取 ASM_FRONT 某 准 平面 为 参考 平面 ， 方向 为 国 ， 绘 
制图 12.6.11 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 天 ,输入 深度 值 0.5， 再 单 击 “ 去 
除 材料 ”按钮 | 可 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [3， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 

说 明 : 草图 中 的 参考 是 BACK.PRT 中 的 拉 伸 特征 9、 拉 伸 特 征 12、 拉 伸 特 征 13 的 边线 。 


























一 和 AT 
图 12.6.9” 拉 伸 特 征 3 图 12.6.10 定义 草 绘 平 面 图 12.6.11 截面 草图 








Step10， 选 择 下 拉 菜 单 证 如 = 了 > [77 到 ， 系 统 将 窗口 切换 到 零件 界面。 

Step11. 创建 图 12.6.12b 所 示 的 圆 角 特征 2。 单 击 萤 垫 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
证 全 加 第 " 控 钥 。 按 件 Ctrl 键 ， 选 取 图 12.6.12a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 署 参 照 ， 圆 角 半 径 值 为 
1.0， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 (Yj， 完 成 圆 角 特征 2 的 创建 。 


选取 此 边 链 一 ) 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.6.12 ” 圆 角 特征 2 




















Step12. 保存 模型 文件 。 
12.7 轴 


下 和 耐 讲解 轴 (SHAFT.PRT)》 的 创建 过 程 ， 和 零件 模型 及 模型 树 如 图 12.7.1 所 示 。 





El sHAET. FRT 
b> [站 拉 伸 1 


日 在 此 岳 , 








图 12.7.1 零件 模型 及 模型 树 
Stepl. 在 涛 配 体 中 创建 轴 (SHAFT.PRT)。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 和 培 ” 区域 中 的 “创建 ”按钮 吧 。 
(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 , 选中 类 型 选项 组 中 的 电 罕 伯 单 选项 ; 选中 了 类 型 
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选项 组 中 的 各 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 SHAFT， 单 击 | 确定 按钮 。 

(3) 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 避 空 单 选 项 ， 单 击 上 殴 定 ”按钮 。 

Step2. 在 模型 树 中 选择 加 EREE 到 ， 欠 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医 到 

Step3. 创建 图 12.7.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各” 。 选 取 
DTM4 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制 
图 12.7.3 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 贿 |, 单 击 和 页 按钮 , 在 “第 一 侧 ” 
对 话 框 中 输入 深度 值 20.0， 在 “第 二 侧 ” 对 话 框 中 选取 国 可 ， 输 入 深度 值 5.0， 单 击 “ 完 
成 ”按钮 [Yj， 完 成 拉 伸 1 的 创建 。 























图 12.7.2” 拉 伸 特 征 1 图 12.7.3 ”截面 草图 
Step4. 保存 模型 文件 。 


下 面 讲解 三 级 控件 《THIRD.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 图 12.8.1 所 示 。 

Step1. 在 装配 体 中 创建 三 级 控件 〈THIRD.PRT )。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 条 区域 中 的 “创建 ”按钮 吧 。 

(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 , 选中 类 型 选项 组 中 的 电 罕 件 单 选项 ; 选中 了 类 型 
选项 组 中 的 各 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 THIRD， 单 击 绚 下 按钮 。 

(3) 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 轧 空 单 选项 ， 单 击 二 剖 直 ”按钮 。 
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图 12.8.1 零件 模型 及 模型 树 
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Step2. 激活 三 级 控件 。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 电 攻 富 生生 用， 锥 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 攻 演 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 芍 职 数据 ” 区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 号 。 系 统 弹 出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 当 被 按 下 ， 然 
后 单 击 “ 仅 限 发 布 几 何 ” 按 钮 加 使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 过 考 _ 按钮， 系统 弹 出 “参考 模型 ”界面 ; 
单 击 , 过 考 区域 中 的 单 击 此 处 添加 项 字符 。 在 “智能 选取 栏 ”的 下 拉 列 表 中 选择 “基准 平面 ” 
选项 ， 按 住 Ctrl 键 在 绘图 区 依次 选取 装配 文件 中 的 三 个 基准 平面 。 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 , 造 间 按钮 ， 选 中 四 摇 原样 复制 所 有 曲面 单 选 项 。 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 IY]。 

(5) 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 平面 被 复制 到 THIRD.PRT 中 。 

Step3. 创建 图 12.8.2 所 示 的 旋转 特征 1( 模 型 文件 SECOND.PRT、FRONT、BACK.PRT、 
DOWN_COVER.PRT 被 隐藏 )。 

(1) 单 击 弄 型 功能 选项 卡 形 蕉 "区域 中 的 “旋转 ”按钮 定 六 半 ， 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 

Q@ 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 给 .命令 ， 进 入“ 草 绘 ” 对 话 框 。 

@) 设置 草 绘 平面 与 草 绘 参 考 平 面 。 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参照 ， 方 向 为 国 强 ， 单 击 对 话 杠 中 的 草 枯 按钮 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 DTM4 基准 平面 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 12.8.3 所 示 的 旋 
转轴 和 截面 草图 〈 开 放 截 面 )， 完 成 截面 绘制 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y |。 

(4) 在 操控 板 中 ， 选 取 旋 转 类 型 不 ( 即 “ 定 值 ”)， 输 入 旋转 角度 值 360.0; 单 击 “ 加 厚 
草 绘 ”按钮 三 |， 输 入 厚度 值 为 2.0 (向 内 加 厚 )。 

(5) 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完成 旋转 特征 1 的 创建 。 
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图 12.8.2 ”旋转 特征 1 图 12.8.3 ”截面 草 





Step4. 在 模型 树 中 单 击 叶 国 湛 到， 然后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 对 个 仿 、 
Step5. 创建 图 12.8.4 所 示 的 基准 平面 1。 单 击 玲 诗 功能 选项 卡 寺 准 ” 区 域 中 的 " 平 
面 ”按钮 和 ;选取 ASM_FRONT 基 准 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 咏 副 ， 输 入 偏 移 值 为 
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5.0， 单 击 对 话 框 中 的 "前 焉 按钮 。 

Step6. 创建 图 12.8.5 所 示 的 拉 伸 特征 1 (曲面 已 隐藏 )。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 包 
8， 在 操控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 口 被 按 下 ， 选 取 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 
选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 医 时 ,绘制 图 12.8.6 所 示 的 截面 草图 ， 选 
取 深 度 类 型 为 在 ， 输 入 深度 值 20.0; 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 |%j， 完 成 拉 伸 特征 1 
的 创建 。 








图 12.8.4 ”基准 平面 1 图 12.8.5 ” 拉 伸 特征 1 图 12.8.6 截面 草图 


Step7. 创建 图 12.8.7b 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 在 模型 树 中 选取 拉 伸 1 右 击 , 选择 阵列 命令 (或 单 击 列 型 功能 选项 卡 编辑 ~ 区 
域 中 的 “阵列 ”按钮 时)。 

(2) 选取 阵列 类 型 。 在 操控 板 的 计生 界面 中 选中 品 汇 单 选项 。 

(3) 选择 阵列 控制 方式 及 参数 。 在 操控 板 中 单 击 国 国 按 钮 ， 在 绘图 区 选取 图 12.8.7b 所 示 
的 轴 ， 输 入 旋转 角度 值 120.0， 在 操控 板 中 输入 第 一 方向 的 阵列 数目 3， 在 操控 板 中 输入 第 二 
方向 的 阵列 数目 1， 并 按 回 车 键 。 

(4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%j， 完 成 阵列 1 的 创建 。 









» \| 和 
此 轴 为 阵列 参照 中 
~ se | | 
~_ .二 | 





a) 阵列 前 : b) 阵列 后 
图 12.8.7 ”阵列 1 

Step8. 创建 图 12.8.8 所 示 的 基准 平面 2。 单 击 模 至 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 乞 ; 选取 图 12.8.8 所 示 的 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 国 蝇 ， 输 入 偏 移 值 为 2.0， 
单 击 “ 对 话 框 中 的 “ 欧 定 核 包 。 

Step9. 创建 图 12.8.9 所 示 的 草图 1。 单 击 工 具 栏 中 的 “ 草 绘 ” 按 钮 于， 选取 DTM2 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 是 ， 单 击 此 对 话 框 中 
的 | 章 枯 按钮 ， 绘 制图 12.8.10 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 工 具 栏 中 的 |Y | 按钮， 退出 草 绘 环境 ， 
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图 12.8.8 ”基准 平面 2 图 12.8.9 草图 1 ( 建 模 环境 ) 图 12.8.10 ”草图 1( 草 绘 环 境 ) 


Step10. 创建 图 12.8.11 所 示 的 填充 特征 1。 在 绘图 区 选取 草图 1， 单 击 鸭 于 功能 选项 
卡 曲面 ” 区域 中 的 口 二 按钮 ， 完 成 填充 特征 1 的 创建 








图 12.8.11 填充 特征 1 
Step11. 创建 曲面 合并 1。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 12.8.12 所 示 的 曲面 1 和 曲面 
2， 单 击 寞 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 血 全 按钮 。 单 击 纲 按钮 ， 完 成 曲面 合并 1 的 
创建 。 








12.8.12 ”曲面 合并 1 
Step12. 创建 曲面 合并 2。 按 住 Cul 键 , 在 绘图 区 选取 图 12.8.13 所 示 的 曲面 3 和 曲面 4。 
单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 名 对 # 按 钮 。 单 击 疯 按钮 , 完成 曲面 合并 2 的 创建 。 








a) 合并 前 b) 合并 后 
12.8.13 ”曲面 合并 2 
Step13. 创建 曲面 合并 3。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 12.8.14 所 示 的 曲面 5 和 曲面 


6。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ~ 区 域 中 的 四 并 按钮 。 单 击 妆 按钮， 完成 曲面 合并 3 的 
创建 。 
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图 12.8.14 合并 3 
Step14 保存 模型 文件 。 


12.9 风 届 下 二 








下 面 讲解 风 届 下 新 (FAN_DOWN.PRT ) 的 创建 过 程 , 零件 模型 及 模型 树 如 图 12.9.1 所 示 。 

Step1. 在 状 配 体 中 创建 风 悄 下 新 (FAN_DOWN.PRT)。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 。 蕉 ”区域 中 的 “创建 ”按钮 吧 ，。 

(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创 建 ” 对 话 框 , 选中 类 型 选项 组 中 的 电 委 忻 单 选项 ; 选中 了 类 型 
选项 组 中 的 昌 实 体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 FAN_DOWN， 单 击 交 焉 按钮 。 

(3) 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 空 单 选项 ， 单 击 强直 按钮 。 


EN FAN_ DOWN. PRT 








中 在 此 括 六 


图 12.9.1 零件 模型 及 模型 树 





Step2. 激活 风 届 下 新 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 蝇 国 本 于 本 旨 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 世 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 2 有 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 合并 / 肉 承 命令 ， 系 
统 弹 出 的 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

Q@ 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 | 到 | 被 按 下 。 


























框 ， 然 后 在 模型 树 中 选取 THIRD.PRT， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y| 
Step3. 在 模型 树 中 选择 惊 ET 3， 从 后 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 国 命 令 . 
Step4. 创建 图 12.9.2b 所 示 的 曲面 实体 化 1. 
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(1) 选取 图 12.9.2a 所 示 的 曲面 , 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ~ 区 域 中 的 全 实 位 此 按钮 ， 
并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 妆 ， 定 义 实体 化 方向 如 图 12.9.2a 所 示 。 
(2) 单 击 按钮， 完成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 


实体 化 方向 Dp 
有 py \ 
【7) 

了 N 1 / 
选取 此 曲面 
a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 12.9.2 曲面 实体 化 1 








Step5. 创建 图 12.9.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 |。 选 取 图 
12.9.4 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 国 , 绘制 图 
12.9.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 图， 输入 深度 值 2.0， 单 击 “ 完 成 ” 


按钮 Yj， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
C9,) 
/ C | > 
选取 该 平面 


图 12.9.3” 拉 伸 特 征 1 图 12.9.4 ”定义 章 绘 平面 图 12.9.5 ”截面 草图 

Step6. 创建 图 12.9.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ” 。 选 取 图 
12.9.7 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 国 ,， 绘制 图 
12.9.8 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 目 目 ， 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 | 罗 |， 单 
击 “ 完 成 ”按钮 (Yj， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 

Step7. 创建 图 12.9.9b 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 而 狼 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
全国 第 按钮 ， 选 取 图 12.9.9a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5， 在 操控 板 
中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完成 圆 角 特 征 1 的 创建 。 
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图 12.9.6” 拉 伸 特征 2 图 12.9.7 定义 草 绘 平面 图 12.9.8 ”截面 草图 
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选取 此 边 链 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.9.9 ” 圆 角 特征 1 
Step8. 创建 图 12.9.10b 所 示 的 圆 角 特征 2。 单 击 乾 骤 功能 选项 卡 工程 区 域 中 的 
也 阐 贺 角 “ 按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 12.9.10a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 
0.5， 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 |%j， 完 成 圆 角 特 征 2 的 创建 。 








一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 1 


放大 图 ; 





--- 世 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 12.9.10 ” 圆 角 特征 2 


Step9. 创建 图 12.9.11b 所 示 的 圆 角 特征 3。 单 击 弄 王 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 阅 回 第 “按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 12.9.11a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 
0.5， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [|， 完 成 圆 角 特征 3 的 创建 。 
选取 这 4 条 边 链 




















a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.9.11 圆 角 特征 3 
Step10. 创建 图 12.9.12b 所 示 的 圆 角 特征 4。 单 击 胡 垄 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
ne 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5， 在 操控 板 
中 单 击 “完成 ”按钮 |[%j， 完 成 圆 角 特 征 4 的 创建 。 
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选取 这 3 条 边 链 
入 


Es 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.9.12” 圆 角 特 征 4 





Step11. 保存 模型 文件 。 


12.10 风 局 上 土 





[FAN_TOP. PRT 


下 面 讲解 风 书 上 着 (FAN_TOPPRT) 的 创建 过 程 , 零件 模型 及 模型 树 如 图 12.10.1 所 示 。 
本 合并 标识 1 


6 . Te 
A 


bb 自控 伸 1 
六 倒 圆 衣 1 

问 沁 倒 园 角 2 
沾 倒 贺 前 3 

避 倒 图 站 4 


| ~ 
从 A 问 查 看 


图 12.10.1 模型 及 模型 树 

Step1. 在 装配 体 中 创建 风 届 上 新 FAN_TOPPRT)。 

(1) 单 击 模 媒 功能 选项 卡 。 昼 ” 区 域 中 的 “创建 ”按钮 品 。 

(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 , 选中 类型 选项 组 中 的 各 零件 单 选项 ; 选中 子 绽开 
选项 组 中 的 各 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 FAN_TOP， 单 击 | 王 定 按钮。 

(3) 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 避 空 单 选项 ， 单 击 | 列 定 按钮 。 

Step2. 激活 风 届 上 着 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 申 ES， 处 后 右 击 ， 在 阐 出 的 快捷 菜单 中 选择 虑 要 

(2) 单 击 神 型 功能 选项 卡 中 的 
统 弹 出 的 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

QD 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 [到 被 按 下 。 



































框 ， 然 后 在 模型 树 中 选取 THIRD.PRT， 单 击 “ 完 成 ”按钮 | |。 
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Step3. 在 模型 树 中 选择 中国 天 清江， 然后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国生 全 仿 ， 

Step4. 创建 图 12.10.2b 所 示 的 曲面 实体 化 1. 

(1) 选 取 图 12.10.2a 所 示 的 曲面 , 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 写实 从化 按 铅 ， 
并 按 下 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 如 ， 定 义 实体 化 方向 图 12.10.2a 所 示 。 

(2) 单 击 当 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 


一 他 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 12.10.2 ”曲面 实体 化 1 
Step5. 创建 图 12.10.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 。 选 
取 DTM2 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平 而 ,方向 为 国 ， 绘 
制图 12.10.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 天 ， 单 击 | 这 页 腔 包 ,在 “第 一 
侧 ” 对 话 框 中 输入 深度 值 20， 在 “第 二 侧 ” 对 话 框 中 选取 当 ， 单 击 “ 加 厚 草 绘 ” 按 乌 区， 
输入 厚度 值 为 1.0;， 单 击 “ 完 成 ”按钮 (Yj， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

















图 12.10.3” 拉 伸 特 征 1 图 12.10.4 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 12.10.5b 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 楼 罚 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
好 甸 加 和 “按钮 ， 选 取 图 12.10.5a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5， 在 操控 板 
中 单 击 “完成 ”按钮 |[%j， 完 成 圆 角 特征 1 的 创建 。 

Step7. 创建 图 12.10.6b 所 示 的 圆 角 特征 2。 单 击 卉 钳 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 
福全 国外 “ 控 钢 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 12.10.6a 所 示 的 边线 为 圆 角 放 署 参 照 ， 圆 角 半 径 值 为 
0.5， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [%j， 完 成 圆 角 特 征 2 的 创建 。 

















N 
选取 此 边线 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.10.$ 圆 角 特征 1 
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选取 这 6 条 边 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 12.10.6_” 圆 角 特 征 2 


Step8. 创建 图 12.10.7b 所 示 的 圆 角 特征 3。 单 击 看 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
忆 旬 加 外“ 按钮 ， 按 住 ctrl 键 ， 选 取 图 12.10.7a 所 示 的 边线 为 圆 角 放 置 参 照 ， 圆 角 半 径 值 为 
0.5， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [%j， 完 成 圆 角 特 征 3 的 创建 。 

选取 这 3 条 边线 











a) 倒 圆 角 前 


b) 倒 圆 角 后 


图 12.10.7 圆 角 特征 3 


Step9. 创建 图 12.10.8b 所 示 的 圆 角 特征 4。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 v 区 域 中 的 
也 全 图 角 “ 按钮， 选取 图 12.10.8a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5， 在 操控 板 
中 单 击 “完成 ”按钮 [%j， 完 成 圆 角 特征 4 的 创建 。 









选取 此 边 链 


图 12.10.8 圆 角 特征 4 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


Step10. 保存 模型 文件 。 


12.11 风 届 叶轮 


下 面 讲解 风 局 叶轮 (FAN.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 12.11.1 所 示 。 
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< | 
C= 辣 | FAN. FRT Re 投影 
4 “ 忆 亩 中 蔓 制 几何 标识 1 A 草 挫 3 
“a i 机 号 be [ 导 阵 列 1.7 进 界 混合 1 
A 向 i DTIB 号 加 厚 : 
13 DTHT [EE 加 厚 2 
Ha 1 区 加 厚 3 
主要 ks = + 上 A 2 记 do 旋转 1 
[= A 草 绽 1 也 例 圆 角 1 
> ~ bp A 投影 1 证 倒 圆 朋 2 
尹 A Fw 章 控 2 中 广 此 插 尺 . 


图 12.11.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 在 北 配 体 中 创建 风 悄 叶轮 (FAN.PRT)。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 。 蕉 ” 区域 中 的 “创建 ”按钮 吕 。 

(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 , 选中 类 型 选项 组 中 的 电 罕 件 单 选项 ; 选中 了 类 型 
选项 组 中 的 加 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 FAN， 单 击 并 焉 按钮 。 

(3) 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 贺 空 单 选项 ， 单 击 壮 下 按钮。 

Step2. 激活 风 刷 叶轮 。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 口 国 二 3， 然后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 村 可 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 获取 数据 ”区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 后 。 系 统 弹 出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 潼 被 按 下 ， 然 后 
单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 艺 〈 使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

@@ 复 制 几 何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 们 * 按钮 ， 系 统 弹出 “参考 模型 ”界面 ; 单 
击 邓 汪 区域 中 的 单 击 此 处 添加 项 字符 。 在 “智能 选取 栏 ” 的 下 拉 列 表 中 选择 “基准 平面 ” 选 
项 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 依次 选取 first.PRT 文件 中 的 ASM_FRONT、ASM_TOP 、 
ASM_RIGHT 和 DTM4 四 个 基准 平面 。 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 壮观 按钮 ， 选 中 太 贸 原样 党 制 所 有 曲面 单 选 项 。 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 XY] 

@ 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 平面 被 复制 到 FAN.PRT 中 。 

Step3. 创建 图 12.11.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 蕊 9|， 在 操 





















































控 板 中 应 确认 “曲面 ”按钮 喇 被 按 下 ,选取 DTM4 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 12.11.3 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 皇 ， 
给 入 深度 值 10.0， 单 击 “完成 ”按钮 |[%j， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
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图 12.11.2” 拉 伸 特 征 1 图 12.11.3 截面 草图 





Step4. 在 新 窗口 中 打开 模型 。 在 模型 树 中 选择 以 区 本 加 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 村 BE 昌 全 全. 

Step5. 创建 图 12.11.4 所 示 的 基准 平面 5。 单 击 卓 邓 功能 选项 卡 荆 准 ” 区域 中 的 “平面 ” 
按钮 人 乞 。 选 取 A_1 基准 轴 为 参照 ， 定 义 约 束 类 型 为 医 王 熏 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 ASM_TOP 
基准 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 匾 图 ， 在 “ 偏 距 ”对 话 框 中 输入 旋转 角度 值 19.0; 单 击 
“基准 平面 ”对 话 框 中 的 时 坪 按钮 。 

Step6. 创建 图 12.11.5 所 示 的 基准 平面 6。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 乞 。 选 取 A_1 基准 轴 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 本 对， 拉 住 Ctrl 键 ， 选 取 DTM5 
基准 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 芒 罚 ， 输 入 旋转 角度 值 60.0; 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 杠 
中 的 中 痛 定 按钮。 

Step7. 创建 图 12.11.6 所 示 的 基准 平面 7。 单 击 下 型 功能 选项 卡 莽 礁 ”区域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 人 乞 ， 选 取 A_1 基准 轴 为 参照 ， 定 义 约 束 类 型 为 国 国 鄙 ， 按 住 ct 键 ， 选 取 
ASM_FRONT 基 准 平面 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 狼 如 ,输入 旋转 角度 值 30.0; 单 击 “基准 平 
面 ”对 话 框 中 的 绚 焉 按钮 。 





























$M_TOP 





图 12.11.4 ”基准 平面 5 图 12.11.5 ”基准 平面 6 图 12.11.6 ”基准 平面 7 
Step8. 创建 图 12.11.7b 所 示 的 交 截 特征 1。 在 模型 树 中 选取 图 12.11.7a 所 示 的 Step3 创 
建 的 拉 伸 1 和 Step5 创建 的 DTMS5 基准 平面 , 单 击 模 至 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 “种 
按钮 ， 完 成 交 截 特征 1 的 创建 。 


DO DS 


a) 交 截 前 b) 交 截 后 
图 12.11.7 交 截 特征 1 
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Step9. 创建 图 12.11.8 所 示 的 交 截 特征 2。 在 模型 树 中 选取 网 12.11.8a 所 示 的 Step3 创建 
的 拉 伸 1 和 Step6 创建 的 DTM6 基准 平面 , 单 击 更 鸡 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “种 按 
钮 ， 完 成 交 截 特征 2 的 创建 。 


NE OD 


a) 交 截 前 b) 交 截 后 
图 12.11.8” 交 截 特 征 2 





Step10. 创建 图 12.11.9 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “， 选 取 DTM7 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 
的 覃 私 按钮， 绘制 图 12.11.10 所 示 的 草图 ， 并 调整 样 条 曲线 的 曲率 如 图 12.11.11 所 示 。 
说 明 : 
@ 在 调整 草图 1 中 的 样 条 曲线 的 曲率 时 ， 先 双击 样 条 曲线 ， 单 击 操控 板 中 的 “切换 到 
控制 多 边 形 模式 "按钮 器 ,定义 系统 所 生成 的 多 边 形 的 边线 与 样 条 曲线 相 切 ， 如 图 
12.11.10 所 示 。 

@ 在 调整 草图 1 中 的 样 条 曲线 的 曲率 时 ， 可 以 通过 选取 图 12.11.10 所 示 的 多 边 形 的 
空 制 点 来 调整 样 条 曲线 的 曲率 ， 结 果 如 图 12.11.11 所 示 。 


于 全 1 ! 
pa | 1 
二 一 | 
| ~、 : 
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中 1. | 
放生 一 一 | 
1 
YY 了 -十 十 ~ > 
; 乡 人 民工 


图 12.11.9 草图 1 











ey PN 
FH, | 


图 12.11.11 样 条 曲线 及 曲率 





Step11. 创建 图 12.11.12 所 示 的 投影 曲线 1。 
(1) 在 模型 树 中 选取 图 12.11.13 所 示 的 Step10 所 创建 的 草 绘 1， 单 击 更 型 功能 选项 卡 
编辑 ” 区 域 中 的 仿 开 按钮。 
(2) 选取 图 12.11.13 所 示 的 和 面 为 投影 面 ， 接 受 系 统 默 认 的 投影 方 回 ; 单 击 “完成 ” 按 
钮 |%， 完 成 投影 曲线 1 的 创建 。 
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投影 曲线 
CD 
图 12.11.12 投影 曲线 1 图 12.11.13 定义 投影 面 及 投影 曲线 


Step12. 创建 图 12.11.14 所 示 的 草图 2 (草图 1 被 隐藏 )。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 给 ”按钮 





单 击 对 话 框 中 的 草 允 按钮 ， 绘 制图 12.11.15 所 示 的 截面 草图 (用 “投影 ” 命令 瑟 )。 


| -一 二 - 
图 12.11.14 草图 2 图 12.11.1$ 截面 草图 
Step13. 创建 图 12. 11.16 所 示 的 投影 曲线 2。 
(1) 在 模型 树 中 选取 图 12.11.17 所 示 的 Step12 所 创建 的 草 绘 2， 单 击 模型 功能 选项 卡 





编辑 ” 区 域 中 的 总 投 按 钮 。 
(2) 选取 图 12.11.17 所 示 的 面 为 投影 面 ， 接 受 系统 默认 的 投影 方向 ， 单 击 “完成 ” 按 
钮 | 四， 完成 投影 曲线 2 的 创建 。 











图 12.11.16 ”投影 曲线 2 图 12.11.17 定义 投影 面 及 投影 曲线 
Step14. 创建 图 12.11.18 所 示 的 草图 3( 章 绘 2 被 隐藏 )。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 











单 击 对 话 框 中 的 草 些 按钮， 绘制 图 12.11.19 所 示 的 截面 草图 (直线 的 两 端点 分 别 与 投影 
曲线 的 端点 重合 )。 





图 12.11.19 ”截面 草图 





基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 国 ， 单 击 对话 框 中 
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的 苦 乱 按钮， 绘制 图 12.11.21 所 示 的 截面 草图 (直线 的 两 端点 分 别 与 投影 曲线 的 端点 重 


合 )。 


y 了 


NE 






图 12.11.20 ”草图 4 图 12.11.21 截面 草图 


Step16. 创建 图 12.11.22 所 示 的 边界 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 事 钳 功能 选项 卡 曲 画 ”区域 中 的 “边界 混合 ”按钮 书 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 单 击 “ 边 界 混合 ”操控 板 中 的 | 曲线 按钮， 在 系统 弹出 的 “第 一 方 
问 ” 区 域 中 单 击 , 按 住 Ctrl 键 , 在 绘图 区 依次 选取 图 12.11.23 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2; 在 “第 
二 方 同 ”区 域 中 单 击 ， 在 绘图 区 选取 图 12.11.23 所 示 的 曲线 3 和 曲线 4。 
































曲线 3 曲线 2 
一 "i 
; 人 Ri ~ . 

~ 

\ | FF、 | 

| 和 、、 1 

\ 0 多 曲线 1 na 加 ~ 二 
ne 一 上 曲线 4 
图 12.11.22 边界 曲面 1 图 12.11.23 ”定义 边界 曲线 








(3) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 (Yj， 完 成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 

Step17. 创建 图 12.11.24b 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 在 模型 树 中 选取 Boundary Blendl 右 击 ， 选 择 阵列 命令 (或 单 击 模型 功能 选项 
卡 编辑 区域 中 的 “阵列 ”按钮 时 )， 

(2) 选取 阵列 类 型 。 在 操控 板 的 读 台 界面 中 选中 品 汇 单 选项 。 

(3) 选择 阵列 控制 方式 及 参数 。 在 操控 板 中 单 击 国 得 按钮 ， 在 绘图 区 选取 图 12.11.24a 所 
示 的 轴 ， 输 入 旋转 角度 值 120.0， 在 操控 板 中 输入 第 一 方向 的 阵列 数目 3， 在 操控 板 中 输入 第 
二 方向 的 阵列 数目 1， 并 按 回 车 键 。 

(4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y， 完 成 阵列 1 的 创建 。 

















选取 此 基准 轴 
a) 阵列 前 b) 阵列 后 


图 12.11.24 ”阵列 特征 1 
Step18. 创建 图 12.11.25b 所 示 的 加 厚 特征 1。 
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(1) 在 绘图 区 选取 图 12.11.25a 所 示 的 曲面 ， 单 击 条 型 功能 选项 卡 编辑 ~ 区 域 中 
的 王 如 按钮 。 
(2) 输入 厚度 值 为 0.5， 使 其 加 厚 方 同 如 图 12.11.25a 所 示 。 
(3) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [Yj， 完 成 加 厚 特 征 1 的 创建 。 
选取 此 上 曲面 








“~“ 加 厚 ” 方 向 
a) 加 厚 前 b) 加 厚 后 
12.11.25 加 厚 特征 1 





Step19. 创建 图 12.11.26b 所 示 的 加 厚 特 征 2。 

(1) 在 绘图 区 选取 图 12.11.26a 所 示 的 曲面 ， 单 击 芍 至 功能 选项 卡 强 辑 ” 区 域 中 
的 三 痉 按钮 。 

(2) 输入 厚度 值 为 0.5， 使 其 加 厚 方向 如 图 12.11.26a 所 未 。 

说 明 : 图 12.11.26a 所 示 的 箭头 方向 表示 两 侧 加 厚 。 

(3) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 “|， 完 成 加 厚 特征 2 的 创建 。 


选取 此 曲面 








“~“ 加 厚 ” 方 向 
a) 加 厚 前 b) 加 厚 后 
12.11.26 ”加 厚 特征 2 


Step20. 创建 图 12.11.27b 所 示 的 加 厚 特征 3。 
(1) 在 绘图 区 选取 图 12.11.27a 所 示 的 曲面 ， 单 击 上 区 村 功能 选项 卡 钨 缉 ” 区 域 中 
的 王 妈 按 钮 。 
(2) 输入 厚度 值 为 0.5， 使 其 加 厚 方 癌 图 12.11.27a 所 示 。 
(3) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [%|， 完 成 加 厚 特征 3 的 创建 。 
加 厚 方向 ” 半 取 态 平 大 


E> 一， 


a) 加 厚 前 b) 加 厚 后 
12.11.27 ”加 厚 特征 3 
Step21. 创建 图 12.11.28 所 示 的 旋转 特征 1。 
(1) 单 击 异型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “旋转 ”按钮 完 加 ， 
(2) 定义 时 绘 截面 放置 属性 。 
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@ 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

框 。 

@ 设置 草 绘 平面 与 草 绘 参考 平面 。 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参 照 ， 方 向 为 时， 单 击 对 话 框 中 的 草 些 按钮。 

(3) 绘制 截面 草图 。 绘 制图 12.11.29 所 示 的 旋转 轴 和 截面 草图 ， 完 成 截面 绘制 后 ， 单 
击 “ 完 成 ”按钮 区 |. 

(4) 在 操控 板 中 ， 选 取 旋 转 类 型 想 ( 即 “ 定 值 ”)， 输 入 旋转 角度 值 360.0。 

(5) 单 击 “完成 ”按钮 (Yj， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 








国 命 令 ， 进 入 “ 草 绘 ” 对话 





图 12.11.28 ”旋转 特征 1 图 12.11.29 ”截面 草图 


Step22. 创建 图 12.11.30b 所 示 的 圆 角 特征 1 ( 拉 伸 1、 交 截 1、 交 截 2、 投 影 1、 投 影 2、 
草 绘 3 和 草 绘 4 被 隐藏 )。 单 击 异型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 也 甸 加 和 “按钮 ， 选 取 图 
12.11.30a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 输 入 圆 角 半径 值 为 20， 单 击 “完成 ”按钮 [wj， 完 
成 圆 角 特 征 1 的 创建 。 





选取 这 3 条 边线 

下 一 一 “ ~ : 

_-- - i \ ~、 : 

A | \ ~、 训 i 、 
: \ ~、 ar 
Pe !' ~ et 
aa A 直 潮 -> 
,- 凑 放大 图 ; i ， 
os PE>! r- i 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.11.30” 圆 角 特征 1 


Step23. 创建 图 12.11.31b 所 示 的 圆 角 特征 2。 单 击 直至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 便 加 第 “按钮 ， 选 取 图 12.11.31a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 输 入 圆 角 半径 值 为 2.0。 单 
“完成 ”按钮 |[%j， 完 成 圆 角 特征 2 的 创建 。 
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选取 这 3 条 边线 
~ ~、 
\ ~A、 
pA J \ A ee a FF 
/ - A 2 i 
” ' 、 一 放大 图 ' 站 
a 人 es -- 人 
全 S 一 0 | Wy 
hn 
Wy 和 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 12.11.31 圆 角 特征 2 


Step24. 创建 图 12.11.32b 所 示 的 圆 角 特征 3。 单 击 模 持 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
好人 四角 “按钮 ， 选 取 图 12.11.32a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 输 入 圆 角 半径 值 为 0.2， 单 
击 “ 完 成 ”按钮 |%j， 完 成 圆 角 特征 3 的 创建 。 


选取 这 两 条 边 链 
ph 
区 zu/ I 
人 放大 图 [1 Rs， pm fi---- 
uA (fi Ss (NN 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 12.11.32 ” 圆 角 特征 3 


Step25. 创建 图 12.11.33b 所 示 的 圆 角 特征 4。 单 击 的 讨 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
了 全 加 第“ 按钮， 选取 图 12.11.33a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参照 ， 输 入 圆 角 半 径 值 为 0.2。 单 
击 “ 完 成 ”按钮 |%j， 完 成 圆 角 特征 4 的 创建 。 





本 le 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.11.33 ” 圆 角 特征 4 


Step26. 创建 图 12.11.34b 所 示 的 圆 角 特征 5。 单 击 艳 圣 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
他国 第“ 按钮 ,选取 图 12.11.34a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 , 圆 角 半 径 值 为 0.2， 单 击 “ 完 
成 ”按钮 [%j， 完 成 圆 角 特 征 5 的 创建 。 





选取 这 两 条 边 链 
zd 
人 1 mw 
小 放大 图 人 1--; Ra ， 
x8 (fi Se 
a) 倒 贺 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 12.11.34 圆 角 特征 5 
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Step27. 保存 模型 文件 。 


4.12 ”编辑 总 卖 配 模型 的 显示 





Step1. 隐藏 控件 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 依次 选取 四 国治、DED 于 3 
9 外 后 古 击 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 单 击 国 弹 命令 ， 
Step2. 隐藏 草图 、 基 准 、 曲 线 和 曲面 。 单 击 闫 -| 一 嫩 弄 司 ， 然 后 在 “ 层 树 ” 列 表 
中 ， 按 住 Cul 键 ， 依 次 选取 包 国 9]、 包 国 加 、 安 国 于 和 纪 国 加 ,然后 右 击 ， 在 弹出 的 下 拉 
列表 中 单 击 国 弹 ; 在 “ 层 树 ”列表 中 选取 敌国 加 并 左 击 ,在 弹出 的 下 拉 列 表 中 单 击 保 冯 民风 
命令 ， 然 后 单 击 目 了 一 > EE 
Step3. 保存 装配 体 模型 文件 。 


和 
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13.1 概 


本 实例 详细 介绍 了 一 玖 玩具 飞机 的 设计 过 程 ， 设 计 过 程 中 使 用 了 目 顶 加 下 的 设计 方法 ， 
其 中 骨架 模型 的 创建 过 程 相对 较为 复杂 ， 而 分 割 过 程 较 少 。 通 过 本 实例 读者 能 更 好 地 理解 
目 顶 癌 下 设计 的 思路 ， 掌 握 其 中 的 要 领 。 玩 具 飞 机 的 总 装配 图 如 图 13.1.1 所 示 。 











图 13.1.1 玩具 飞机 模型 


本 例 中 玩具 飞机 的 设计 流程 图 如 图 13.1.2 所 示 。 





13.2 骨 染 模型 


Task1. 设置 工作 目录 





实例 13 玩具 飞机 自 顶 向 下 设计 225 





将 工作 目录 设置 到 DD:\creo2.9\work\ch13。 





骨架 模型 
FIRST. PRT 





- ; us 
“ey 上 管 
螺旋 桨 TOP_ COVER.PRT 
PROP PRT 





前 轮 
WHEEL 01.PRT POLE_01.PRT BOX.PRT WHEEL 03.PRT POLE 02.PRT 


| 





总 装配 模型 
TOY_AIRPLANE.ASM 


图 13.1.2 ”设计 流程 图 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 。 


Step1. 单 击 “新 建 ”按钮 口 ， 在 弹出 的 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 : 
(1) 选中 类 型 选项 组 下 的 名 回 装配 单 选项 。 

(2) 选中 子 类 型 -选项 组 下 的 贺 事 中 单 选项 。 

(3) 在 名称 文本 框 中 输入 文件 名 TOY_AIRPLANE。 
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(4) 取消 选中 口 使 用 默认 醒 板 复 选 框 。 
(5) 单 击 该 对 话 框 中 的 | 苑 定 控 馈 。 
Step2. 选取 适当 的 装配 模板 。 在 弹出 的 “过 

折 文 件 选 项 ”对 话 框 中 ， 进 行 
(1) 在 模板 选项 组 中 选取 "mas_asm_desi 名 模板 命令 | 
(2) 单 击 该 对 话 框 中 的 | 殴 定 按钮。 
设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 机 操作 界面 中 ee 一 











树 过 源 器 下) 命令 





Task3. 创建 图 13.2.1 所 示 的 骨架 模型 


装配 环境 下 ， 创 建 图 13.2.1 所 示 的 骨 染 模型 ， 其 模型 树 如 图 13.2.2 所 不 









从 A 向 查看 


FIRST. PRT 
| A DTHS 
,复制 几 休 标 Ws1 A DTHE 池 过 界 混合 6 总 ; 草 20 
1 >》 部 曲面 标识 354 (9 合并 后 边 异 : 
A TDTM2 a ” Ey a 时 23 
zi DTH3 pp 有 二 例 贺 角 14 
草 上 将 3 中 人 他 倒 圆 角 1B 
x PTO + EE 10 kb 口 偏 黎 1 区 加 厚 1 
i 六 ; 草 色 11 bp 6 过 组 DCAL_GROUP 可 拉 伸 5 
1 二 边界 温 侣 2 耻 合 回 角 7 > 国 拉 伸 6 
1 a 3 、 i 3 > 入 轮 廊 筋 1 
wx PHT3 i [镜像 5 b> 镜像 7 
ee bb 各 拉 促 1 他 倒 贺 角 9 有 让 拉 圳 7 
总 倒 国 站 2 和 人 屋 贺 角 10 J DTH1S 
i be 各 拉 伸 2 ss 草 给 17 季 . 辊 库 季 2 
从 草 给 6 下 合 回 角 3 ee > 印 拉 伸 8 
*, FNTE ee | 三 站 和 镜 怕 
Pi i 草 摊 12 人 前 6 > [7 拉 伸 9 
1 A 草 星 13 属相 区 1 了 20 
5 和 边界 混 0 FHT10 A 章 竣 18 训 记 天 ] 
六 ts 7 过 界 混合 8 总 前 摊 21 
镇 像 2 a JI 镜像 6 A 草 绽 22 
去 和 A 草 竣 14 合 江 21 bp 各 3 拉 伸 10 
A DTHA 27 过 界 混合 3 全 并 22 A DTH14 
加 入 前 1 第 像 3 区 全 加 角 11 17 ITW15 
网 填充 1 合并 耶 例 回 角 12 TDTNIG 
( 晤 各 并 2 上 合并 日 人 例 图 衣 13 中 在 此 括 入 
羽 倒 国 币 1 人 i 
下 [ 国 合 并 了 b 节 彩 日 
A DTN10 收 葛 了 
中 4 相 亚 2 











图 13.2.2 ”模型 树 
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Step1. 在 装配 体 中 建立 骨架 模型 (FIRST.PRT)。 

(1) 单 击 樟 措 功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 “创建 ”按钮 电 ， 

(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 类 型 选项 组 中 的 司 胡 模型 单 选项 ， 在 名称 
文本 框 中 输入 文件 名 FIRST， 然 后 单 击 靖宇 按钮 。 

Step2. 激活 骨架 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 选取 回 丽 于 天， 然后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 车 活 命令 。 

(2) 单 击 挤 媒 功能 选项 卡 全职 数据 ” 区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 中 。 系 统 弹 出 “复制 几 
何 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 ; 

Q@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上下文” 按 饵 | 到 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 名 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

加 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 艰 考 单 选项 ， 系 统 弹 出 “参考 ”界面 ; 
单 击 参考 区 域 中 的 单 击 此 处 汪 加 项 字符 ， 然 后 选取 装配 文件 中 的 三 个 基准 平面 。 
































由 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 

@@ 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 平面 被 复制 到 FIRST.PRT 中 。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 FIRST.PRT。 在 模型 树 中 单 击 辐 rFIST.?RT 后 右 击 ,在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 13.2.3 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 * 草 绘 "按钮 个 :选取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 型 稚 按 
钮 ， 绘 制图 13.2.3 所 示 的 草图 。 

Step5. 创建 图 13.2.4 所 示 的 基准 平面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 而 型 功能 选项 卡 基 佳 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 乞 。 

(2) 定义 平面 参考 。 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 对 话 框 中 输入 偏 移 距 
离 值 60.0， 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 剖 焉 按钮 。 

Step6. 创建 图 13.2.5 所 示 的 基准 平面 2。 单 击 者 至 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 分 ; 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 , 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 -38.0， 
单 击 对 话 框 中 的 ”型 下 按钮。 

Step7. 创建 图 13.2.6 所 示 的 基准 平面 3。 单 击 党 又 功能 选项 卡 荆 准 ”区 域 中 的 “ 平 
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面 ”按钮 乞 ;选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ,在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 -138.0， 
单 击 对 话 框 中 的 注定 按钮 。 

Step8. 创建 图 13.2.7 所 示 的 草图 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 个 ;选取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 于 ， 单 击 草 兰 按 
钮 ， 绘 制图 13.2.7 所 示 的 草图 。 





| 
本 | - 广 a 
re 99 pe | | 了 } fj 
0 TASN. TOP ~ SM_TOP 
VTM3 皮 癌 3 
图 13.2.4 ”基准 平面 1 图 13.2.5 ”基准 平面 2 





M3 


图 13.2.6 ”基准 平面 3 





Step9. 创建 图 13.2.8 所 示 的 草图 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~， 选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在， 单 击 型 稚 按 
钮 ， 绘 制图 13.2.8 所 示 的 草图 。 

说 明 : 图 13.2.8 所 示 的 草图 曲线 的 两 个 端点 分 别 与 草 绘 2 中 的 样 条 曲线 的 端点 重合 。 

Step10. 创建 图 13.2.9 所 示 的 基准 点 PNT0。 

(1) 选择 命令 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “基准 点 ”按钮 xx 点 "。 











(2) 定义 基准 点 参考 。 选 取 DTM2 基准 平面 和 图 13.2.10 所 示 的 草图 2 为 基准 点 参考 。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 彰 定 按钮 。 

Step11. 创建 图 13.2.11 所 示 的 基准 点 PNT1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 共 准 * 区 域 中 的 
“基准 点 ”按钮 xx 点 "。 按 住 Ctrl 键 , 选取 DTM2 基准 平面 和 图 13.2.12 所 示 的 草图 3 为 基 
准点 参考 ; 单 击 对 话 框 中 的 列 定 按钮。 

Step12. 创建 图 13.2.13 所 示 的 草图 4( 草 图 1 已 隐藏 )。 在 操控 板 中 单 击 ^ 草 绘 2 按钮 全 ， 
选取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 更， 单 击 
_ 草 参 按钮 ， 绘 制图 13.2.14 所 示 的 草图 。 
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选取 草图 2 
V4 
<xPHTO— 2 
/ | : 
| | T | -| | : 
上 广 -一 和 一 
; ~ 和 —| 一 
280.0 一 一 M2 
图 13.2.8 草图 3 图 13.2.9 ”基准 点 PNTO 图 13.2.10 定义 基准 点 参考 
一 一 选取 草图 3 
A 一 ~ I 
epNTL > 
| 
图 13.2.11 ”基准 点 PNTI1 图 13.2.12 定义 基准 点 参照 
村 [他 - 
~ 人 、 
图 13.2.13 ”草图 4《〈 建 模 环 境 ) 图 13.2.14 章 图 4( 草 绘 环境 ) 


Step13. 创建 图 13.2.15 所 示 的 基准 点 PNT2。 单 击 更 型 功能 选项 卡 莽 虑 ”区 域 中 的 
“基准 点 ”按钮 xx 点 。 按 住 Ctrl 键 , 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 和 图 13.2.16 所 示 的 草图 
2 为 基准 点 参考 ， 单 击 对话 框 中 的 效 下 按钮 。 





选取 草图 2 





一 人 PNT2 
有 本 

| | ~ 本 

~、 
图 13.2.15 ”基准 点 PNT2 图 13.2.16 定义 基准 点 参考 


Step14. 创建 图 13.2.17 所 示 的 基准 点 PNT3。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 
“基准 点 ”按钮 必 点 "。 按 住 Ctrl 键 , 选取 ASM _RIGHT 基准 平面 和 图 13.2.18 所 示 的 草图 
3 为 基准 点 参考 ; 单 击 对 话 框 中 的 前 焉 控 饵 。 








L_ . 
~ 一 -PNT3 _ 


-RIGHT 





图 13.2.17 基准 点 PNT3 图 13.2.18 ”定义 基准 点 参考 
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Step15. 创建 图 13.2.19 所 示 的 草图 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 个 ， 选取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ,， 单 
击 曹 私 按钮， 绘制 图 13.2.20 所 示 的 草图 。 








图 13.2.19 ”草图 5 ( 建 模 环境 ) 图 13.2.20 ”草图 5 ( 草 绘 环境 ) 


Step16. 创建 图 13.2.21 所 示 的 基准 点 PNT4。 单 击 更 型 功能 选项 卡 雪人 准 * 区 域 中 的 
“基准 点 ”按钮 xx 点 "。 按 住 Ctrl 键 ,选取 DTMI1 基准 平面 和 图 13.2.22 所 示 的 草图 2 为 基 
准点 参考 ; 单 击 对 话 框 中 的 | 壮 焉 按钮 。 








选取 草图 2 





图 13.2.21 基准 点 PNT4 图 13.2.22 定义 基准 点 参考 





Step17. 创建 图 13.2.23 所 示 的 基准 点 PNT5。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 
“基准 点 ”按钮 xx 点 “。 按 住 Ctrl 键 ,选取 DTM1 基准 平面 和 图 13.2.24 所 示 的 草图 3 为 基 
准点 参考 ， 单 击 对 话 框 中 的 壮 焉 按钮 。 








| 

“| | Ue 

We ) 
—xPNTS 

图 13.2.23 ”基准 点 PNT5 





Step18. 创建 图 13.2.25 所 示 的 草图 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 “， 选 取 DTMI 
基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 项 ， 单 击 旱 誉 按钮 ， 
绘制 图 13.2.26 所 示 的 草图 。 

Step19. 创建 图 13.2.27 所 示 的 基准 点 PNT6。 单 击 更 型 功能 选项 卡 共 准 * 区 域 中 的 
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“基准 点 ”按钮 xx 点 “。 按 住 Ctrl 键 , 选取 DTM3 基准 平面 和 图 13.2.28 所 示 的 草图 2 为 基 





准点 参考 ， 单 击 对 话 框 中 的 前 下 按钮 。 









MA / AS | 
| | | ww | 
| 人 选取 草图 2 
ee M3 
图 13.2.28 ”定义 基准 点 参考 


图 13.2.27 基准 点 PNT6 
Step20. 创建 图 13.2.29 所 示 的 基准 点 PNT7。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 基准 * 区域 中 的 
“基准 点 ”按钮 x** 点 "。 按 住 Ctrl 键 , 选取 DTM3 基准 平面 和 图 13.2.30 所 示 的 草图 3 为 基 








准点 参考 ， 单 击 对 话 框 中 的 前 下 掖 钮 。 


ee 


A | | ~ 
一 —— xPNT] 
图 13.2.29 ”基准 点 PNT7 
Step21. 创建 图 13.2.31 所 示 的 草图 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 个 ， 选 取 DTM3 


基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 项 ， 单 击 村 符 按钮 ， 





绘制 图 13.2.32 所 示 的 草图 。 





A . ™, 
| f f ~ ~ 
| | 六 和 
| | / ~ ee 
| LU | | p. \ 
图 13.2.32 草图 7 ( 章 绘 环境 ) 


图 13.2.31 草图 7〈( 建 模 环 境 ) 
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Step22. 创建 图 13.2.33 所 示 的 边界 混合 曲面 1 (基准 点 已 隐藏)。 

(1) 选择 命令 。 单 击 上 更 旬 功能 选项 卡 曲面 * 区 域 中 的 “边界 混合 ”按钮 己 。 

(2) 选取 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 13.2.34 所 示 的 曲线 1、 曲 线 2 为 第 一 方 
向 曲线 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 13.2.34 所 示 的 曲线 3、 曲线 4、 曲 线 $S、 曲 线 6 为 第 
二 方向 曲线 。 

(3) 设置 边界 条 件 。 在 操控 板 中 单 击 匆 素 单 选项 ， 在 “约束 ”界面 中 将 “方向 1” 的 
“第 一 条 链 ” 和 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 均 设置 为 重 直 ,将 “方向 2” 的 中 “第 一 条 链 ” 和 
“最 后 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 均 设置 为 自由 。 

(4) 单 击 按钮， 完成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 

















el 
图 13.2.33 ”边界 混合 曲面 1 图 13.2.34 7 

Step23. 创建 图 13.2.35b 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 在 模型 树 中 选取 Step22 所 创建 的 这 界 混合 曲面 1 作为 独 像 特征 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 六。 

(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 











a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 13.2.35 ”镜像 特征 1 


Step24. 创建 图 13.2.36b 所 示 的 镜像 特征 2 (草图 2、 草 图 3、 草 图 4、 草 图 5、 草图 6、 
草图 7 已 隐藏 )。 选 取 图 13.2.36a 所 示 的 边界 混合 曲面 1 和 镜像 特征 1 为 镜像 特征 ， 选 取 
ASM_TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 转 按钮， 完成 镜像 特征 2 的 创建 。 

Step25. 创建 曲面 合并 1。 
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(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 依次 选取 边界 混合 曲面 1、 镜 像 特 征 1 
和 镜像 特征 2 为 合并 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 蝙 缉 ” 区 域 中 的 安全 并 按钮 。 

(3) 单 击 Y 按钮 ， 完 成 曲面 合并 1 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 13.2.36 ”镜像 特征 2 





Step26 创建 图 13.2.37 所 示 的 基准 平面 4。 单 击 束 桂 功能 选项 卡 莽 准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 人 乞 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 25.0， 


单 击 对 话 框 中 的 一 至 按钮 。 








Step27. 创建 图 13.2.38b 所 示 的 曲面 修 前 1。 

(1) 选取 修剪 曲面 。 选 取 图 13.2.38a 所 示 的 曲面 1 为 要 修剪 的 曲面 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 会 从 于 按钮 。 

(3) 选取 修 前 对象。 选取 DTM4 基准 平面 作为 修剪 对 象 。 

(4) 确定 要 保留 的 部 分 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指 回 要 保留 的 部 分 , 如 图 12.2.38a 
所 示 。 

(5) 单 击 轩 按钮， 完成 曲面 修剪 1 的 创建 。 





a) 修剪 前 b) 修剪 后 
图 13.2.37 基准 平面 4 图 13.2.38 ”曲面 修剪 1 


Step28. 创建 图 13.2.39 所 示 的 填充 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 覃 型 功能 选项 卡 曲 析 ” 区 域 中 的 一 区 友 按钮 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 闪 月 部 所 笃 命令 ; 选取 
DTM4 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 直 ; 单 击 
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章 短 按钮 ， 绘 制图 13.2.40 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 填充 曲面 1 的 创建 。 

Step29. 创建 曲面 合并 2。 投 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.41 所 示 的 曲面 1 和 曲面 2 为 合并 
对 象 ; 单 击 咏 按钮 ， 单 击 当 核 钮 ， 完 成 曲面 合并 2 的 创建 。 





图 13.2.39 填充 曲面 1 图 13.2.40 截面 草图 图 13.2.41 定义 合并 对 象 


Step30. 创建 图 13.2.42b 所 示 圆 角 特 征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
“出 国 第 按钮 ， 选 取 图 13.2.42a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 
20.0。 





选取 此 边 链 为 圆 角 放 和 置 参照 
\ 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 13.2.42” 圆 角 特 征 1 


Step31. 创建 图 13.2.43 所 示 的 草图 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~， 选取 
ASM_RIGHT 茶 准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 某 准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 , 单 
击 曹 航 按钮， 绘制 图 13.2.43 所 示 的 草图 。 

Step32. 创建 图 13.2.44 所 示 的 基准 平 而 5。 单 击 模 至 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 乞 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 和 草图 8 为 平面 参考 ， 输 入 旋转 角度 
值 20.0; 单 击 对 话 框 中 的 | 殉 定 按钮 。 

Step33. 创建 图 13.2.45 所 示 的 基准 平面 6。 单 击 楼 诗 功能 选项 卡 荆 准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按钮 名 ; 选取 DTM5 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 60.0; 单 击 
对 话 框 中 的 ” 荀 定 按钮 。 

Step34. 创建 图 13.2.46 所 示 的 混合 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 异型 功能 选项 卡 的 形 上 "下拉 菜单 中 选择 也 温和 命令 。 

(2) 定义 混合 类 型 。 在 操控 板 中 确认 “混合 为 曲面 ”按钮 局 和 “与 草 绘 截面 混合 ” 按 
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钮 加 被 按 下 。 

(3) 创建 混合 曲面 特征 的 第 一 个 截面 。 单 击 “ 混 合 ” 选 项 卡 中 的 甩 轩 有 j 钮 ， 在 系统 
弹出 的 界面 中 选中 园 草 给 截面 单 选项 ， 单 击 |_ 定 及. 按钮 ;然后 在 绘图 区 选取 DTM6 
基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 启 部 , 单 击 尽 自 按 
钮 调整 草 绘 视图 方向 ， 单 击 章 给 按钮， 绘制 图 13.2.47 所 示 的 截面 草图 1。 

说 明 : 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 草 图 8 所 创建 的 曲线 为 参考 。 

(4) ”创建 混合 曲面 特征 的 第 二 个 截面 。 单 击 “ 混 合 ” 选 项 卡 中 的 有 到 钮 ， 选 中 
9 戎 面 2 选项， 定义 “ 草 绘 平面 位 置 定义 方式 ” 类 型 为 加 出 区 Rd ， 偏 移 自 “截面 1” 











的 偏 移 距离 为 -17， 单 击 草 丝 -按钮 ;绘制 图 13.2.47 所 示 的 截面 草图 2， 单 击 工具 栏 
中 的 六 按钮， 退出 草 绘 环境 。 
(5) 单 击 W 按钮 ， 完 成 混合 曲面 1 的 创建 。 









图 13.2.43 草图 8 


图 13.2.46 混合 曲面 1 图 13.2.47 截面 草图 


Step35. 创建 图 13.2.48 所 示 的 基准 点 PNT8。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 莽 蚜 ”区 域 中 的 
“基准 点 ”按钮 xx 点 "。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.49 所 示 的 边线 和 ASM_FRONT 基准 平 
区 定 , 掖 钮 。 


-FROMT 


En 





选取 此 边 









图 13.2.49 ”定义 基准 点 参考 
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Step36. 创建 图 13.2.50 所 示 的 基准 点 PNT9。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 
“基准 点 ”按钮 “点 " 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.51 所 示 的 边线 和 ASM_FRONT 基准 平 
面 为 基准 点 参考 ， 单 击 对 话 框 中 的 驳 焉 按钮 。 
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图 13.2.51 定义 基准 点 参 





Step37. 创建 图 13.2.52 所 示 的 草图 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~“; 选取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 其 准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 言 ， 
单 击 量 私 按钮 ， 绘 制图 13.2.52 所 示 的 草图 。 
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图 13.2.52 草图 9 





Step38. 创建 图 13.2.53 所 示 的 基准 平面 7。 单 击 旧 垒 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 平 





面 ” 按钮 乞 ， 选 取 DTM6 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 17.0， 单 击 
对 话 框 中 的 ， 诡 定 按钮。 














图 13.2.53 ”基准 平面 7 图 13.2.54 草图 10 


Step40. 创建 图 13.2.55 所 示 的 草图 11。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~， 选取 DTM7 
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基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 遍 部 , 单 击 旱 竺 按 
钮 ， 绘 制图 13.2.55 所 示 的 草图 。 

Step41. 创建 图 13.2.56 所 示 的 边界 混合 曲面 2。 单 击 “ 边 界 混合 ” 按钮 9 ， 按 住 Ctrl 
键 ， 依 次 选取 图 13.2.57 所 示 的 曲线 1、 曲 线 2、 曲 线 3 为 第 一 方向 曲线 ， 单 击 色素 单 选 
项 ， 将 “方向 1” 的 中 的 “第 一 条 链 ” 和 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 均 设置 为 丰台， 并 选取 
相对 应 的 约束 对 象 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 2 的 创建 。 

















图 13.2.55 草图 11 图 13.2.56 ”边界 混合 曲面 2 


Step42. 创建 曲面 合并 3。 投 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.58 所 示 的 曲面 1 和 曲面 2 为 合并 
对 象 ; 单 击 久 全 并 按钮 ， 单 击 较 按钮 ， 完 成 曲面 合并 3 的 创建 。 





- em a 下 \、 - ~ ~ 


图 13.2.57 选取 第 一 方 问 曲 线 图 13.2.58 ”定义 合并 对 象 


Step43. 创建 曲面 合并 4。 投 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.59 所 示 的 曲面 1 和 曲面 2 为 合并 
对 象 ; 单 击 包 全 #F 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 13.2.59 所 示 ; 单 击 当 按钮 ， 完 成 曲面 合并 4 的 
创建 。 

Step44. 创建 图 13.2.60 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 -站 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 品 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 站 由 而 号 泽 , .命令 ， 选 取 
ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 立 ; 单 
击 草签 | 按钮， 绘制 图 13.2.61 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 巧 ， 输 入 深度 值 20.0， 单 击 迁 虽 选 
项 卡 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 IY 封闭 哺 复 选 框 。 
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(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 






_ 曲面 1 






】 I I 
上 和 而 < 
十 人 而 


图 13.2.59 ”定义 合并 对 象 图 13.2.60” 拉 伸 曲 面 1 图 13.2.61 截面 草图 


Step45. 创建 图 13.2.62 所 示 的 圆 角 特征 2。 选 取 图 13.2.63 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放 
置 参照 ， 在 操控 板 的 集 选项 卡 中 单 击 _ _ 匹 全 鲁 圆 荐 按钮 。 






“J 选取 此 两 条 边线 
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图 13.2.62” 圆 角 特 征 图 13.2.63 ” 圆 角 放置 参照 


Step46. 创建 图 13.2.64 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按钮 所 名 ， 按 
下 操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 站。 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ; 绘制 图 13.2.65 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 10.0， 单 击 将 瘟 单 选项 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 
YY 封闭 庙 复 选 框 ， 单 击 关 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 2 的 创建 。 

Step47. 创建 图 13.2.66 所 示 的 圆 角 特征 3。 选 取 图 13.2.67 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 
参照 ， 在 操控 板 的 集 选项 卡 中 单 击 _ _ 匹 全 鲍 贺 角 。 按 钮 。 

Step48. 创建 图 13.2.68 所 示 的 基准 平面 8。 单 击 更 至 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “平面 ” 
按钮 人 乞 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 25.0， 单 
击 对 话 框 中 的 部 下 按钮 。 

Step49. 创建 图 13.2.69 所 示 的 草图 12, 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 "按钮 个; 选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 本 和 芍 按 














图 13.2.65 ”截面 草图 
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图 13.2.66 圆 角 特征 图 13.2.67 圆 角 放置 参照 





图 13.2.68 ”基准 平面 8 

Step50. 创建 图 13.2.70 所 示 的 草图 13。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~“; 选取 DTM8 

基准 平面 为 草 绘 平面， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 项 ， 单 击 曹 稚 按钮 ， 
绘制 图 13.2.70 所 示 的 草图 。 

















图 13.2.70 ”车 图 13 


Step51. 创建 图 13.2.71 所 示 的 基准 点 PNT10。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 * 区域 中 的 
“基准 点 ”按钮 xx 点 ", 选取 图 13.2.71 所 示 的 曲线 为 基准 点 参考 ; 定义 “ 偏 移 ”类 型 为 tt 这 ， 
输入 数值 0.5; 单 击 对 话 框 中 的 壮 焉 按钮 。 


— 





图 13.2.71 基准 点 PNT10 


Step52. 创建 图 13.2.72 所 示 的 基准 平面 9。 单 击 敬 季 功能 选项 卡 考 准 ” 区 域 中 的 “ 平 
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面 ” 按钮 乞 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 和 基准 点 PNT10 为 平面 参考 ， 单 击 对 话 框 中 的 
_ 形 下 按钮 。 

Step53. 创建 图 13.2.73 所 示 的 基准 点 PNT11。 单 击 模 至 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 
“基准 点 ”按钮 xx 点 "， 选 取 草 图 12 和 基准 面 9 为 基准 点 参考 ， 单 击 对 话 框 中 的 淆 是 按 
钮 。 








图 13.2.72 ”基准 平面 9 图 13.2.73 ”基准 点 PNT11 


Step54. 创建 图 13.2.74 所 示 的 草图 14。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 YY， 选取 DTM9 
基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 项， 单 击 时 等 按钮 ; 
单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区域 中 的 “基准 点 ”按钮 x** 点 "， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 DTM9 
基准 平面 和 图 13.2.69 所 示 的 草图 12 为 基准 点 参考 ， 绘 制图 13.2.74 所 示 的 草图 。 











图 13.2.74 草图 14 





Step55. 创建 图 13.2.75 所 示 的 边界 混合 曲面 3。 单 击 “ 边 力 界 混合 ”按钮 9 ;选取 图 13.2.76 
所 示 的 曲线 1 为 第 一 方向 曲线 ， 选 取 曲 线 2、 曲 线 3 为 第 二 方向 曲线 。 单 击 匆 素 单 选项 ， 
将 “方向 1” 中 的 “第 一 条 链 ” 的 “条 件 ”设置 为 自由 ， 将 “方向 2” 中 的 “第 一 条 链 ” 的 
“条 件 ” 设 置 为 重 直 和 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 设 置 为 自由 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 边界 混合 
曲面 3 的 创建 。 








图 13.2.75 ”边界 混合 曲面 3 图 13.2.76 定义 边界 曲线 
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Step56. 创建 图 13.2.77b 所 示 的 镜像 特征 3。 在 模型 树 中 选取 边界 混合 曲面 3 为 镜像 特 
征 ， 选取 DTM8 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 置 按钮 ， 完 成 镜像 特征 3 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 13.2.77 镜像 特征 3 


Step57. 创建 曲面 合并 5。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.78 所 示 的 曲面 1 和 曲面 2 为 合并 
对 象 ， 单 击 名 人 按钮 ， 单 击 圈 按钮 ， 完 成 曲面 合并 5 的 创建 。 

Step58. 创建 曲面 合并 6。 投 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.79 所 示 的 面 组 1 和 和 面 组 2 为 合并 
对 象 ; 单 击 名 人 并 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 13.2.79 所 示 ; 单 击 包 按钮 ， 完 成 曲面 合并 6 的 
创建 。 








图 13.2.78 ”定义 合并 对 象 图 13.2.79 ”定义 合并 对 象 


Step59. 创建 图 13.2.80 所 示 的 旋转 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “旋转 ”按钮 宝 认 上 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 局 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定义 内 部 草 些 命令 ;选取 
ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 参考 平面 ， 方 向 为 亦 ， 单 击 
曹参 校 包 ， 绘 制图 13.2.81 所 示 的 截面 草图 (包括 几何 中 心 线 )， 

(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 山 ,在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 
并 按 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 凶 ， 完 成 旋转 曲面 1 的 创建 。 
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图 13.2.80 ”旋转 曲面 1 图 13.2.81 截面 草图 
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Step60. 创建 曲面 合并 7。 投 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.82 所 示 的 面 组 1 和 曲面 2 为 合并 
对 象 ， 单 击 名 全 # 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 13.2.82 所 示 ; 单 击 当 按钮 ， 完 成 曲面 合并 7 的 
创建 。 

Step61. 创建 图 13.2.83 所 示 的 基准 平面 10。 单 击 吏 鱼 功能 选项 卡 基准 Y 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 分 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 , 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 -30.0， 
单 击 对 话 框 中 的 | 注定 按钮 。 

Step62. 创建 图 13.2.84 所 示 的 拉 伸 曲面 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 部 ， 按 下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 所 。 选 取 DTM10 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者; 绘制 图 13.2.85 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 30.0， 单 击 和 按钮 调整 拉 伸 方向 ; 单 击 轩 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 3 的 
创建 。 














定义 合并 方向 
和 曲面 7 
en 9 1 一 
图 13.2.82 ”定义 合并 对 象 图 13.2.83 ”基准 平面 10 图 13.2.84 ” 拉 伸 曲面 3 


Step63. 创建 图 13.2.86 所 示 的 填充 曲面 2。 单 击 中 名 按钮 ， 选取 DTM10 基准 平面 为 
草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 到; 绘制 图 13.2.87 所 示 的 截 
面 草图 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 填充 曲面 2 的 创建 。 





图 13.2.85 ”截面 草图 图 13.2.86 ”填充 曲面 2 图 13.2.87 截面 草图 


Step64 创建 曲面 合并 8。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.88 所 示 的 曲面 1 和 曲面 2 为 合并 
对 象 ， 单 击 咏 人 按钮 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 8 的 创建 。 

Step65. 创建 图 13.2.89b 所 示 的 镜像 特征 4。 选取 图 13.2.89a 所 示 的 面 组 为 镜像 特征 ; 
选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 芝 按钮 ， 完 成 镜像 特征 4 的 创建 。 
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b) 镜像 后 


a) 镜像 前 
图 13.2.88 ”定义 合并 对 象 图 13.2.89 ”镜像 特征 4 

Step66. 创建 曲面 合并 9。 投 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.90 所 示 的 和 面 组 1 和 和 面 组 2 为 合并 
对 象 ， 单 击 外 全 并 按钮 ， 调 整 往 头 方向 如 图 13.2.90 所 示 ; 单 击 区 按钮 ， 完 成 曲面 合并 9 的 
创建 。 

Step67. 创建 曲面 合并 10。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.91 所 示 的 面 组 1 和 和 面 组 2 为 合 
并 对 象 ; 单 击 外 人 并 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 13.2.91 所 示 ; 单 击 当 按 钮 完成 曲面 合并 10 
的 创建 。 





面 组 1 





图 13.2.90 ”定义 合并 对 象 图 13.2.91 定义 合并 对 象 
Step68. 创建 曲面 合并 11。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 几 13.2.92 所 示 的 面 组 1 和 面 组 2 为 合 
并 对 象 ; 单 击 四 人 并 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 13.2.92 所 示 ; 单 击 当 按钮 ， 完 成 曲面 合并 11 
的 创建 。 
Step69. 创建 曲面 合并 12。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 网 13.2.93 所 示 的 面 组 1 和 和 面 组 2 为 合 
并 对 象 ; 单 击 四 代 按 钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 13.2.93 所 示 ; 单 击 当 按钮 ,完成 曲面 合并 12 
的 创建 。 





图 13.2.92 ”定义 合并 对 象 图 13.2.93 ”定义 合并 对 多 
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Step70. 创建 图 13.2.94b 所 示 的 曲面 合并 13。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.94a 所 示 的 面 
组 1 和 面 组 2 为 合并 对 象 ， 单 击 名 对 按钮， 调整 箭头 方向 如 图 13.2.94a 所 示 ; 单 击 妆 按 
钮 ， 完 成 曲面 合并 13 的 创建 。 





a) 合并 前 b) 合并 后 
图 13.2.94 曲面 合并 13 


Step71. 创建 图 13.2.95b 所 示 的 曲面 合 14。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.95a 所 示 的 面 组 
1 和 面 组 2 为 合并 对 象 ; 单 击 中 ff 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 13.2.95a 所 示 ; 单 击 世 按钮， 
完成 曲面 合并 14 的 创建 。 








图 13.2.9$ ”曲面 合并 14 


Step72. 创建 图 13.2.96b 所 示 的 圆 角 特征 4。 选 取 图 13.2.96a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参 
照 ， 和 输入 圆 角 半径 值 2.0。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 13.2.96 ” 圆 角 特征 4 


Step73. 创建 图 13.2.97b 所 示 的 圆 角 特征 5。 选 取 图 13.2.97a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参 
照 ， 和 输入 圆 角 半径 值 3.0。 
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、 / 





~ 
选取 这 两 条 边 链 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 13.2.97 同 角 特征 5 


Step74 创建 图 13.2.98 所 示 的 拉 伸 曲面 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”* ， 按 下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 只 ,选取 图 13.2.99 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 吉 ; 绘制 图 13.2.100 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 在 ， 输 入 深度 值 5.0; 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 4 的 创建 。 


选取 该 平面 
\ 








= \ 二 


生 ww 局 


图 13.2.98 拉 伸 曲面 4 图 13.2.99 ”定义 草 绘 平面 图 13.2.100 基 面 草图 
Step75. 创建 图 13.2.101 所 示 的 基准 平面 11。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 * 区域 中 的 
“平面 ”按钮 全 ， 选 取 图 13.2.101 所 示 的 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 
-5.0， 单 击 对 话 杠 中 的 确定 




















则 下 控 钮 。 

Step76. 创建 图 13.2.102 所 示 的 填充 曲面 3。 单 击 瞩 汪 按钮 ; 选取 DTMI11 基准 平面 为 
草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 大 证 ;绘制 图 13.2.103 所 示 的 
截面 草图 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 填充 曲面 3 的 创建 。 





Ey 
图 13.2.101 ”基准 平面 11 图 13.2.102” ”填充 曲面 3 | 图 13.2.103 “截面 草图 


Step77. 创建 曲面 合并 15。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 Step73 所 创建 的 拉 伸 曲 面 4 
和 Step75 所 创建 的 填充 曲面 3 为 合并 对 象 ， 单 击 人 # 按钮 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 曲面 合并 
15 的 创建 。 

Step78. 创建 图 13.2.104b 所 示 的 曲面 合并 16。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.104a 所 示 的 
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面 组 1 和 面 组 2 为 合并 对 象 ; 单 击 号 人 # 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 13.2.104a 所 示 ; 单 击 
按钮 ， 完 成 曲面 合并 16 的 创建 。 





图 13.2.104 ”曲面 合并 16 


Step79 创建 图 13.2.105b 所 示 的 圆 角 特征 6。 选 取 图 13.2.105a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 
参照 ， 输 入 圆 角 半径 值 2.0。 
选取 这 5 条 边 甸 


py 

pA || 

’ MT 
.0 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 13.2.105 ” 圆 角 特征 6 


Step80. 创建 图 13.2.106 所 示 的 草图 15。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ~， 选取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参照 考 平面 ， 方 向 为 项， 
单 击 曹 符 按钮 ， 绘 制图 13.2.106 所 示 的 草图 。 

Step81. 创建 图 12.2.107 所 示 的 投影 曲线 1。 

(1) 选取 投影 对 象 。 在 模型 树 中 选取 上 步 所 创建 的 草图 15。 

(2) 选择 命令 。 单 击 措 型 功能 选项 卡 编辑 ~ 区 域 中 的 伴 找 按钮 。 











(3) 定义 参考 。 选 取 图 13.2.108 所 示 的 曲面 为 投影 面 ， 接 受 系统 默认 的 投影 方向 。 
(4) 单 击 壬 按钮， 完成 投影 曲线 1 的 创建 。 





图 13.2.106 草图 15 图 13.2.107 投影 曲线 1 图 13.2.108 ”定义 投影 面 


Step82. 创建 图 13.2.109b 所 示 的 曲面 修剪 2。 选取 图 13.2.109a 所 示 的 面 组 为 要 修剪 的 
曲面 ， 单 击 “ 仿 昌 按钮 选取 图 13.2.109a 所 示 的 投影 曲线 1 作为 修剪 对 象 ， 调 整 网 形 区 
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中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 如 图 12.2.109a 所 示 ;， 单 击 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 2 的 创 
建 。 





1 
“ 修 前 ”方向 
a) 修剪 前 b) 修剪 后 


13.2.109 ”曲面 修剪 2 





Step83. 创建 图 13.2.110 所 示 的 边界 混合 曲面 4。 单 击 “ 边 界 混 合 ” 按钮 所 ;选取 图 
13.2.111 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 第 一 方 癌 曲线， 选取 图 13.2.111 所 示 的 曲线 3、 昌 线 4 为 
第 二 方向 曲线 ; 单 击 久 素 选项 卡 ， 将 “方向 1” 中 的 “第 一 条 链 ” 和 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 
件 ” 均 设置 为 自由 , 将 “方向 2” 中 的 “第 一 条 链 ” 和 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 均 设置 为 自由 ， 
单 击 尖 按 钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 4 的 创建 。 

注意 ;在 选择 曲线 时 ， 最 好 将 投影 曲线 隐藏 ， 以 免 选 错 。 后 面 与 此 类 似 情 况 不 再 说 明 . 








13.2.110 边界 混合 曲面 4 13.2.111 定义 边界 曲线 


Step84. 创建 曲面 合并 17。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 几 13.2.112 所 示 的 面 组 1 和 面 组 2 为 合 
并 对 象 ， 单 击 加 人 按钮; 单 击 圈 按 钮 ， 完 成 曲面 合并 17 的 创建 。 

Step85. 创建 图 13.2.113 所 示 的 投影 曲线 2。 在 模型 树 中 选取 Step80 所 创建 的 草图 15， 
单 击 入 下 按钮 ; 选取 图 13.2.114 所 示 的 曲面 为 投影 面 , 接受 系统 默认 的 投影 方向 ; 单 击 轿 
按钮 ， 完 成 投影 曲线 2 的 创建 。 





图 13.2.112 定义 合并 对 象 图 13.2.113 ”投影 曲线 2 图 13.2.114 定义 投影 


Step86. 创建 图 13.2.115b 所 示 的 曲面 修剪 3。 选 取 图 13.2.115a 所 示 的 面 组 为 要 修剪 的 
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曲面 ， 单 击 总 更 按钮， 选取 图 13.2.116 所 示 的 投影 曲线 2 作为 修 前 对 象 ， 调 整 图 形 区 中 
的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 3 的 创建 。 


选取 该 面 组 








13.2.116 ”定义 修剪 对 象 
Step87. 创建 图 13.2.117 所 示 的 边界 混合 曲面 5。 单 击 “ 边 界 混 合 ” 按 钮 后， 选取 图 
13.2.118 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 第 一 方 回 曲线 ， 选 取 图 13.2.118 所 示 的 曲线 3、 曲线 4 为 
第 二 方向 曲线 ; 单 击 色素 选项 卡 , 将 “方向 1” 中 的 “第 一 条 链 ” 和 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 
件 ” 均 设置 为 自由 , 将 “方向 2” 中 的 “第 一 条 链 ” 和 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 均 设置 为 自由 ， 
单 击 当 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 5 的 创建 。 





放大 图 | 





13.2.117 边界 混合 曲面 5 13.2.118 ”定义 边界 曲线 
Step88 创建 曲面 合并 18。 按 住 Ctrl 键 ， 选取 图 13.2.119 所 示 的 耐 组 1 和 面 组 2 为 合 
并 对 象 ， 单 击 外 全 按钮 ， 单 击 中 按钮 ， 完 成 曲面 合并 18 的 创建 。 
Step89. 创建 图 13.2.120 所 示 的 草图 16。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 人 ， 选取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 言 ， 











13.2.119 ”定义 合并 对 象 13.2.120 ”草图 16 
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Step90. 创建 图 13.2.121 所 示 的 投影 曲线 3。 在 模型 树 中 选取 Step89 所 创建 的 草图 16， 
单 击 笠 找 按钮; 选取 图 13.2.122 所 示 的 曲面 为 投影 面 , 接受 系统 默认 的 投影 方向 ; 单 击 当 
按钮 ， 完 成 投影 曲线 3 的 创建 。 





13.2.121 影 曲线 3 13.2.122 定义 投影 
Step91. 创建 图 13.2.123b 所 示 的 曲面 修 副 4。 选取 图 13.2.123a 所 示 的 面 组 为 要 修 盘 的 
曲面 ， 单 击 “ 营 章 按钮: 选取 图 13.2.124 所 示 的 投影 曲线 3 作为 修 前 对 象 ， 调 整 图 形 区 中 
的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 单 击 关 按钮， 完成 曲面 修 前 4 的 创建 。 





a) 修剪 前 b) 修 酸 后 


13.2.123 ”曲面 修 前 4 





13.2.124 ”定义 修剪 对 象 


Step92. 创建 图 13.2.125 所 示 的 边界 混合 曲面 6。 单 击 “ 边 界 混 合 ”按钮 局， 选取 图 
13.2.126 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 第 一 方向 曲线 ， 选 取 图 13.2.126 所 示 的 曲线 3、 曲线 4 为 
第 二 方向 曲线 ; 单 击 裤 素 选项 卡 ， 将 “方向 1” 中 的 “第 一 条 链 ” 和 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 
件 ” 均 设置 为 自由 , 将 “方向 2” 中 的 “第 一 条 链 ” 和 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 均 设置 为 自由 ， 
单 击 中 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 6 的 创建 。 

Step93. 创建 曲面 合并 19。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.127 所 示 的 面 组 1 和 和 面 组 2 为 合 
并 对 象 ， 单 击 名 人 按钮 ， 单 击 圈 按钮 ， 完 成 曲面 合并 19 的 创建 。 








13.2.12$ ”边界 混合 曲面 6 
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13.2.126 ”定义 边界 曲线 13.2.127 定义 合并 对 象 
Step94. 创建 图 13.2.128 所 示 的 投影 曲线 4。 在 模型 树 中 选取 所 Step89 创建 的 草图 16， 
单 击 莹 引 & 按钮; 选取 图 13.2.129 所 示 的 曲面 为 投影 面 , 接受 系统 默认 的 投影 方向 ; 单 击 站 
按钮 ， 完 成 投影 曲线 4 的 创建 。 








图 13.2.128 ”投影 曲线 4 图 13.2.129 定义 投影 面 


Step95. 创建 图 13.2.130b 所 示 的 曲面 修剪 5。 选取 图 13.2.130a 所 示 的 面 组 为 要 修剪 的 
曲面 ， 单 击 “ 巷 昌 按钮 ; 选取 图 13.2.131 所 示 的 投影 曲线 4 作为 修 前 对 象 ， 调 整 图 形 区 中 
的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 单 击 吧 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 5 的 创建 。 

Step96. 创建 图 13.2.132 所 示 的 边界 混合 曲面 7。 单 击 “ 边 界 混合 ”按钮 中 ， 选 取 图 
13.2.133 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 第 一 方向 曲线 ， 选 取 图 13.2.133 所 示 的 曲线 3、 曲线 4 为 
第 二 方向 曲线 ， 单 击 色素 选项 卡 , 将 “方向 1” 中 的 “第 一 条 链 ” 和 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 
件 ” 均 设置 为 自由 , 将 “方向 2” 中 的 “第 一 条 链 ” 和 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 均 设置 为 自由 ， 
单 击 中 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 7 的 创建 。 


选取 该 面 组 





a) 修 前 前 b) 修剪 后 
13.2.130 ”曲面 修剪 5 





图 13.2.131 定义 修 前 对象 图 13.2.132 边界 混合 曲面 7 
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13.2.133 ”定义 边界 曲线 
Step97. 创建 曲面 合并 20。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.134 所 示 的 面 组 1 和 面 组 2 为 合 
并 对 象 ; 单 击 名 人 按钮 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 曲面 合并 20 的 创建 。 


面 组 2 
/ 





图 13.2.134 定义 合并 对 象 


Step98. 创建 图 13.2.135 所 示 的 拔 模 偏 移 曲 面 1。 
(1) 选取 拔 模 偏 移 对 象 。 选 取 图 13.2.136 所 示 的 单个 曲面 为 要 拔 模 偏 移 的 曲面 。 





图 13.2.135 ” 偏 移 拔 模 曲面 1 图 13.2.136 拔 模 偏 移 曲面 参考 

(2) 选择 命令 。 单 击 更 型 功能 选项 卡 编导 ”区域 中 的 站 人 按钮 。 

(3) 定义 偏 移 参数 。 在 操控 板 的 偏 移 类 型 栏 中 选择 “ 拔 模 偏 移 ” 选 项 由 ， 单 击 操控 板 
中 的 连 藉 选项 不 ， 选 择 本 于 济 吾 先 项 ， 选 中 世 曲 面 香 直 于 区 域 中 的 局 曲面 选项 与 划 面 轮 区 
域 中 的 局 豆 选项 。 

(4) 草 绘 拔 模 区 域 。 在 绘图 区 右 击 ， 选 择 | 至 关 月 部 号 苦 。 命令 ; 选取 ASM_TOP 基准 平 
面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 五 ， 绘 制图 13.2.137 所 
示 的 截面 草图 〈 草 图 中 大 圆 弧 的 圆心 在 竖 直 线 的 中 点 )。 

(5) 定义 偏 移 与 拔 模 角度 。 在 操控 板 中 输入 偏 移 值 3.0， 输 入 侧面 的 拔 模 角 度 值 10.0， 
如 偏 移 方向 与 目标 方向 相反 ， 单 击 * 按钮 调整 偏 移 方向 。 

(6) 单 击 按钮 地， 完成 氢 模 偏 移 曲 面 1 的 创建 。 

Step99. 创建 图 13.2.138 所 示 的 拔 模 仿 移 曲面 2。 选 取 图 13.2.139 所 示 的 面 组 为 要 拔 模 
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偏 移 的 曲面 ， 单 击 冯 仙 区 按钮 ;在 操控 板 的 偏 移 类 型 栏 中 选择 “ 拔 模 偏 移 ”选项 外 ， 单 击 

选项 选项 卡 ， 选 择 有 BEE 请 光 项 ， 并 选中 名 曲面 选项 与 加 直 选项 ; 在 绘图 区 右 击 ， 选 择 
正当 向 部 时 沦 ,， 命令 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 绘 制图 13.2.140 所 示 的 截面 草图 ; 输入 偏 移 值 2.5， 侧 面 的 拔 模 角 
度 值 25.0， 单 击 % 按钮 调整 偏 移 方向 ， 单 击 按钮 3 ， 完 成 拔 模 偏 移 曲 面 2 的 创建 。 















二 
图 13.2.138 ” 拔 模 偏 移 曲面 2 


“| ___lL___.i 有 
图 13.2.137 截面 草图 
选取 该 而 组 LE 






图 13.2.139 ” 拔 模 偏 移 曲 面 


Step100. 创建 图 13.2.141 所 示 的 拔 模 偏 移 曲 面 3。 选 取 图 13.2.142 所 示 的 面 组 为 要 拔 
模 偏 移 的 曲面 ， 单 击 站 训 按钮 ， 在 操控 板 的 偏 移 类 型 栏 中 选择 “ 拔 模 偏 移 ”选项 中 ， 单 
击 选 草 选项 卡 ， 选 择 E 国 汪 于 先 项 ， 并 选中 昌 曲面 选项 与 局 直 选项 ;在 绘图 区 右 击 ， 选 
择 定 关 内 部 草皮 ,,， 命令 ; 选择 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 


平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 训 ， 绘 制图 13.2.143 所 示 的 截面 草图 ， 输 入 偏 移 值 25， 侧 面 的 
拔 模 角 度 值 25.0， 单 击 按钮 调整 偏 移 方向 ， 单 击 按钮 于 ， 完 成 偏 拔 模 移 曲面 3 的 创建 。 





图 13.2.140 ”截面 草图 











选取 该 面 组 





二 
图 13.2.141 拔 模 偏 移 曲 面 3 图 13.2.142 ” 拔 模 偏 移 曲面 





Step101. 创建 图 13.2.144 所 示 的 拔 模 偏 移 曲面 4。 选取 图 13.2.145 所 示 的 面 组 为 要 技 
模 偏 移 的 曲面 ， 单 击 站 肖 按 钮 ， 在 操控 板 的 偏 移 类 型 栏 中 选择 “ 拔 模 偏 移 ”选项 中 ， 单 
击 选 草 选项 卡 , 选择 本 本 于 和 项 ,并 选中 里 曲面 选项 与 昌 直 选项 ; 选择 ASM_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 二 ,绘制 图 13.2.146 
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所 示 的 截面 草图 : 输入 偏 移 值 25， 侧 面 的 拔 模 角 度 值 20.0， 单 击 % 按 钮 调整 偏 移 方向 ， 
单 击 按钮 四， 完成 拔 模 偏 移 曲 面 4 的 创建 。 







放大 图 





图 13.2.143 ”截面 草图 图 13.2.144 ” 拔 模 偏 移 曲 面 4 


选取 该 面 组 - 
、\ 2 





一 ~ -[ Ee 一 [一 
13.2.145 ” 拔 模 偏 移 曲面 13.2.146 ”截面 草图 


Step102. 创建 组 特征 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选择 Step99~Step101 所 创建 的 特征 后 
右 击 ， 在 弹出 的 快捷 沫 单 中 选择 扭 命令 ， 完 成 组 特征 的 创建 。 

Step103. 创建 图 13.2.147b 所 示 的 圆 角 特征 7。 选 取 图 13.2.147a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 
参照 ， 输 入 圆 角 半径 值 1.0。 

Step104. 创建 图 13.2.148b 所 示 的 圆 角 特征 8。 选取 图 13.2.148a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 


参照 ， 输 入 圆 角 半径 值 1.0。 
选取 这 3 条 边 链 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
13.2.148 圆 角 特征 8 


Step105. 创建 图 13.2.149b 所 示 的 镜像 特征 5。 在 模型 树 中 选取 Step102 所 创建 的 组 特 
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征 为 镜像 特征 ; 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 操控 板 中 的 当 按 钮 ,然后 选 
取 图 13.2.145 所 示 的 对 应 面 组 为 新 的 参考 ,， 单 击 引 按钮 ， 直 至 结果 如 图 13.2.149 所 示 ， 完 
成 镜像 特征 5 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 13.2.149 ”镜像 特征 5 


Step106. 创建 图 13.2.150b 所 示 的 圆 角 特征 9。 选取 图 13.2.160a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 
参照 ， 输 入 圆 角 半径 值 1.0。 


选取 这 3 条 边 链 


N 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
13.2.150” 圆 角 特征 9 


Step107. 创建 图 13.2.151b 所 示 的 圆 角 特征 10。 选 取 图 13.2.151a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 
置 参照 ， 输 入 圆 角 半 径 值 1.0。 
选取 这 3 条 边 链 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
13.2.1$1 圆 角 特征 10 


Step108. 创建 图 13.2.152 所 示 的 草图 17。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~， 选 取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 
击 县 向 按钮 调整 草 绘 视 图 方向 ， 单 击 | 草 莹 掖 钮 ， 绘 制图 13.2.152 所 示 的 草图 。 

Step109. 创建 图 13.2.153 所 示 的 投影 曲线 5。 在 模型 树 中 选取 Step108 创建 的 草图 17， 
单 击 各 搁 按钮 ; 选取 图 13.2.154 所 示 的 曲面 为 投影 面 , 接受 系统 默认 的 投影 方向 ; 单 击 3 
按钮 ， 完 成 投影 曲线 5 的 创建 。 
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图 13.2.152 ”草图 17 图 13.2.153 ”投影 曲线 5 ”图 13.2.154 定义 投影 面 


Step110. 创建 图 13.2.155 所 示 的 基准 平面 12。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 基准 > 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 分 ,选取 ASM_TOP 基准 平面 为 偏 距 参考 面 , 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 20.0， 
单 击 对 话 杠 中 的 ,确定 按钮。 

Step111. 创建 图 13.2.156b 所 示 的 曲面 修剪 6。 选 取 图 13.2.156a 所 示 的 面 组 为 要 修剪 
的 曲面 ; 单 击 汪 交 蔓 按 钮 ;选取 图 13.2.157 所 示 的 投影 曲线 5 作为 修 前 对象， 调整 图 形 区 
中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 如 图 12.2.157 所 示 ; 单 击 当 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 6 的 创 
建 。 





选取 该 面 组 
I 





b) 修剪 后 
图 13.2.155 ”基准 平面 12 图 13.2.156 ”曲面 修剪 6 


Step112. 创建 图 13.2.158 所 示 的 交 截 曲线 1。 

(1) 选取 交 截 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 DTM12 基准 平面 与 图 13.2.159 所 示 的 面 组 为 
交 截 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 鲍 担 ” 区 域 中 的 全 宝 按钮 ， 完 成 交 截 曲线 的 
创建 。 





选取 投影 曲线 5 
“修剪 ”方向 ， 


ae 


选取 此 面 组 
\ 








图 13.2.157 ”定义 修剪 对 象 及 方向 图 13.2.158 ” 交 截 曲线 1 图 13.2.159 ”选取 交 截 对 象 


Step113. 创建 图 13.2.160 所 示 的 草图 18。 在 操控 板 中 单 击 * 草 绘 ? 按 钮 全 ;: 选取 DTM12 
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钮 ， 绘 制图 13.2.160 所 示 的 草图 。 

Step114. 创建 图 13.2.161 所 示 的 边界 混合 曲面 8。 单 击 “边界 混合 ”按钮 人 9， 按 住 Ctrl 
键 ， 依 次 选取 图 13.2.162 所 示 的 曲线 1、 曲线 2 和 曲线 3 为 第 一 方向 曲线 ， 单 击 措 素 单 选 
项 ， 将 “方向 1” 中 的 “第 一 条 链 ” 和 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 均 设置 为 赴 由 ， 单 击 四 按 
钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 8 的 创建 。 











图 13.2.160 草图 18 图 13.2.161 边界 混合 曲面 8 


Step115. 创建 图 13.2.163b 所 示 的 镜像 特征 6。 在 模型 树 中 选取 边界 混合 曲面 8 为 镜像 
特征 ， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 镜像 特征 6 的 创建 。 





3 a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 13.2.162 ”定义 边界 曲线 图 13.2.163 ”镜像 特征 6 


Step116. 创建 曲面 合并 21。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 13.2.164 所 示 的 面 组 1 和 
曲面 2 为 合并 对 象 ， 单 击 外 Sf 按钮， 单 击 当 按钮 ， 完 成 曲面 合并 21 的 创建 。 

Step117. 创建 曲面 合并 22。 按 住 Ctrl 键 ， 在 绘图 区 选取 图 13.2.165 所 示 的 面 组 1 和 
曲面 2 为 合并 对 象 ， 单 击 加 人 并 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 13.2.165 所 示 ; 单 击 当 按钮 ， 完 
成 曲面 合并 22 的 创建 。 

















好: 
13.2.164 ”定义 合并 对 象 13.2.165 ”定义 合并 对 象 


Step118. 创建 图 13.2.166b 所 示 的 圆 角 特征 11。 选 取 图 13.2.166a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 
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置 参 照 ， 输 入 圆 角 半径 值 8.0。 





选取 这 两 条 记 链 


” 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
13.2.166 ” 圆 角 特征 11 


Step119. 创建 图 13.2.167b 所 示 的 圆 角 特征 12。 选 取 图 13.2.167a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 
置 参照 ， 输 入 圆 角 半径 值 2.0。 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
13.2.167 ” 圆 角 特征 12 


Step120. 创建 图 13.2.168b 所 示 的 圆 角 特征 13。 选 取 图 13.2.168a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 
置 参 照 ， 输 入 圆 角 半径 值 3.0。 

Step121. 创建 图 13.2.169 所 示 的 草图 19。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 个; 选取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平 而 ， 方 向 为 项 ,， 单 


击 莱 向 按钮 调整 草 绘 视图 方向 ， 单 市 | 草签 按钮， 绘制 图 13.2.169 所 示 的 草图 。 
选取 这 两 条 边 链 


— 
— 
PP 二 











' 放大 图 ， 刀 


呆 一 一 一 一 
1 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
13.2.168 圆 角 特征 13 





13.2.169 ”草图 19 
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Step122. 创建 图 13.2.170 所 示 的 投影 曲线 6。 在 模型 树 中 选取 Step121 创建 的 草图 19， 
单 击 营 到 按钮 ; 选取 图 13.2.171 所 示 的 曲面 为 投影 面 , 接受 系统 默认 的 投影 方向 ; 单 击 中 
按钮 ， 完 成 投影 曲线 6 的 创建 。 


投影 曲线 投影 曲面 
/ 





13.2.170 ”投影 曲线 6 13.2.171 定义 投影 面 
Step123. 创建 图 13.2.172b 所 示 的 曲面 修剪 7。 选取 图 13.2.172a 所 示 的 面 组 为 要 修剪 
的 曲面 ， 单 击 妆 苞 本 按钮 ; 选取 图 13.2.173 所 示 的 投影 曲线 6 作为 修 前 对象， 调整 图 形 区 
中 的 第 头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 单 击 当 按钮， 完成 曲面 修剪 7 的 创建 。 


选取 该 面 组 
\ 





a) 修剪 前 


13.2.172 ”曲面 修剪 7 


“ 修 勇 ” 方 四 





13.2.173 ”定义 修剪 对 象 


Step124. 创建 图 13.2.174 所 示 的 交 截 曲线 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.175 所 示 的 面 
组 和 ASM_FRONT 基准 平面 为 交 堆 对象， 单 击 “按钮 ， 完 成 交 截 曲 线 2 的 创建 。 





选取 此 面 组 





图 13.2.174” 交 截 曲 线 2 国 132175 选取 交 截 对 象 
Step125. 创建 图 13.2.176 所 示 的 草图 20。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 舍 ， 选取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 言 ， 
单 击 草 答 按钮 ， 绘 制图 13.2.176 所 示 的 草图 。 
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13.2.176 ”草图 20 





Step126. 创建 图 13.2.177 所 示 的 边界 混合 曲面 9。 单 击 “ 边 界 混 合 ” 按钮 惟 ; 按 住 Cal 
键 ， 选 取 图 13.2.178 所 示 的 曲线 1、 曲 线 2 和 曲线 3 为 第 一 方向 曲线 〈 选 取 曲 线 方法 参照 随 
书 光盘 录像 ); 单 击 芝 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 9 的 创建 。 





曲线 1 曲线 2 。 胃 线 3 
N SS 









13.2.177 边界 混合 曲面 9 13.2.178 ”定义 边界 曲线 
Step127. 创建 曲面 合并 23。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.179 所 示 的 面 组 1 和 曲面 2 为 
合并 对 象 ， 单 击 思 全 # 按钮 ， 单 击 萝 按钮 ， 完 成 曲面 合并 23 的 创建 。 


面 组 1 





13.2.179 ”定义 合并 对 象 


Step128. 创建 图 13.2.180b 所 示 的 圆 角 特征 14。 选 取 图 13.2.180a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 
置 参照 ， 输 入 圆 角 半径 值 2.0。 





选取 此 边 链 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
13.2.180 圆 角 特征 14 


Step129. 创建 图 13.2.181b 所 示 的 圆 角 特征 15。 选 取 图 13.2.181a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 
置 参照 ， 输 入 圆 角 半 径 值 2.5。 





260 Creo 2.0 曲面 设计 实例 精 解 


选取 此 边 链 
bi 放大 图 i ee 本 es 








上 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
13.2.181 圆 角 特征 15 


Step130. 创建 图 13.2.182b 所 示 的 圆 角 特征 16。 选 取 图 13.2.182a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 
置 参照 ， 输 入 圆 角 半 径 值 1.5。 





选取 此 边 链 
N 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
13.2.182 ” 圆 角 特征 16 


Step131. 创建 图 13.2.183b 所 示 的 曲面 加 厚 1。 

(1) 选取 加 厚 对 象 。 选 取 图 13.2.183a 所 示 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 昼 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 区 ?i 按钮 。 

(3) 定义 加 厚 参 数 。 在 操控 板 中 输入 厚度 值 1.0， 调 整 加 厚 方向 如 图 13.2.183a 所 示 。 

(4) 单 击 当 按 钮 ， 完 成 加 厚 1 的 操作 。 

Step132 创建 图 13.2.184 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 着 ， 按 
下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 向 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_TOP 
某 准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 页， 绘制 图 13.2.185 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 站 ， 单 击 菇 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 $ 的 创建 。 








13.2.183 ”曲面 加 厚 1 





图 13.2.184 ” 拉 伸 特征 5 图 13.2.185 ”截面 草图 
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Step133. 创建 图 13.2.186 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 扎 部 。 
选取 图 13.2.187 所 示 的 平面 1 为 日 绘 平 血 ， 选 取 图 13.2.187 所 示 的 平面 2 为 参考 平 血 ， 方 
向 为 询 部 ， 单 击 庶 隔 按钮 调整 草 绘 视图 方向 ; 绘制 图 13.2.188 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 
中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 1.5; 单 击 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 6 的 创建 。 

















图 13.2.186 ” 拉 伸 特征 6 图 13.2.187 定义 草 绘 平面 





Step134. 创建 图 13.2.189 所 示 的 轮廓 筋 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 覃 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 全 第 "下 的 各- 转 廊 筋 按钮 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 必 内 部 草 给 命令 ; 选取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 , 单 

草皮 校 钮 ， 绘 制图 13.2.190 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 筋 属性 。 在 图 形 区 单 击 箭头 调整 筋 的 生成 方向 指向 实体 侧 ， 采 用 系统 默认 的 
加 厚 方向 ， 在 厚度 文本 框 中 输入 筋 的 厚度 值 1.5。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 轮廓 筋 特征 1 的 创建 。 

Step135. 创建 图 13.2.191b 所 示 的 镜像 特征 8。 在 模型 树 中 选取 图 13.2.191a 所 示 的 
Step133 所 创建 的 拉 伸 特征 6 和 Step134 所 创建 的 轮廓 筋 特征 1 为 镜像 特征 ， 选 取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 8 的 创建 。 



































图 13.2.188 ”截面 草图 图 13.2.189 ”轮廓 筋 特征 1 
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a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 13.2.190 ”截面 草图 图 13.2.191 镜像 特征 8 
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Step136. 创建 图 13.2.192 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 扎 部 。 
选取 图 13.2.193 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 碍 ;绘制 图 13.2.194 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 二 ,输入 深度 值 20.0; 
单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 7 的 创建 。 














>、 选取 该 平面 





图 13.2.193 ”定义 草 绘 平 面 


了 放大 图 ,3 
-bp 
' 5.0 


PT 





图 13.2.194 ”截面 草图 
Step137. 创建 图 13.2.195 所 示 的 基准 平面 13。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 区域 中 的 
“平面 ”按钮 分 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 
105.0， 击 对 话 框 中 的 "前 走 按钮。 
Step138. 创建 图 13.2.196 所 示 的 轮廓 筋 特征 2。 单 击 敬 骤 功能 选项 卡 工程 ”区 域 








参考 平面 ， 方 向 为 于 ;绘制 图 13.2.197 所 示 的 截面 草图 ， 在 图 形 区 单 击 箭头 调整 筋 的 生成 
方向 指向 实体 侧 ， 采 用 系统 默认 的 加 厚 方向 ,在 厚度 文本 框 中 输入 筋 的 厚度 值 1.5; 单 击 站 
按钮 ， 完 成 轮廓 筋 特征 2 的 创建 。 


























图 13.2.195 ”基准 平面 13 图 13.2.196 轮廓 筋 特征 2 


Step139. 创建 图 13.2.198 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 扎 部 ， 
按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加。 选取 图 13.2.199 所 示 的 平面 1 为 草 绘 平面 ， 选 取 图 
13.2.199 所 示 的 平面 2 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ; 绘制 图 13.2.200 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 择 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 8 的 创建 。 
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图 13.2.199 定义 草 绘 平面 图 13.2.200 ”截面 草图 





Step140. 创建 图 13.2.201b 所 示 的 镜像 特征 9。 在 模型 树 中 选取 图 13.2.201a 所 示 的 
Step136 所 创建 的 拉 伸 特征 7、Step138 所 创建 的 轮廓 筋 特征 2 和 Step139 所 创建 的 拉 伸 特征 
8 为 镜像 特征 ;选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ; 单 击 轩 按钮 ， 完 成 镜像 特征 9 的 
创建 。 

Step141. 创建 图 13.2.202 所 示 的 拉 伸 特征 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 ， 按 
下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 四。 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 五 ; 绘制 图 13.2.203 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 输 入 深度 值 42.0， 单 击 妥 按钮， 完成 拉 伸 特 征 9 的 创建 。 














Step142. 创建 图 13.2.204 所 示 的 基准 轴 A_20。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 
“基准 轴 ” 按 钮 名 。 选 取 图 13.2.205 所 示 的 曲面 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 殴 罚 ， 单 击 对 话 框 
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中 的 | 确定 按钮。 
选取 该 曲面 


ER 1 

I~ 
1 < 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
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_ ~ 
站 飞 ER 









人 


图 13.2.205 ”定义 基准 轴 参 





图 13.2.204 ”基准 轴 A_20 


Step143. 创建 图 13.2.206 所 示 的 孔 特 征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 * 区域 中 的 关 也 按钮。 
(2) 定义 孔 的 放置 。 采 用 系统 默认 的 孔 类 型 | 由， 按 住 ctl 键 ， 选 取 图 13.2.207 所 示 的 


面 及 轴线 A_20 为 孔 的 放置 参考 。 
(3) 定义 孔 参 数 。 在 操控 板 中 单 击 误 基 按钮， 按照 图 13.2.208 所 示 的 “形状 ”界面 


中 的 参数 设置 来 定义 扎 的 形状 。 


(4) 在 操控 板 中 单 击 郑 按钮， 完成 孔 特 征 1 的 创建 。 
选取 该 平面 选取 此 币 
、、 





图 13.2.207 定义 孔 的 位 置 





图 13.2.206 ”了 和 孔 特 征 1 
刘 = 


有 寞 还 E 
本- 


图 13.2.208 ”定义 孔 参 数 
Step144. 创建 图 13.2.209 所 示 的 草图 22。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 全， 选取 





ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 直 ， 单 
击 剖 符 按钮， 绘制 图 13.2.210 所 示 的 草图 。 
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图 13.2.209 ”草图 22 图 13.2.210 ”截面 草图 


Step145. 创建 图 13.2.211 所 示 的 草图 23。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 个 ;选取 
ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 
旺 芍 按钮 ， 绘 制图 13.2.212 所 示 的 截面 草图 。 








草图 23 -< -~ -~ pb 


\ 
\ wy , 9 
由 px 、 
yy 





图 13.2.211 草图 23 图 13.2.212 ”截面 草图 


Step146. 创建 图 13.2.213 所 示 的 拉 伸 曲面 10。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * ， 
按 下 操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 叫 。 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 五 ; 绘制 图 13.2.214 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 日， 输入 深度 值 255.0;， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 10 的 创建 。 








图 13.2.213” 拉 伸 曲 面 10 图 13.2.214 截面 草图 


Step147. 创建 图 13.2.215 所 示 的 基准 平面 14。 单 击 楼 玉 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 分 ,选取 ASM_TOP 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 , 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 -2.0。 
单 击 对 话 框 中 的 | 斑 是 按钮。 

Step148. 创建 图 13.2.216 所 示 的 基准 平面 15。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 区域 中 的 
“平面 ”按钮 人 乞 ， 选 取 ASM_RIGHT 基 准 平面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 国 败 ， 按 住 Ctnl 
键 , 选取 图 13.2.216 所 示 的 直线 为 参考 , 将 其 约束 类 型 设置 为 国 量 , 单 击 对 话 框 中 的 歼 定 ， 
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按钮 。 

Step149. 创建 图 13.2.217 所 示 的 基准 平面 16。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 分 ,选取 ASM_TOP 基准 平面 为 偏 距 参考 面 , 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 -12.0， 
单 击 对 话 框 中 的 壮 焉 按钮 。 











图 13.2.215 ”基准 平面 14 


Step150. 保存 模型 文件 。 
说 明 : 在 保存 此 模型 文件 时 ， 因 后 面 所 创建 的 模型 要 用 到 此 文件 中 的 曲面 和 草 绘 特征 ， 
所 以 在 保存 此 模型 文件 时 ， 建 议 将 所 有 曲面 特征 和 草 绘 显 示 。 


13.3 下 震 


下 面 讲解 下 盖 (DOWN_COVER.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 13.3.1 所 


BY DOWH_COVER. PRT 
[本 合并 标识 1 
T 了 实体 化 1 

bE B 组 LDCAL_GFDUF 

k 站 人 镜像 1 

有 各 拉 伸 4 

kb 各 拉 伸 5 
他 倒 圆 角 1 

kb 器 拉 伸 B 

有 各 拉 促 7 

戎 上 1 拉 伸 8 
东 技 模 制 度 1 
中 在 此 皇上 





从 A 向 
图 13.3.1 零件 模型 及 模型 树 








Stepl. 在 装配 体 中 创建 下 诉 (DOWN_COVER.PRT)。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 蕉 ” 区域 中 的 “创建 ”按钮 吕 。 

(2) 此 时 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 , 选中 芝兰 选项 组 中 的 忆 壹 任 单 选项 , 选中 子 类 型 
选项 组 中 的 忌 实 仁 单 选项 , 然后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 DOWN_COVER, 单 击 绚 焉 按钮 。 
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(3) 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 外 至 单 选项 ， 单 击 全 痢 室 按钮。 
Step2. 激活 下 兰 模 型 。 
(1) 在 模型 树 中 单 击 思 Too FRY ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 误 活 命令 。 
(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 E2 汪 6 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 全 并/ 织 承 命令 ， 系 
统 弹 出 的 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 


























框 ， 然 后 选取 FIRST.PRT 为 参考 模型 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 

Step3. 在 模型 树 中 选择 [ 吉 DoWHLEoER PRT ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 13.3.2b 所 示 的 曲面 实体 化 1。 

(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 13.3.2a 所 示 的 曲面 为 要 实体 化 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 绽 得 ” 区 域 中 的 号 于 化 按 钮 ， 并 按 下 “ 移 除 
材料 ”按钮 双 。 

(3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ， 如 图 13.3.2a 
所 示 。 


(4) 单 击 美 按 钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 
选取 此 曲面 实体 化 方向 














a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 13.3.2 ”曲面 实体 化 1 

Step5. 创建 图 13.3.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 扒 措 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 疗 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 关内 部 草料 命令， 选取 
ASM _TOP 基准 平面 为 草 给 平面 , 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 让 , 单 
击 草签 按钮 ， 绘 制图 13.3.4 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 单 击 失 按 钮 调整 拉 伸 方 向 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 区 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
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图 13.3.3” 拉 伸 特 征 1 图 13.3.4 ”截面 草图 


说 明 : 图 13.3.4 所 示 的 截面 草图 全 部 以 骨架 模型 中 的 草图 22 的 草图 轨迹 的 拐点 为 参考 。 

Step6. 创建 图 13.3.5 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 癌 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 四。 选取 DTM14 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基 
准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 言 ， 绘 制图 13.3.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 
为 蔡 ， 单 击 芝 按钮， 完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 














图 13.3.5” 拉 伸 特 征 2 图 13.3.6 截面 草图 


Step7. 创建 图 13.3.7 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 握 癌 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 全。 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 吉 ， 绘 制图 13.3.8 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 上 3， 单 击 吧 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 














图 13.3.7” 拉 伸 特征 3 


Step8. 创建 图 13.3.9 所 示 的 轮廓 筋 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模压 功能 选项 卡 工程 ”区 域 护 血 "下 的 入 - 辊 廓 入 按钮 。 
(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 羡 巾 郭 早 泽 ,命令 ， 选 取 
DTM15 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ; 单 击 











至 全 按钮 ， 绘 制图 13.3.10 所 示 的 截面 草图 。 
(3) 定义 筋 属 性 。 在 图 形 区 单 击 入 头 调整 筋 的 生成 方向 指 癌 实 体 侧 ， 采 用 系统 上 默认 的 
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加 厚 方 问 ， 在 厚度 文本 框 中 输入 筋 的 厚度 值 1.5。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 引 按钮 ， 完 成 轮廓 筋 特 征 1 的 创建 。 








图 13.3.9 ”轮廓 筋 特征 1 图 13.3.10 ”截面 草图 

说 明 : 图 13.3.10 所 示 的 截面 草图 轨迹 与 骨架 模型 中 的 草图 23 的 草图 轨迹 为 参考 。 

Step9. 创建 组 特征 。 投 住 Shift 键 ， 在 模型 树 中 选取 拉 伸 特征 1 全 轮廓 筋 特征 1 所 创建 
的 特征 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 蛆 命令 ， 完 成 组 特征 的 创建 。 

Step10. 创建 图 13.3.11b 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 在 模型 树 区 选取 组 特征 为 镜像 特征 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 六 。 

(3) 定义 镜像 平面 。 在 图 形 区 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 缀 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step11. 创建 图 13.3.12 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 扎 *。 选 取 
DTM16 基准 平面 所 示 的 面 为 草 给 平面, 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 项 ， 
绘制 图 13.3.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 兰 ， 单 击 * 按 钮 调整 拉 伸 方 
向 ;， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 






































图 13.3.12，” 拉 伸 特征 4 


Step12. 创建 图 13.3.14 所 示 的 拉 伸 特 征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 部 。 选 取 
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图 13.3.12 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 莉 ， 
绘制 图 13.3.15 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 圭 ， 输 入 深度 值 1.0; 单 击 站 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 








图 13.3.14 ” 拉 伸 特征 5 图 13.3.15 ”截面 草图 


Step13. 创建 图 13.3.16b 所 示 圆 角 特征 1。 单 击 旧型 功能 选项 卡 工程 ” 区域 中 的 
“他 国 多“ 按钮， 选取 图 13.3.16a 所 示 的 边 链 为 贺 角 放置 参照 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 
0.7。 





此 边 链 为 加 
_, 角 放置 参照 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 13.3.16 圆 角 特征 1 


Step14. 创建 图 13.3.17 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”* ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 ,选取 图 13.3.18 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 画 ; 绘制 图 13.3.19 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 3E， 单 击 半 | 按钮， 完成 拉 伸 特 征 6 的 创建 。 














图 13.3.17” 拉 伸 特征 6 图 13.3.18 ”定义 草 绘 平面 


Step15. 创建 图 13.3.20 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 * 。 选 取 
ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 其 准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 绘 
制图 13.3.21 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 单 击 多 按钮 调整 拉 仲 方向 ; 
单 击 轩 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 
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Step16. 创建 图 13.3.22 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 四。 选取 DTM14 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 画 ， 绘制 图 13.3.23 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 38， 单 击 吧 按钮， 完成 拉 伸 特 征 8 的 创建 。 

Step17. 创建 图 13.3.24b 所 示 的 拔 模特 征 1。 单 击 神 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
世 拷 模 “ 按 钮 。 选 取 图 13.3.24a 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 曲 面 。 选 取 DTM14 基准 平面 为 拔 模 
枢 轴 平 面 。 采 用 系统 用 默认 的 拔 模 方向 ， 在 拔 模 角 度 文 本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 3.0, 单 击 吧 
按钮 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创建 。 











nn 








1 
13.3.22” 拉 伸 特 征 8 


~ 


此 曲面 为 要 拔 模 ,sso 





三 ~ 一 
: i 和 - 





a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 13.3.24 ” 拔 模 特征 1 
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Step18. 创建 图 13.3.25 所 示 的 拉 伸 特征 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按钮 所 名 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 四。 选取 图 13.3.26 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ,选取 ASM RIGHT 





基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 廊 部 ， 绘 制图 13.3.27 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 3E， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 9 的 创建 。 

















Step19. 保存 模型 文件 。 


13.4 上 需 


下 面 讲 解 上 盖 (TOP_COVER.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 13.4.1 所 示 。 


回 TOF_COVER. PRT 
[本 合并 标识 1 
ff 实体 化 1 

be BD 组 LDCAL_GRDUP 

ke 站 中 镜 异 1 

有 各" 拉 伸 3 

有 各 拉 伸 4 

| jb 诈 转 1 

bb 上 1] 拉 伸 5 
中 在 此 插 六 

图 13.4.1 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 在 装配 体 中 创建 上 六 (TOP_COVER.PRT)。 
(1) 单 击 瞧 讨 功能 选项 卡 。 种” 








区 域 中 的 “创建 ”按钮 时 。 
(2) 此 时 系统 弹出 的 “元 件 创建 对 话 框 , 选中 美 型 选项 组 中 的 画 要 件 单 选 项 , 选中 子 类 型 - 
选项 组 中 的 屿 实 仁 单 选项 ,然后 在 名 称 文本 框 中 和 输入 文件 名 TOP_COVER, 单 击 | 区 是 按钮。 


(3) 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 鲁 至 单 选项 ， 单 击 ， 章 定 按钮 。 
Step2. 激活 上 新 模型 。 
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(1) 在 模型 树 中 单 击 日 ?ECOWER ?RY ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 名 二 命令 
(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 上 Ed 按 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 舍 并 /各 卫 命令 ， 系 
统 弹出 的 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 


00 a en 

















框 ， 然 后 在 模型 树 中 选择 骨架 模型 ， 单 击 “ a | 

Step3. 在 模型 树 中 选择 [ 志 TOE_EoYEE PRT， 然后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 

Step4. 创建 图 13.4.2b 所 示 的 曲面 实体 化 1。 

(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 13.4.2a 所 示 的 曲面 为 要 实体 化 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 蝙 碍 ” 区 域 中 的 全 人 人 按钮， 并 按 下 “ 移 除 
材料 ”按钮 名 。 

(3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 , 如 图 13.4.2a 
所 示 。 

(4) 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 


实体 化 方向 


’ 














a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 13.4.2 ”曲面 实体 化 1 

Step5. 创建 图 13.4.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 更 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 9。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 至 “月 训 后 涯 ， 命 令 ; 选取 
ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 项, 单 
击 草 答 按钮 ， 绘 制图 13.4.4 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 三 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 中， 完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

说 明 :图 13.4.4 所 示 的 截面 单 图 全 部 以 骨架 模型 中 的 音 图 22 ee 点 为 参考 。 














图 13.4.3 入 作 特征 1 图 13.4.4 ”截面 草图 
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Step6. 创建 图 13.4.5 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 个 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 向 |。 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ;绘制 图 13.4.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 在， 输入 深度 值 5.0， 单 击 % 按 钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创 
建 。 








图 13.4.6 截面 草图 


Step7. 创建 图 13.4.7 所 示 的 轮廓 筋 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 社 第 ”下 的 入- 堵 廊 筋 按钮 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 羡 由 证 蛙 泽 命令， 选取 
DTMI15 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 在 ; 单 击 
_ 曹 给 按钮， 绘制 图 13.4.8 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 筋 属 性 。 在 图 形 区 单 击 箭 头 调整 筋 的 生成 方向 指向 实体 侧 ， 采 用 系统 默认 的 
加 厚 方 向 ， 在 厚度 文本 框 中 输入 筋 的 厚度 值 1.5。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 雪 按钮 ， 完 成 轮 廊 筋 特征 1 的 创建 。 





































大 图 .可 


-oo 
1 





图 13.4.7 轮 亡 筋 1 图 13.4.8 ”截面 草图 


说 明 : 图 13.4.8 所 示 的 截面 草图 轨迹 以 骨架 模型 中 的 草图 23 的 草图 轨迹 为 参考 。 

Step8. 创建 组 特征 。 在 模型 树 中 选取 拉 伸 特征 1 至 轮廓 筋 特征 1 所 创建 的 特征 后 右 击 ， 
在 弹出 的 快捷 染 单 中 选择 站 命令 ， 完 成 组 特征 的 创建 。 

Step9. 创建 图 13.4.9b 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 在 模型 树 区 选取 组 特征 为 镜像 特征 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 此 。 

(3) 定义 镜像 平面 。 在 图 形 区 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 。 
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(4) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 馆 像 特 征 1 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 13.4.9 ”镜像 特征 1 


Step10. 创建 图 13.4.10 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 扎 * 。 选 取 
ASM _TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 其 准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 绘 
制图 13.4.11 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 尘 ， 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 
征 3 的 创建 。 








bp 


图 13.4.10” 拉 伸 特 征 3 图 13.4.11 截面 草图 


Step11. 创建 图 13.4.12 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 疗 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 多 | 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 页 ， 绘制 图 13.4.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 在 ， 输 入 深度 值 50， 单 击 共 按钮 调整 拉 伸 方向 ; 单 击 医 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创 
建 。 








图 13.4.12” 拉 伸 特征 4 图 13.4.13 ”截面 草图 


Step12. 创建 图 13.4.14 所 示 的 旋转 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “旋转 ”按钮 呈 i 栖 。 
(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 尖 月 部 皇 庆 命令 ;选取 
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ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 立 ; 
单 击 | 草 给 按钮， 绘制 图 13.4.15 所 示 的 截面 草图 〈 包 括 中 心 线 )， 

(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 芷 , 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 
并 按 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 








图 13.4.14 ”旋转 特征 1 图 13.4.15 ”截面 草图 


Step13. 创建 图 13.4.16 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 各 * ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 可 |. 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 齐 绘 平面 , 选取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 更 ;绘制 图 13.4.17 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 4E， 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 

Step14. 保存 模型 文件 。 








图 13.4.16” 拉 伸 特 征 5 图 13.4.17 截面 草图 


13.5 轴 01 


下 面 讲解 轴 〈(POLE_01.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 13.5.1 所 示 。 


回 POLE_01. PRT 
有 向 拉 伸 1 
中 在 此 插 凡 


图 13.5.1 ”零件 模型 及 模型 树 
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Stepl. 在 装配 体 中 创建 轴 POLE_01.PRT。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 。 者 ” 区 域 中 的 “创建 ”按钮 品 . 

(2) 此 时 系统 弹出 的 “元 件 创 建 ” 对 话 框 , 选中 侍 尘 选项 组 中 的 电 鹤 件 单 选项 , 选中 子 类 型 
选项 组 中 的 昌 实体 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 POLE_01， 单 击 强直 按钮 。 

(3) 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 至 单 选项 ， 单 击 、 列 定 .按钮 。 

Step2. 在 模型 树 中 选择 避 了 0 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 逆 寺 命令 。 

Step3. 创建 图 13.5.2 所 示 的 拉 伸 特征 1( 模 型 文件 FIRST.PRT、DOWN_COVER 
.PRT 已 隐藏 )。 

(1) 选择 命令 。 单 击 条 驮 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 -5 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 至 “月 部 呈 估 命令 ; 选取 
下 DOWN_COVER PRT 中 的 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 覃 符 按钮 ， 绘 制图 13.5.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 输 入 深度 值 90.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

说 明 : 图 13.5.3 所 示 的 截面 草图 轨迹 和 二 级 控件 TOP_COVER.PRT 中 的 拉 伸 特征 5 的 
截面 草图 轨迹 重合 。 

Step4. 激活 总 装配 保存 模型 文件 。 





























图 13.5.2” 拉 伸 特 征 1 图 13.5.3 ”截面 草图 


12.6 螺旋 并 





下 面 讲解 螺旋 桨 (PROPPRT) 的 创建 过 程 ， 和 零件 模型 及 模型 树 图 13.6.1 所 示 。 
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翅 倒 贺 角 3 
F 翅 倒 加 朋 4 
p> >> bk 上 拉 促 3 
I 中 在 此 括 入 
图 13.6.1 模型 及 模型 树 
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Step1. 在 装配 体 中 创建 螺旋 桨 PROPPRT。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 __， 规 ” ， 区 域 中 的 “创建 ”按钮 总 . 

(2) 此 时 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 , 选中 匡 尘 选项 组 中 的 则 要 作 单 选项 , 选中 子 类 型 
选项 组 中 的 昌 实体 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 PROP， 单 击 并 下 按钮 。 

(3) 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 至 单 选项 ， 单 击 ” 列 军 ”按钮 。 

Step2. 在 模型 树 中 选择 口 ?ROF. 了 RY ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 剖 辣 命令 。 

Step3. 创建 图 13.6.2 所 示 的 拉 伸 特征 1( 模 型 文件 FIRSTPRT、DOWN_COVER .PRT、 
TOP_COVER.PRT 已 隐 藏 ) 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 措 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 至“ 月 主 号 过 命令 ， 选 取 
图 13.6.3 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 项 ; 
单 击 昌 芍 按钮， 绘制 图 13.6.4 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 六 ， 输 入 深度 值 8.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 站， 完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 
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选取 该 平面 








图 13.6.2” 拉 伸 特征 1 图 13.6.3 ”定义 章 绘 平面 图 13.6.4 ”截面 草图 





Step4. 创建 图 13.6.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 疗 。 选 取 
图 13.6.5 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ; 
绘制 图 13.6.6 所 示 的 截面 草图 (大 致 如 图 所 示 即 可 )， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 输 
入 深度 值 2.0， 单 击 “按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 关 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 
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图 13.6.5 ” 拉 伸 特征 2 图 13.6.6 截面 草图 
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Step5. 创建 图 13.6.7b 所 示 的 阵列 特征 1〈 模 型 文件 POLE_01.PRT 已 隐藏 )。 

(1) 选取 阵列 特征 。 在 模型 树 中 选取 拉 伸 特征 1 右 击 ， 选 择 中 中 命令 。 

(2) 定义 阵列 类 型 。 在 阵列 操控 板 的 这 及 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 千夫 选项 。 

(3) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 中 的 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 图 时 先 项 ， 

(4) 定义 阵列 参考 。 选 取 图 13.6.7a 所 示 的 基准 轴 为 阵列 参考 ， 接 受 系 统 默认 的 阵列 角度 
方向 ， 输 入 阵列 的 角度 值 为 120.0。 

(5) 定义 阵列 个 数 。 输 入 阵列 个 数值 为 3。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 美 按 钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 


ee > > 
AN 放大 图 四 | | 一 ) ) 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 13.6.7 “阵列 特征 1 


Step6. 创建 图 13.6.8 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 弄 昏 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “旋转 ”按钮 空 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 至 关 记 部 呈 笃 命令， 选取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 
击 主人 按钮， 绘制 图 13.6.9 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )。 

(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 过, 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 
并 按 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 于 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 















































旋转 轴 
< 如 -< 吐 | 放大 图 轩 ‘ 
' 全 -一 一 一 一 一 一 一 
一 
图 13.6.8 ”旋转 特征 1 图 13.6.9 ”截面 草图 


Step7. 创建 图 13.6.10b 所 示 圆 角 特 征 1。 单 击 更 鱼 功能 选项 卡 工程 ~ 区域 中 的 
站 个 贺 第 “按钮 ， 选 取 图 13.6.10a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 
3.0。 
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图 13.6.10 ” 圆 角 特征 1 


Step8. 创建 图 13.6.11b 所 示 的 圆 角 特征 2。 选 取 图 13.6.11a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 


答 入 圆 角 半径 值 1.0。 
选取 这 四 条 边线 


2 
2 ] 1 | 

IN FF 和 放大 图 和 
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b) 倒 圆 角 后 





a) 倒 圆 角 前 
图 13.6.11 同 角 特征 2 
Step9. 创建 图 13.6.12b 所 示 的 圆 角 特征 3。 选取 图 13.6.12a 所 示 的 边 链 为 贺 角 放置 参照 ， 


输入 圆 角 半 径 值 0.5。 


选取 这 三 条 边 链 
(ay 、 人 ~ 
1 天 一 一 一 一 E>” a a a a ef 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 13.6.12” 圆 角 特 征 3 


Step10. 创建 图 13.6.13b 所 示 的 圆 角 特征 4。 选 取 图 13.6.13a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参 


下] 拉 伸 按 下 





照 ， 输 入 圆 角 半径 值 0.5。 
Step11. 创建 图 13.6.14 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 忆 
.选取 图 13.6.14 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_FRONT 
绘制 图 13.6.15 所 示 的 截面 草图 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 

















操控 板 中 的 “ 移 除 材料 "按钮 加 


基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 于 
型 为 尘 ， 输 入 深度 值 8.0; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 
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a) 倒 圆 角 前 
图 13.6.13 ” 圆 角 特征 4 
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选取 该 平面 


有 vf 1 
| 1 





图 13.6.14” 拉 伸 特 征 3 图 13.6.15 ”截面 草图 


Step12. 激活 总 装配 保存 模型 文件 。 
13.7 齿 轮 全 


下 面 讲 解 齿轮 盒 (BOX.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 13.7.1 所 示 。 
Step1. 在 北 配 体 中 创建 齿轮 合 (BOX.PRT)。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 “创建 ”按钮 对 。 
(2) 此 时 系统 弹出 的 “元 件 创建 ?对话 框 , 选中 韵 型 选项 组 中 的 轧 零 位 单 选项 , 选中 子 类 型 
选项 组 中 的 忌 实 仁 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 BOX， 单 击 剖 焉 按钮 。 
(3) 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 久 至 单 选项 ， 单 击 、 责 定 .按钮 。 
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图 13.7.1 模型 及 模型 树 
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Step2. 在 模型 树 中 选择 电感 型 吉 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 名 车 命令 。 


Step3. 创建 图 13.7.2 所 示 的 拉 伸 特征 1( 隐 藏 除 DOWN_COVER.PRT 以 外 的 所 有 模型 
文件 )。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 了 部 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 至 “月 交 半生 命令 ;选取 
图 13.7.3 所 示 模 型 文件 (DOWN_COVER.PRT) 中 的 模型 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 让 ， 单 击 黑 芍 按钮 ， 绘 制图 13.7.4 所 示 的 截 
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面 章 图 。 
(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 输 入 深度 值 30.0。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 法 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








图 13.7.2” 拉 伸 特 征 1 图 13.7.3” ”定义 草 绘 平面 图 13.7.4 


Step4. 创建 图 13.7.5b 所 示 的 拔 模特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 芥 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 加 扫 模 "按钮 。 

(2) 定义 拔 模 曲 面 。 在 操控 板 中 单 击 并 选项 卡 ， 激 活检 模 曲面 文本 框 ， 选 取 图 13.7.5a 
所 示 的 模型 表面 为 拔 模 曲面 。 

(3) 定义 拔 模 枢 轴 平面 。 激 活 失 模 枢 轴 文 本 杠 ， 选 取 图 13.7.5a 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 枢 
轴 平 面 。 

(4) 定义 拔 模 参 数 。 采 用 系统 用 默认 的 拔 模 方向 ， 在 拔 模 角 度 文 本 框 中 输入 拔 模 角 度 
值 20.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创建 。 


二 


图 13.7.5” 拔 模 特征 1 














披 模 枢 畏 投机 曲面 





Step5. 创建 图 13.7.6b 所 示 的 抽 过 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 异型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “过 ”按钮 回 克 | 
(2) 定义 移 除 面 。 选 取 图 13.7.6a 所 示 的 面 为 移 除 面 。 

(3) 定义 壁 厚 。 在 厚度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 2.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 抽 过 特征 1 的 创建 。 

说 明 : 图 13.7.5a 所 示 的 拔 模 枢 轴 面 与 图 13.7.3 所 示 的 面 重合 。 
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此 面 为 要 移 除 面 
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ao 





a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
13.7.6” 抽 壳 特征 1 


Step6. 创建 图 13.7.7 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按钮 所 站 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 罗 ， 选取 图 13.7.8 所 示 的 平面 1 为 草 绘 平面 ， 选 取 图 13.7.8 所 


示 的 平面 2 为 参考 平面 ,方向 为 看 名 ; 绘制 图 13.7.9 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 38; 单 击 芝 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 




















图 13.7.7 ” 拉 伸 特征 2 图 13.7.8 ”定义 草 绘 平 面 图 13.7.9 ”截面 草图 


Step7. 创建 图 13.7.10b 所 示 圆 角 特征 1。 单 击 界 盏 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 


“他国 第 ”按钮 。 选 取 图 13.7.10a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 
2.0s 
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~ “~ NI we 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 13.7.10” 圆 角 特征 1 


Step8. 创建 图 13.7.11 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 。 选 取 
图 13.7.12 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 其 准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过， 

绘制 图 13.7.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 单 击 党 按钮 调整 拉 伸 方 
向 单 击 半 按钮， 完成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 














图 13.7.11 拉 伸 3 图 13.7.12 定义 草 绘 平面 图 13.7.13 ”截面 草图 
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Step9. 创建 图 13.7.14 所 示 的 基准 平面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 筷 . 

(2) 定义 平面 参考 。 选 取 图 12.7.12 所 示 的 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 
离 值 2.0。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 | 玉 定 ,按钮 。 

Step10. 创建 图 13.7.15 所 示 的 拉 伸 特 征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 他 。 选 取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 页 ， 绘制 图 13.7.16 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 3E， 单 击 当 按钮， 完成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 























图 13.7.14 ”基准 平面 1 图 13.7.15 ” 拉 伸 特征 4 


Step11. 创建 图 13.7.17b 所 示 的 拔 模特 征 2。 单 击 列 诗 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 拷 模 “按钮 。 选 取 图 13.7.17a 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 曲 面 。 选 取 图 13.7.12 所 示 的 模型 表 
面 为 拔 模 枢 轴 平 面 , 采用 系统 用 默认 的 拔 模 方向 , 在 拔 模 角 度 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 2.0， 
单 击 半 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 2 的 创建 。 














拔 模 曲 面 
0 BB 
mg 机 \ 辆 
和 < 人 | \ 
ge 放大 图 一 | i : : 国 i z 
A NM |  \ \ 
TS | | 放大 图 
ee | a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 13.7.16 截面 草图 图 13.7.17 “ 拔 模 特征 2 


Step12. 创建 图 13.7.18 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 他 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 枸 。 选取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 画 ; 绘制 图 13.7.19 所 示 的 截面 草图 ;在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 尘 ， 单 击 % 按 钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 尖 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 
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图 13.7.18” 拉 伸 特征 5 图 13.7.19 ”截面 草图 


Step13. 激活 总 装配 保存 模型 文件 。 
13.8 轴 02 


下 面 讲解 轴 02 (POLE_02.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 13.8.1 所 示 。 


I FOLE_02. FRT 
bb 让 ?3 拉 伸 1 
中 在 此 插 六 


图 13.8.1 零件 模型 及 模型 树 








Stepl. 在 状 配 体 中 创建 轴 02 (POLE_02.PRT)。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 “和 培 ” 区域 中 的 “创建 ”按钮 加 。 

(2) 此 时 系统 弹出 的 “元 件 创建 对话 框 , 选中 类 型 选项 组 中 的 昌 零 翌 单 选项 , 选中 子 类 型 - 
选项 组 中 的 加 实体 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 POLE_02， 单 击 | 区 定 按钮， 

(3) 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 全 裤 单 选项 ， 单 击 。” 诡 定 ”按钮 。 

Step2. 在 模型 树 中 选择 口 国 瑞 开 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 涡 活 命令 。 

Step3. 创建 图 13.8.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 失措 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 ** 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 兴 内 部 草 色 命令， 选取 
ASM_FRONT 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 项 ，; 单 击 菁 短 ) 
按钮 ， 绘 制图 13.8.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 78.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 将 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


























图 13.8.2” 拉 伸 特 征 1 图 13.8.3 ”截面 草图 
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Step4. 激活 总 装配 保存 模型 文件 。 


13.9 本 轮 01 





下 面 讲解 前 轮 01 (WHEEL 01.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 13.9.1 所 示 。 


回 WHEEL 01. PET 
医 所 地 证 转 1 
他 倒 圆 角 1 
他 倒 圆 角 2 
回 壳 1 
kk ci 旋转 2 
他 例 圆 角 3 
天 [ 引 阵 列 1 7 LOcAL SROUE 
有 [ 引 阵 列 2 7 拉 伸 了 


A 中 在 此 插 信 
图 13.9.1 零件 模型 及 模型 树 








Stepl. 在 装配 体 中 创建 前 轮 01 (WHEEL _01.PRT)。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 。 蕉 ” ” 区 域 中 的 “创建 ”按钮 轧 ， 

(2) 此 时 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 , 选中 闫 型 选项 组 中 的 局 雪 件 单 选项 , 选中 子 类 型 
选项 组 中 的 昌 实体 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 WHEEL_01， 单 击 列 玛 按钮。 

(3) 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 久 空 单 选项 ， 单 击 ” 兢 定 ”按钮 。 

Step2. 在 模型 树 中 选择 口 国 本 二 型 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 洲 清 命令 


Ho 

















Step3. 创建 图 13.9.2 所 示 的 拉 伸 特征 1 (将 模型 文件 FIRST.PRT 显示 ， 将 模型 文件 
BOX.PRT、POLE_02.PRT 隐藏 ) 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 而 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 站 由 而 号 泽 ,… .命令 ， 选 取 
DTM10 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 
晶 符 按钮 ， 绘 制图 13.9.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 压 ， 输 入 深度 值 15.0， 单 击 按钮 调 
整 拉 伸 方 问 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
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图 13.9.2” 拉 伸 特 征 1 图 13.9.3 ”截面 草图 

Step4. 创建 图 13.9.4 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “旋转 ”按钮 只 证 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 四 | 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 关 月 羡 忆 笃 命令 ; 选取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 而 ; 单 
击 可 和 芍 按钮， 绘制 图 13.9.5 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )。 

(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 过, 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 
并 按 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 于 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 




















图 13.9.4 ”旋转 特征 1 图 13.9.5 截面 草图 


Step5. 创建 图 13.9.6b 所 示 圆 角 特 征 1。 单 击 更 鱼 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
全 加 第 “按钮; 选取 图 13.9.6a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ,在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 3.0。 


一 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 13.9.6 同和 角 特征 1 





选取 此 边 链 
/ 


/ 





Step6. 创建 图 13.9.7b 所 示 圆 角 特 征 2。 选 取 图 13.9.7a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 输 
入 圆 角 半径 值 3.0。 
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=。 选取 此 边 链 
。 / 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 13.9.7 ” 圆 角 特征 2 





Step7. 创建 图 13.9.8b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 “ 壳 ” 按 钮 圆 壳 。 
(2) 定义 要 移 除 的 面 。 选 取 图 13.9.8a 所 示 的 面 为 移 除 面 。 

(3) 定义 壁 厚 。 在 厚度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 3.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 抽 过 特征 1 的 创建 。 








。 此 面 为 要 益 移 除 面 


”> 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 13.9.8” 抽 壳 特 征 1 


Step8. 创建 图 13.9.9 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 * 。 选 取 图 
13.9.10 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 其 准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 页 ;绘制 图 
13.9.11 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 , 单 击 芭 按钮 调整 拉 伸 方 向 单 击 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


















让 放大 图 | 
1--> 





图 13.9.9” 拉 伸 特 征 2 图 13.9.10 ”定义 草 绘 平 面 图 13.9.11 截面 草图 








Step9. 创建 图 13.9.12 所 示 的 旋转 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按钮 中 放 * 。 选 取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 庶 部 ; 单 
击 草 树 按钮， 绘制 图 13.9.13 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 
为 央 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 关 按钮 ， 完 成 旋转 特征 2 的 创建 。 
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旋转 轴 
4 





图 13.9.12 ”旋转 特征 2 图 13.9.13 ”截面 草 图 
Step10. 创建 图 13.9.14b 所 示 圆 角 特 征 3。 选取 图 13.9.14a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 
和 输入 圆 角 半径 值 1.0。 


选取 此 边 链 


” 






a 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 13.9.14 圆 角 特征 3 


Step11. 创建 图 13.9.15 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 * ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加。 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 去 ; 单 击 皇 阿 按钮 调整 草 绘 视图 方向 ;绘制 
图 13.9.16 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 日 此 单 击 共 按 钮 调整 拉 伸 方向 ; 
单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 

















图 13.9.15” 拉 伸 特 征 3 图 13.9.16 截面 草图 


Step12. 创建 图 13.9.17 所 示 的 轮廓 筋 特征 1。 











(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 给 .命令 ;选取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 辆 量 , 
单 击 曹 蕉 按钮 ， 绘 制图 13.9.18 所 示 的 截面 草图 。 
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(3) 定义 筋 属性 。 在 图 形 区 单 击 箭头 调整 筋 的 生成 方向 指向 实体 侧 ， 采 用 系统 默认 的 
加 厚 方向 ， 在 厚度 文本 框 中 输入 筋 的 厚度 值 2.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 中 按钮 ， 完 成 轮廓 筋 特 征 1 的 创建 。 

Step13. 创建 组 特征 。 在 模型 树 中 选取 拉 伸 特 征 3 轮廓 筋 特征 1 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 组 命令 ， 完 成 组 特征 的 床 创 建 。 

















图 13.9.17 “轮廓 筋 特 征 1 图 13.9.18 ”截面 草图 


Step14. 创建 图 13.9.19b 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 选取 阵列 特征 。 在 模型 树 中 选取 Step13 所 创建 的 组 特征 右 击 ， 选 择 阵列 命令 。 

(2) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 中 的 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 医 清 选项 。 

(3) 定义 阵列 参考 。 选 取 图 13.9.19a 所 示 的 基准 轴 为 阵列 参考 ;接受 系统 默认 的 阵列 角 
度 方向 ， 输 入 阵列 的 角度 值 为 90.0。 

(4) 定义 阵列 个 数 。 输 入 阵列 个 数值 为 4。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 郑 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 














选取 此 轴 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 13.9.19 ”阵列 特征 1 
Step15. 创建 图 13.9.20 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 着 。 选 
取 DTM10 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 让， 绘 
制图 13.9.21 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 丰 , 输入 深度 值 10.0; 单 击 踊 按 
钮 ， 宛 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 











» FT.0 


NE 


图 13.9.20” 拉 伸 特 征 4 图 13.9.21 截面 草图 
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Step16. 创建 图 13.9.22b 所 示 的 阵列 特征 2 在 模型 树 中 选取 拉 伸 特征 4 右 击 ,选择 降 列 … 
命令 。 在 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 攻 蝇 先 项 。 选 取 图 13.9.19a 所 示 的 基准 轴 为 阵列 参考 ; 
接受 系统 默认 的 阵列 角度 方向 , 输入 阵列 的 角度 值 为 4.5, 输入 阵列 个 数值 为 80, 单 击 当 按 
钮 ， 完 成 阵列 特征 2 的 创建， 








a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 13.9.22 ”阵列 特征 2 


Step17. 激活 总 猴 配 你 存 模 型 文件 。 


13.10 桓 轮 02 


下 面 讲 解 前 轮 02 (WHEFL_02.PRT) 的 创建 过 程 , 零件 模型 及 模型 树 如 图 13.10.1 所 示 。 


AN 
~ 


图 13.10.1 模型 及 模型 树 


I WHEEL 02.FRT 
:… 症 镇 像 的 合并 标识 1 
中 在 此 插入 








Stepl. 在 状 配 体 中 创建 前 轮 02 (WHEEL _ 02.PRT) 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 “创建 ”按钮 对 。 

(2) 在 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 类 型 选项 组 中 的 中 鹤 信 单 选项 ， 选 中 子 类 型 
选项 组 中 的 电镜 像 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 WHEEL_02， 单 击 荀 震 按钮 ， 系 
统 弹 出 “镜像 零件 ”对 话 框 。 

(3) 在 弹出 的 “镜像 零件 ”对 话 框 中 选中 ® 式 寞 伺 放 何 单 选项 , 选取 模型 WHEEL_01.PRT 
为 零件 参考 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 平面 参考 单 击 蚤 定 按钮 , 完成 零 部 件 的 镜像。 
Step2. 保存 模型 文件 。 
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13.11 后 办 


下 面 讲 解 后 轮 (WHEEL _03.PRT》 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 13.11.1 所 示 。 








[可 WHEEL 03. FRT 
有 E dio 旋转 1 
中 芷 此 插 六 


图 13.11.1 零件 模型 及 模型 树 








Step1. 在 状 配 体 中 创建 后 轮 (WHEEL_03.PRT)。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 “创建 ”按钮 吧 。 

(2) 此 时 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 , 选中 儒 汪 选项 组 中 的 时 零件 单 选项 , 选中 子 类 型 
选项 组 中 的 昌 实 体 单 选项 ， 然 后 在 名称 文本 框 中 输入 文件 名 WHEEL_03， 单 击 列 下 按钮 。 

(3) 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 至 单 选项 ， 单 击 ” 殉 定 ”按钮 。 

Step2. 在 模型 树 中 选择 口 训 二 济 ， 人 然后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基 总 命令 。 

Step3. 创建 图 13.11.2 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 区域 中 的 “旋转 ”按钮 字 记 车， 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 芝 月 羡 扫 生命 令 ; 选取 
DTM13 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 弃 ; 单 击 
草 短 控 钮 ， 绘 制图 13.11.3 所 示 截 面 草图 (包括 中 心 线 )。 

(3) 定义 旋转 属性 ,在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 革 , 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 
并 按 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 
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图 13.11.2 ”旋转 特征 1 图 13.11.3 截面 草图 
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Step4. 激活 总 装配 保存 模型 文件 。 


13.12 编辑 总 浅 屿 模型 的 显示 








Step1. 隐藏 控件 。 在 模型 树 中 选取 加 BT 然后 右 击 , 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 单 击 隐 芯 


会 > 人 
命令 。 








Step2. 隐藏 草图 、 基 准 、 曲 线 和 曲面 。 在 模型 树 区 域 中 选取 习 ?下拉 列 表 中 的 层 桂 加 选 
项 ， 在 弹出 的 层 区 域 中 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 上 蟹 3 、 上古 、 综 mW、 芋 罗 
和 上 * 万 是 ,然后 右 击 , 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 单 击 隐 癌 命令 ; 在 “ 层 树 "列表 中 选取 上 大 名 
并 右 击 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 单 击 保存 状况 命令 ， 然 后 单 击 居 ” = 了 p> 模型 村 册 命 今 。 

Step3. 保存 装配 体 模型 文件 。 























实例 14 “台灯 自 顶 向 下 设计 


14.1 概 还 


本 实例 详细 讲解 了 一 球台 灯 的 整个 设计 过 程 ， 在 设计 过 程 中 将 整体 台灯 分 为 三 大 部 分 
来 设计 ， 其 中 ， 底 座 部 分 和 灯 章 部 分 为 两 个 子 装 配 体 ， 可 以 分 别 用 目 项 同 下 的 方法 设计 ， 
当然 ， 本 例 也 可 以 采用 在 总 厂 配 体 中 搬入 子 装 配 体 的 方法 来 创建 整体 人 台灯 模型 ， 从 而 你 证 
底座 、 连 接管 和 灯 章 之 间 的 关联 性 ， 由 于 在 装配 体 中 插入 组 件 和 插入 零 部 件 的 方法 基本 一 
致 ， 所 以 本 例 不 再 资 述 。 人 台灯 模型 如 图 14.1.1 所 示 。 








从 A 向 查看 
图 14.1.1 台灯 模型 


设计 流程 图 如 图 14.1.2 所 示 。 





14.2 ”的 座 骨 染 模 型 


Task1. 设置 工作 目录 





将 工作 目录 人 设置 到 D:\creo2.9\work\ch14。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文 件 。 


Stepl. 单 击 “ 新 建 ” 按钮 口 ， 在 弹出 的 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 ; 
(1) 选中 类 型 选项 组 下 的 名 辐 装配 单 选 项 。 
(2) 选中 子 类 型 -选项 组 下 的 号 束 叶 单 选项 。 
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底座 上 兰 
HOLDER_TOP PRT 





座 上 骨架 模型 
本 PRT 


底座 中 部 
HOLDER_MIDDLE. PRT 





底座 下 头 
FIRST_DOWN. PRT 





惠 信 崩 
JIONING_LAMP PRT 





灯 章 后 兰 
BACK. PRT 





灯 单 骨架 模型 


LAMPSHADE FIRST. PRT 
总 装配 模型 


READING ALMP.ASM 





灯草 前 坊 
FRONT. PRT 





连接 器 ET 灯 管 
LINKER. PRT SHEET. PRT BULB. PRT 


14.1.2 ”设计 流程 图 
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(3) 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 BASE_FIRST。 

(4) 取消 选中 口 合用 默认 模板 复 选 框 。 

(5) 单 击 该 对 话 框 中 的 | 芳 是 按钮。 

Step2. 选取 适当 的 装配 模板 。 在 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 进 行 下列 操 作 ; 
(1) 在 模板 选项 组 中 选取 ms-ssm-aes 可 模板 命令 。 

(2) 单 击 该 对 话 框 中 的 芳 定 .按钮 。 

Step3. 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操 作 界面 中 , 选择 而 ” 天 ”入 = 村 过 沽 器 到 命令， 





Task3. 创建 图 14.2.1 所 示 的 底座 骨架 模型 





在 闻 配 环境 下 ， 创 建 图 14.2.1 所 示 的 抵 座 骨 染 模型 及 模型 树 。 





FIRST. FRT 了 习 延 伸 1 
# 国外 部 收缩 包 络 标识 1 乓 坊 称 2 
kb 和 拉 伸 1 A DTHE 
六 草 绽 1 羽 倒 圆 和 1 
> 总 投影 巴 倒 回 角 2 
xx 基准 点 标识 145 他 倒 圆 角 3 
zi 草 绽 2 芭 例 贺 朋 4 
wx 基准 点 标识 161 驰 倒 圆 角 5 
癌 : 草 给 3 > 各] 拉 伸 3 
A 前 经 5 
dF DTHS 
A DTHA 
A DTHS 
A DTHE 
zs 草 综 6 
A 草 绽 7 
中 在 此 插 信 








图 14.2.1 底座 骨架 模型 及 模型 树 


Step1. 在 装配 体 中 建立 骨 架 模型 (FIRST.PRT)。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 “创建 ”按钮 局， 

(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创 建 ” 对 话 框 ,选中 类 型 选项 组 中 的 名 骨架 模型 单 选 项 ， 在 名称 
文本 框 中 输入 文件 名 FIRST， 然 后 单 击 绚 宕 按钮 。 

(3) 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 古国 单 选 按钮 ， 单 击 此 兢 定 “| 控 钮 。 

Step2. 激活 骨架 模型 并 复制 几何 特征 。 

(1) 在 模型 树 中 选取 回 亚 si， 然后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 名 活 命令 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 获取 数据 ”区域 中 的 “收缩 包 络 ” 按 钮 工 ， 系 统 弹出 “收缩 包 
络 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 
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Q@ 在 “收缩 包 络 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 加 竹 按 下 ， 然 
后 单 击 “ 将 参考 类 型 设置 为 外 部 ”按钮 四 〈 使 此 按钮 为 按 下 状态 )， 在 弹出 的 “警告 ” 对话 框 中 

二 按钮， 此 时 系统 弹出 “放置 ”对 话 框 。 

@ 定义 外 部 参照 。 在 “放置 ”对 话 框 中 选中 加 默认 复 选项 ， 单 击 壮 焉 .按钮 。 

@@ 在 “收缩 包 络 ” 操 控 板 中 单 击 参考 选项 卡 ， 系 统 阐 出 “参考 ”界面 ; 单 击 包括 基准 文 
本 框 中 的 单 击 此 处 添 加 项 字符 ， 然 后 选取 装配 文件 中 的 三 个 基准 平面 。 

@ 在 “收缩 包 络 ”操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 中， 此 时 所 选 的 基准 平面 已 被 复制 到 
FIRSTPRT 中 。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 (FIRST.PRT)， 在 模型 树 中 单 击 区 FST ET 并 右 击 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 14.2.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 卉 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 疗 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 欠 内 部 草 给 .命令 ; 选取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_RIGHT 某 准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 诗 ，; 
单 击 曹 符 按钮， 绘制 图 14.2.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 80.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 中， 完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 






































图 14.2.2” 拉 伸 特 征 1 图 14.2.3 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 14.2.4 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “旋转 ”按钮 中 诈 才 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 办。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 至 关 月 部 皇 径 命令， 选取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 
击 旱 苍 按钮， 绘制 图 14.2.5 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )。 

(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 站, 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 
并 按 回 车 键 。 
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(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 于 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 
说 明 : 图 14.2.5 所 示 的 截面 草图 中 尺寸 110.0 是 圆 改 与 边线 的 距离 ， 旋转 中 心 线 与 边线 
的 距离 为 28.0。 





1 10 ,人 





旋转 中 心 线 人 





图 14.2.4 ”旋转 特征 1 图 14.2.5 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 14.2.6 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 * 草 绘 " 按 钮 全 ;选取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 荐 ， 单 击 | 草 兰 按 
钮 ， 绘 制图 14.2.6 所 示 的 草图 。 

Step7. 创建 图 14.2.7 所 示 的 投影 曲线 1。 

(1) 选取 投影 对 象 。 在 模型 树 中 选取 上 步 创建 的 草图 1。 

(2) 选择 命令 。 单 击 坊 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 久 反 按钮 。 

(3) 定义 参考 。 选 取 图 14.2.8 所 示 的 面 为 投影 面 ， 接 受 系 统 默 认 的 投影 方向 。 

(4) 单 击 妆 按钮 ， 完 成 投影 曲线 1 的 创建 。 








图 14.2.6 草图 1 图 14.2.7 投影 曲线 1 图 14.2.8 ”定义 投影 
Step8. 创建 图 14.2.9 所 示 的 基准 点 。 





(1) 选择 命令 。 单 击 “ 基 准点 ”按钮 x** 点 "， 系 统 弹 出 “基准 点 ”对 话 框 。 

(2) 定义 基准 点 参考 。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 14.2.10 所 示 的 ASM_TOP 基准 平面 和 圆 弧 
1 为 点 参考 ; 选取 对 话 框 中 的 字 新 中 选项 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 14.2.10 所 示 的 ASM_TOP 
基准 平面 和 圆 弧 2 为 点 参考 。 

(3) 单 击 剖 焉 按钮 ， 完 成 基准 点 的 创建 。 

说 明 : 图 14.2.10 所 示 的 圆 殊 1] 和 圆 狼 2 分 别 为 图 14.2.7 所 示 的 投影 曲线 上 的 两 段 圆 匆 。 
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选取 圆 弧 2 
选取 国 弧 A 











图 14.2.9 ”基准 点 标识 1 图 14.2.10 ”定义 点 参考 








Step9. 创建 图 14.2.11 所 示 的 草图 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 "~; 选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 这， 单 击 醒 符 按 
钮 ， 绘 制图 14.2.11 所 示 的 草图 。 

说 明 : 图 14.2.11 所 示 的 两 段 圆 弧 的 端点 分 别 与 基准 点 PNT1 和 了 PNTO 重合 。 

Step10. 创建 图 14.2.12 所 示 的 基准 点 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 “ 基 准点 ”按钮 x** 点 ”"， 系 统 弹 出 “基准 点 ”对 话 框 。 

(2) 定义 基准 点 参考 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 和 图 14.2.13 所 示 的 
曲线 1 为 点 参考 ;选取 对 话 框 中 的 邓 新 中 选项 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 
和 图 14.2.13 所 示 的 曲线 2 为 点 参考 。 

(3) 单 击 强直 按钮 ， 完 成 基准 点 的 创建 。 

说 明 : 图 14.2.13 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 分 别 在 图 14.2.7 所 示 的 投影 曲线 上 。 
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图 14.2.11 草图 2 


Stepl1. 创建 图 14.2.13 所 示 的 草图 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~， 选取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 
击 村 笃 按钮， 绘制 图 14.2.14 所 示 的 草图 。 

说 明 : 图 14.2.14 所 示 的 两 个 圆 孤 的 端点 分 别 与 基准 点 PNT2 和 PNT3 重合 ， 

Step12. 创建 图 14.2.15 所 示 的 基准 平面 1。 单 击 具 畦 功能 选项 卡 基 稚 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 分 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 葬 罚 ， 按 住 Ctl 
键 ， 选 取 图 14.2.15 所 示 的 点 《此 点 为 草图 2 图 14.2.11 所 绘制 的 圆 孤 的 端点 ) 为 参考 ， 将 
其 约束 类 型 设置 为 甘 如 台 ， 单 击 对 话 框 中 的 前 晨 按钮 。 
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Step13. 创建 图 14.2.16 所 示 的 草图 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 个 ; 选取 DTMI 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 而 ， 单 击 | 章 给 按 
钮 ， 绘 制图 14.2.16 所 示 的 草图 。 

说 明 : 图 14.2.16 所 示 的 草图 4 是 使 用 椭圆 命令 绘制 而 成 的 ， 且 椭圆 的 四 个 端点 分 别 与 
草图 2 和 草图 3 所 绘制 的 圆 弧 的 端点 重合 。 





1 时 


图 14.2.13 ”定义 点 参考 











图 14.2.15 ”基准 平面 1 图 14.2.16 草图 4 


Step14. 创建 图 14.2.17 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 昼 型 功能 选项 卡 曲面 ” 区 域 中 的 “边界 混合 ”按钮 局 。 

(2) 选取 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 , 依次 选取 图 14.2.18 所 示 的 四 条 曲线 为 第 一 方向 曲线 ; 
在 操控 板 中 单 击 由 和 按钮 ， 系 统 弹 出 “曲线 ”界面 ， 单 击 “ 第 二 方向 ”区 域 中 的 “ 单 击 
此 ...” 字 符 , 然后 按 住 Ctrl 键 , 依次 选取 图 14.2.19 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 第 二 方向 曲线 。 

(3) 单 击 站 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 

















曲线 4 -= 二 = 


图 14.2.17 边界 混合 曲面 1 图 14.2.18 ”定义 第 一 方向 曲线 


Step15. 创建 图 14.2.20b 所 示 的 曲面 实体 化 1。 
(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 14.2.20a 所 示 的 面 为 要 实体 化 的 对 象 。 
(2) 选择 命令 。 单 击 模 诗 功能 选项 卡 屿 碍 ~ 区 域 中 的 名 基 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 
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材料 ”按钮 名。 

(3) 确 定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 , 如 图 14.2.20a 
所 示 。 

(4) 单 击 叶 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 





“实体 化 ”方向 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 14.2.19 ”定义 第 二 方向 曲线 14.2.20 ”曲面 实体 化 1 

Step16. 创建 图 14.2.21 所 示 的 交 截 曲线 1。 

(1) 选取 交 截 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 和 图 14.2.22 所 示 的 曲面 为 
交 截 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模 至 功能 选项 卡 编 男 ” 区 域 中 的 如 按钮 ， 完 成 交 截 曲 线 的 
创建 。 

Step17. 创建 图 14.2.23 所 示 的 基准 点 PNT4。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “基准 点 ”按钮 xx 点 "。 

(2) 定义 基准 点 参考 。 选 取 图 14.2.23 所 示 的 曲线 为 基准 点 参考 ， 定 义 “ 偶 移 ” 类 型 
为 钙 军 ， 输 入 数值 0.1。 单 击 对 话 框 中 的 | 区 定 .按钮 。 





选取 此 曲线 











图 14.2.21 交 截 曲线 1 图 14.2.22 ”定义 交 截 对 象 图 14.2.23 ”基准 点 PNT4 





Step18. 创建 图 14.2.24 所 示 的 基准 轴 A_2。 单 击 =_ 功 能 选项 卡 于 年 ”区 域 中 的 “ 基 


准 轴 ”按钮 的。 选取 PNT4 基准 点 为 参照 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 莉 直 出 控件 Ctrl 键 ， 
选取 图 14.2.25 所 示 的 面 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 BE， 单 击 对 话 框 中 的 | 询 定 按钮。 








。 选取 此 而 





图 14.2.24 基准 轴 和 A_ 2 图 14.2.25 定义 基准 轴 参 考 面 
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Step19. 创建 图 14.2.26b 所 示 的 偏 移 曲 面 1。 

(1) 选取 偏 移 对 象 。 选 取 图 14.2.26a 所 示 的 面 为 要 偏 移 的 曲面 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 当 肖 攻 按钮 。 

(3) 定义 偏 移 参数 。 在 操控 板 的 偏 移 类 型 栏 中 选择 “标准 偏 移 ” 选 项 上 是 ， 在 操控 板 的 
偏 移 数值 栏 中 输入 偏 移 距 离 值 20， 定 义 偏 移 方向 如 图 14.2.26a 所 示 。 

(4) 单 击 郑 按钮， 完成 偏 移 曲 面 1 的 创建 。 





、 选取 此 面 








“ 偏 移 ” 方向 一 
a) 偏 移 前 b) 偏 移 后 
图 14.2.26” 偏 移 曲面 1 


Step20. 创建 图 14.2.27b 所 示 的 曲面 延伸 1。 

(1) 选取 延伸 参考 。 选 取 图 14.2.27a 所 示 的 边 链 为 要 延伸 的 参考 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ~ 区 域 中 的 了 按钮 。 

(3) 定义 延伸 方式 。 在 操控 板 中 单 击 普及 按钮 ， 在 “方法 “的 下 拉 列表 中 选择 相 切 选 
其 他 采用 系统 默认 设置 ， 在 操控 板 中 输入 延伸 长 度 值 20.0。 

(4) 单 击 关 按钮， 完成 曲面 延伸 1 的 创建 。 

说 明 : 图 14.2.27 所 示 的 边 链 为 图 14.2.26 所 示 创 建 的 偏 置 曲面 的 外 边线 。 


一 选取 此 边 链 
/ 


a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 14.2.27 ”曲面 延伸 1 


Step21. 创建 偏 移 曲面 2。 选 取 图 14.2.28 所 示 的 面 为 要 偏 移 的 曲面 ， 单 击 站 生 按钮 
选择 偏 移 “标准 ”类 型 吊 ， 偏 移 距离 值 为 20， 定 义 偏 移 方向 如 图 14.2.28 所 示 ， 单 击 妆 接 
钮 ， 完 成 偏 移 曲面 2 的 创建 。 

Step22. 创建 图 14.2.29 所 示 的 基准 平面 2。 单 击 弄 开 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 人 乞 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 


100.0， 单 击 对 话 框 中 的 前 焉 按钮 。 














项 


- 
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“ 偏 距 ” 方 向 i 和 
A 


图 14.2.28” 偏 移 曲面 2 图 14.2.29 ”基准 平面 2 


Step23. 创建 图 14.2.30 所 示 的 拉 伸 特征 2 〈 曲 面 已 隐藏 )。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 
钮 各 ”* 。 选 取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 
为 项 ， 绘 制图 14.2.31 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 单 击 近 按钮 调整 
拉 伸 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 











图 14.2.30” 拉 伸 特 征 2 图 14.2.31 截面 草图 


Step24. 创建 图 14.2.32b 所 示 圆 角 特 征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
六 倒 多" 按钮 ， 选 取 图 14.2.32a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 
35.0。 









选取 此 边 链 


~ 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.2.32 ” 圆 角 特征 1 


Step25. 创建 图 14.2.33b 所 示 的 圆 角 特征 2。 选 取 图 14.2.33a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参 
照 ， 输 入 圆 角 半径 值 5.0。 


选取 此 边 链 
/ 





/ 


a 4 > 
Ee 和 ， 
: 二 着 
ay 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.2.33 ” 圆 角 特征 2 
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Step26. 创建 图 14.2.34b 所 示 的 圆 角 特征 3。 选 取 图 14.2.34a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参 
照 ， 和 输入 圆 角 半径 全 10.0。 


选取 此 边 链 
/ 






| Se / 
~ V4 


en 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.2.34 圆 角 特征 3 





Step27. 创建 图 14.2.35b 所 示 的 圆 角 特征 4。 选 取 图 14.2.35a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参 
照 ， 输 入 圆 角 半径 值 为 5.0。 


选取 此 边 链 、 和 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.2.35 ” 圆 角 特征 4 





Step28. 创建 图 14.2.36b 所 示 的 圆 角 特征 5。 选 取 图 14.2.36a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参 
照 ， 和 输入 圆 角 半径 人 1.0。 


CC" ~ - 选取 此 边 链 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.2.36” 圆 角 特 征 5 


Step29. 创建 图 14.2.37 所 示 的 拉 伸 曲面 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 癌 ， 按 下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 > 按钮 户 。 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 让， 绘制 图 14.2.38 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 瑟 ， 输 入 深度 值 200.0; 单 击 站 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 3 的 创建 。 

Step30. 创建 图 14.2.39 所 示 的 草图 5 〈 拉 伸 曲 面 3 已 隐藏 )。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 
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按钮 全 ;选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 页， 单 击 草签 按钮 ， 绘 制图 14.2.39 所 示 的 草图 。 

Step31. 创建 图 14.2.40 所 示 的 基准 平面 3。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 分 ; 选取 基准 轴 A_5 为 参考 , 将 其 约束 类 型 设置 为 虑 于 一; 按 住 Ctrl 键 , 选取 PNT4 
基准 点 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 本 对 ， 单 击 对 话 框 中 的 奖 定 


按 钥 。 
200.0 Li 


\ - 



















图 14.2.38 截面 草图 





图 14.2.39 草图 5 图 14.2.40 ”基准 平面 3 





Step32. 创建 图 14.2.41 所 示 的 基准 平面 4。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 分 ,选择 ASM_FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 , 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 45.0; 
单 击 对 话 框 中 的 壮 下 按钮。 

Step33. 创建 图 14.2.42 所 示 的 基准 平面 5。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 分 ,选择 ASM_FRONT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 , 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 25.0; 


单 击 对 话 框 中 的 前 焉 掖 钮 。 


, 


图 14.2.41 基准 平面 4 图 14.2.42 ”基准 平面 

















Step34. 创建 图 14.2.43 所 示 的 基准 平面 6。 单 击 雹 又 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 > 按 钮 乞 , 选择 ASM_FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 , 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 50.0， 
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单 击 对 话 框 中 的 [ 吏 定 护 钙 。，， 

Step35. 创建 图 14.2.44 所 示 的 草图 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 “~; 选取 图 14.2.45 
所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 栅 ， 单 击 草皮 按钮 ， 
绘制 图 14.2.46 所 示 的 草图 (1 个 几何 点 )。 

















图 14.2.43 ”基准 平面 6 图 14.2.44 ”草图 6( 建 模 环 境 ) 图 14.2.45 ”定义 草 绘 平面 


Step36. 创建 图 14.2.47 所 示 的 草图 7, 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~; 选取 ASM_RIGHT 
为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 草 肯 按钮 ， 绘 制图 
14.2.48 所 示 的 草图 “1 个 儿 何 反 )。 








14.2.46 ”草图 6( 草 绘 环境 ) 图 14.2.47 草图 7( 建 模 环 境 ) 14.2.48 ”草图 7 草 绘 环境 ) 


Step37. 保存 模型 文件 。 
说 明 : 因 后 面 所 创建 的 台灯 底座 等 模型 要 用 到 此 文件 中 的 曲面 和 草 绘 特 征 ， 所 以 在 保 
存 此 模型 文件 时 ， 建 议 将 所 有 曲面 特征 和 单 图 $ 显示 。 


14.3 压 座 下 


下 面 讲解 底座 下 盖 (FIRST_ DOWN.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 14.3.1 
所 示 。 


问 FIFST_DoYN PRT 


上 扫 ] 扫 描 1 





> 站 [镇 像 3 
A AN 从 A 向 查 看 中 在 此 插入 


14.3.1 底座 下 盖 模 型 及 模型 树 
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Step1. 在 装配 体 中 创建 底座 下 盖 〈CFIRST_DOWN.PRT)。 

(1) 单 击 看 型 功能 选项 卡 。 莘 ” 区域 中 的 “创建 ”按钮 忆 。 

(2) 此 时 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 , 选中 美 型 选项 组 中 的 局 零件 单 选项 , 选中 子 类 型 
选项 组 中 的 昌 实体 单 选项 , 然后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 FIRST_DOWN, 单 击 绚 坪 按钮 。 
在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 于 单 选项 ， 单 击 ” 列 宪 ” 按 馈 。 

Step2. 激活 底座 下 盖 模 型 。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 旦 FIB57JOWN.FRTY， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 注 活 命令 。 

(2) 单 击 芥 型 功能 选项 卡 中 的 国定 有 校 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 语 并 / 肉 承 命令 ， 系 
统 弹出 的 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操 作 : 

Q@ 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 包 [ 四 | 被 按 下 。 





























框 ， 然 后 选取 骨架 模型 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 嗓 . 
Step3. 在 模型 树 中 选择 [ 示 FTEST_IoW IET ,然后 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命 


令 。 











Step4. 创建 图 14.3.2b 所 示 的 曲面 实体 化 1。 

(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 14.3.2a 所 示 的 面 为 要 实体 化 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模 至 功能 选项 卡 蝎 碍 ~ 区 域 中 的 守 人 化 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 
材料 ”按钮 名 。 

(3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ， 如 网 14.3.2a 
所 示 。 

(4) 单 击 美 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 









选取 此 面 
\ 


\ 


实体 化 方向 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 14.3.2 ”曲面 实体 化 1 
Step5. 创建 图 14.3.3b 所 示 的 抽 有 过 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 按 钮 加 车，。 
(2) 定义 移 除 面 。 选 取 图 14.3.3a 所 示 的 面 为 移 除 面 。 
(3) 定义 壁 厚 。 在 旦 译文 本 框 中 输入 壁 厚 值 为 2.0。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 抽 这 特征 1 的 创建 。 
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a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 14.3.3” 抽 壳 特征 1 


志和 贞 面 为 要 移 除 面 


’ 





Step6. 创建 图 14.3.4 所 示 的 扫描 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 形 共 ”区域 中 的 家 找 "按钮 。 
(2) 定义 扫描 轨迹 。 

Q@ 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 








@ 在 图 形 区 中 选取 图 14.3.5 所 示 的 扫描 轨迹 曲线 。 

@ 单 击 箭头 ， 切 换 扫 描 的 起 始点 ， 切 换 后 的 轨迹 曲线 如 图 14.3.5 所 示 。 

(3) 创建 扫描 特征 的 截面 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 轿 ， 系 统 自动 进入 草 绘 环境 。 
@ 绘制 并 标注 扫描 截面 的 草图 ， 如 图 14.3.6 所 示 。 

@) 完成 截面 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 闻 按 钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 











FE 





图 14.3.4 扫描 特征 1 图 14.3.5 ”定义 扫描 轨迹 








图 14.3.6 截面 草图 
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Step7. 创建 图 14.3.7 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 握 - 副 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “加 厚 ” 按 钮 志 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 儿 内 部 草 终 命令 ;选取 
图 14.3.8 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 , 单 

早 笃 按钮 ， 绘 制图 14.3.9 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 臣 ， 输 入 深度 值 2.0;， 输 入 厚度 值 1.0 
(加 厚 方向 为 内 侧 )。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法 ， 完 成 拉 仲 特征 1 的 创建 。 

















选取 此 面 








图 14.3.9 ”截面 草图 


Step8. 创建 图 14.3.10b 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 赵 邓 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
站 合 轩 第 “按钮 ， 选 取 图 14.3.10a 所 示 的 边线 为 圆 角 放 置 参照 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 
0.9 。 





选取 此 边线 
\ 


| Te 
ES 放大 图 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.3.10 ” 圆 角 特征 1 





Step9. 创建 图 14.3.11 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 辣 。 选 取 
图 14.3.12 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过， 给 
制图 14.3.13 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 在 , 输入 深度 值 15.0, 单 击 当 按 
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选取 此 面 
/ 





钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 


CC 


图 14.3.11 拉 伸 特征 2 图 14.3.12 定义 草 绘 平 面 图 14.3.13 ”截面 草图 








Step10. 创建 图 14.3.14 所 示 的 孔 特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 *x 区 域 中 的 沁 孔 按钮 。 

(2) 定义 孔 的 放置 。 采 用 系统 默认 的 孔 类 型 吕 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 14.3.15 所 示 的 
面 及 轴线 A_8 为 孔 的 放置 参考 。 

(3) 定 义 孔 规格 。 在 操控 板 中 单 击 加 | 有 按钮, 单 击 < 沉 孔 ” 按 钮 而 |, 在 操控 板 中 单 击 ， 琵 状 
按钮 ， 按 图 14.3.16 所 示 的 “形状 ”界面 中 的 参数 设置 来 定义 孔 的 形状 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 义 按钮， 完成 孔 特 征 1 的 创建 。 

说 明 : 图 14.3.15 所 示 的 轴线 A_8 为 拉 伸 特征 2 所 生成 的 轴线 。 

Step11. 创建 组 特征 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选择 拉 伸 特征 1 至 孔 特征 1 所 创建 的 特 
征 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 组 命令 ， 完 成 组 特征 的 创建 。 


























、 选取 此 面 


和 





图 14.3.14 ”和 孔 特 征 1 图 14.3.15 ”定义 也 的 放置 


+ 7.0 TH 
10.0 理 
了 站 上 罕 肥 
| 4.0 Tk 十 - 
退出 沉 头 也 


图 14.3.16 “和 孔 参数 设置 
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Step12. 创建 图 14.3.17b 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 在 模型 树 中 选取 组 LOCAL_GROUP 为 镜像 特征 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 此 。 
(3) 定义 镜像 平面 。 在 图 形 区 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 美 按钮， 完成 镜像 特征 1 的 创建 。 


全 -© 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 14.3.17 “” 镑 像 特 征 1 














Step13. 创建 图 14.3.18b 所 示 的 镜像 特征 2。 在 模型 树 中 选取 组 LOCAL_GROUP 和 镜 
像 特 征 1 为 镜像 对 象 。 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 
2 的 创建 。 





-> @ 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 14.3.18 ”镜像 特征 2 





Step14. 创建 图 14.3.19 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 *。 选 取 
图 14.3.12 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 项 ; 绘制 图 
14.3.20 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 输 入 深度 值 15.0， 单 击 半 按钮 ， 
完成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 








图 14.3.19” 拉 伸 特 征 3 图 14.3.20 ”截面 草图 


Step15. 创建 图 14.3.21 所 示 的 孔 特 征 2。 
(1) 选择 命令 。 单 击 末尾 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 世 艺 按钮。 
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(2) 定义 孔 的 放置 。 采 用 系统 默认 的 孔 类 型 | 是 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 14.3.22 所 示 的 
面 及 轴线 A_22 为 孔 的 放置 参考 。 

(3) 定 义 孔 规格 。 在 操控 板 中 单 击 加 | 胺 钮 , 单 击 * 沉 孔 ” 按 钮 而 |, 在 操控 板 中 单 击 琵 状 
按钮 ， 按 图 14.3.16 所 示 的 “形状 ”界面 中 的 参数 设置 来 定义 孔 的 形状 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 法 按 钮 ， 完 成 孔 特征 2 的 创建 。 

说 明 : 图 14.3.22 所 示 的 轴线 A_22 为 拉 伸 特征 3 特征 所 生成 的 轴线 。 











图 14.3.21 了 和 孔 特征 2 图 14.3.22 ”定义 孔 的 放置 


Step16. 创建 图 14.3.23b 所 示 的 镜像 特征 3。 在 模型 树 中 选取 拉 伸 特征 3 和 孔 特征 2 为 
镜像 对 象 。 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 镜像 特征 3 的 创建 。 


一 


14.3.23 ”镜像 特征 3 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 


Step17. 保存 模型 文件 。 
14.4 底座 中 部 


下 面 讲解 底座 中 部 (FIRST_MIDDLE.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 14.4.1 
Ds 


问 FIFST_NMIDDLE. PRT 





是 
从 A 向 查看 中 在 此 插入 
14.4.1 ”底座 中 部 模型 及 模型 树 
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Step1. 在 装配 体 中 创建 底座 中 部 CEIRST_MIDDLE.PRT)。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 不 。 者 ” ”区域 中 的 “创建 ”按钮 忆 。 

(2) 此 时 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 , 选中 认 吾 选项 组 中 的 时 鹤 忻 单 选项 , 选中 子 类 型 
选项 组 中 的 向 实体 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 FIRST_MIDDLE， 单 击 并 焉 按 
钮 。 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 ® 至 单 选项 ， 单 击 、” 痢 定 .按钮 。 

Step2. 激活 底座 中 部 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 选择 加 FTESTWTDDIE ERT ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 并 后 命令 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 区.4 近 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 于 并 / 继 盖 命令 ， 系 
统 弹 出 的 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 访 操 控 板 中 进行 下 列 操作 : 

Q@ 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 [天 被 按 下 。 
































框 ， 然 后 选取 骨架 模型 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |。 
Step3. 在 模型 树 中 选择 哮 开 STIDDIE.FRT， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命 








A 

Step4. 创建 图 14.4.2b 所 示 的 曲面 实体 化 1。 

(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 14.4.2a 所 示 的 面 为 要 实体 化 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模 至 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 名 至 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 
材料 ”按钮 区 |。 

(3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指 问 要 去 除 的 实体 , 如 图 14.4.2a 
所 示 。 

(4) 单 击 壬 按钮， 完成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 








A 实体 化 方向 
一 一 多 , 
选取 此 面 | i 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 14.4.2 ”曲面 实体 化 1 
Step5. 创建 图 14.4.3b 所 示 的 曲面 实体 化 2。 选 取 图 14.4.3a 所 示 的 面 为 实体 化 的 对 象 ; 
单 击 加 实 柑 比 按钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 名 ， 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 
实体 ， 如 图 14.4.3a 所 示 ; 单 击 甘 按 钮 ， 完 成 曲面 实体 化 2 的 创建 。 
Step6. 创建 图 14.4.4b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 
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(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “过 ”按钮 加 过，。 
(2) 定义 移 除 面 。 选 取 图 14.4.4a 所 示 的 面 为 移 除 面 。 

(3) 定义 壁 厚 。 在 厚度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 2.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 





_ -实体 化 方向 
选取 此 面 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 14.4.3 ”曲面 实体 化 2 










“> 些 面 为 要 移 除 的 面 


a) 抽 壳 前 b) 抽 元 后 
图 14.4.4” 抽 过 特征 1 





Step7. 创建 图 14.4.5 所 示 的 扫 拉 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 区 域 中 的 知 # 圭 了 按钮。 

(2) 定义 扫描 轨迹 。 

@ 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 口 和 “恒定 轨迹 ”按钮 长 丢 按 下 。 

四 在 图 形 区 中 选取 图 14.4.6 所 示 的 扫描 轨迹 曲线 。 

@) 单 击 箭头 ， 切 换 扫 描 的 起 始点 ， 切 换 后 的 轨迹 曲线 如 图 14.4.6 所 示 。 

(3) 创建 扫描 特征 的 截面 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 图 |， 系 统 自动 进入 草 绘 环境 。 
@ 绘制 并 标注 扫描 截面 的 草图 ， 如 图 14.4.7 所 示 。 

@) 完成 截面 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W 











(4) 单 击 操控 板 中 的 结 按 钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 


图 14.4.5 ”扫描 特征 1 图 14.4.6 ”定义 扫描 轨迹 
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图 14.4.7 截面 草图 


Step8. 创建 图 14.4.8 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 , 模型 功能 选项 卡 屁 状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 * ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加 | 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 疆 命令 ;选取 
DTM3 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 项 , 单 击 草签， 
按钮 ， 绘 制图 14.4.9 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 网 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

说 明 : 图 14.4.9 所 示 的 截面 草图 中 所 绘制 的 圆 的 圆心 与 基准 点 PNT4 重合 。 

















图 14.4.8” 拉 伸 特 征 1 图 14.4.9 ”截面 草图 


Step9. 创建 图 14.4.10 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ** ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 如 | 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 让 ;绘制 图 14.4.11 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 3E， 单 击 % 按 钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 尖 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 

说 明 : 图 14.4.11 所 示 的 截面 草图 中 所 绘制 的 圆 的 圆心 与 基准 点 PNT6 重合 。 








图 14.4.10” 拉 伸 特 征 2 四 14.4.11 截面 草图 


Step10. 创建 图 14.4.12 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ” ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 罗 。 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
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ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 豆 ; 绘制 图 14.4.13 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 
中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 交 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 








图 14.4.12” 拉 伸 特 征 3 图 14.4.13 ”截面 草图 


Step11. 创建 图 14.4.14 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 名 。 选 取 
DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 认 名 ;绘制 
图 14.4.15 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ; 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 
的 创建 。 








图 14.4.14 ” 拉 伸 特征 4 图 14.4.15 截面 草图 


Step12. 创建 图 14.4.16 所 示 的 和 孔 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 看 型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 首 孔 按钮 。 

(2) 定义 孔 的 放置 。 按 住 ct 键 ， 选 取 图 14.4.17 所 示 的 面 及 此 面 所 在 的 圆柱 体 的 轴线 
A_9 为 孔 的 放置 参考 。 

(3) 定义 孔 规格 。 采 用 系统 默认 的 孔 类 型 由, 输入 直径 值 40, 定义 孔 的 深度 类 型 为 在， 
输入 深度 值 5.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 冰 按钮 ， 完 成 孔 特征 1 的 创建 。 








图 14.4.16 “了 扎 特 征 1 图 14.4.17 定义 孔 的 放置 
Step13. 创建 图 14.4.18 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 后 癌 。 选 取 
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DTM4 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 绘 制图 
14.4.19 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 兰 ， 单 击 半 按钮， 完成 拉 伸 特征 5 
的 创建 。 








图 14.4.18 ” 拉 伸 特征 5 图 14.4.19 ”截面 草图 


Step14. 创建 图 14.4.20 所 示 的 孔 特征 2。 单 击 挤 至 功能 选项 卡 工程 区 域 中 的 二 芋 按 
钮 。 选 取 DTM6 基准 平面 和 图 14.4.21 所 示 的 轴线 A_11 为 孔 的 放置 参考 ， 采 用 系统 默认 的 
孔 类 型 | 日 ， 和 输入 直径 值 8.0， 定 义 孔 的 深度 类 型 为 站 ， 在 操控 板 中 单 击 晃 按钮 ， 完 成 孔 特 
征 2 的 创建 。 

说 明 : 和 孔 的 方向 可 以 通过 放置 位 置 窗口 里 面 的 尽 税 按钮 调节 ， 





选取 此 轴线 
、 ~ 下 





图 14.4.20“ 孔 特征 2 图 14.4.21 定义 孔 的 放置 


Step15. 创建 图 14.4.22 所 示 的 孔 特征 3。 单 击 弄 谎 功能 选项 卡 工程 *x 区 域 中 的 王 孔 按 
钮 。 选 取 图 14.4.23 所 示 的 面 和 轴线 A_11 为 孔 的 放置 参考 ， 采 用 系统 默认 的 孔 类 型 出 ， 答 
入 直径 值 4.0， 定 义 孔 的 深度 类 型 为 3E， 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 孔 特征 3 的 创建 。 


选取 此 面 选取 此 轴线 
\ \ 





图 14.4.22 ”了 和 孔 特 征 3 图 14.4.23 ”定义 孔 的 放置 


Step16. 创建 图 14.4.24 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 向 8 选取 
DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 立 ; 绘制 图 
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14.4.25 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 单 击 绍 按钮， 完成 拉 伸 特征 6 
的 创建 。 








图 14.4.24 ” 拉 伸 特征 6 图 14.4.25 ”截面 草图 
Step17. 创建 图 14.4.26 所 示 的 孔 特征 4。 单 击 异型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 近 孔 按 
钮 。 选 取 DTMS5 基准 平面 和 图 14.4.27 所 示 的 轴线 A_14 为 孔 的 放置 参考 ， 采 用 系统 默认 的 
孔 类 型 蝇 ， 和 输入 直径 值 8.0， 定 义 孔 的 深度 类 型 为 4E， 在 操控 板 中 单 击 当 按 钮 ， 完 成 孔 特 
征 4 的 创建 。 
说 明 : 孔 的 方向 可 以 通过 放置 位 置 窗口 里 面 的 展 疹 按钮 调节 。 





选取 此 轴线 





图 14.4.26 “和 孔 特征 4 图 14.4.27 定义 孔 的 放置 


Step18. 创建 图 14.4.28 所 示 的 孔 特征 $。 单 击 弄 谎 功能 选项 卡 工程 *x 区 域 中 的 王 孔 按 





钮 。 选 取 图 14.4.29 所 示 的 面 和 图 14.4.29 所 示 的 轴线 A_14 为 孔 的 放置 参考 ; 采用 系统 默认 
的 孔 类 型 | 吕 ， 输 入 直径 值 40， 定 义 孔 的 深度 类 型 为 4E， 在 操控 板 中 单 击 当 按钮， 完成 孔 
特征 5 的 创建 。 


选取 此 轴线 


~ 





图 14.4.28” 孔 特征 5 图 14.4.29 ”定义 孔 的 放置 


Step19. 创建 组 特征 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选择 拉 伸 特征 3 至 孔 特 征 $ 所 创建 的 特 
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征 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 蛆 命令 ， 完 成 组 特征 的 创建 。 
Step20. 创建 图 14.4.30b 所 示 的 镜像 特征 1。 
(1) 选取 镜像 特征 。 在 模型 树 中 选取 Step18 所 创建 的 组 LOCAL_GROUP 为 镜像 特征 。 
(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 并。 
(3) 定义 镜像 平面 。 在 图 形 区 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 镜像 平面 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 器 按钮， 完成 镜像 特征 1 的 创建 。 











a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 14.4.30 ”镜像 特征 1 
Step21. 创建 图 14.4.31 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 着 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加。 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 至 ; 绘制 图 14.4.32 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 
中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 
说 明 : 图 14.4.32 所 示 的 截面 草图 中 所 绘制 的 圆 的 圆 改 与 基准 点 PNTS 重合 。 





一 





图 14.4.31 拉 伸 特征 7 图 14.4.32 ”截面 草图 


Step22. 创建 图 14.4.33b 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 的 又 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 倍加 第 “按钮 ， 选 取 图 14.4.33a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参照 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 
5.0。 





ss 选取 此 边 链 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.4.33 ” 圆 角 特征 1 
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Step23. 创建 图 14.4.34b 所 示 的 倒 角 特征 1。 单 击 玲 盏 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 便 角 “按钮 ， 选 取 图 14.4.34a 所 示 的 边线 ， 输 入 倒 角 尺寸 值 0.2。 





a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 14.4.34 ” 倒 角 特征 1 


Step24. 保存 模型 文件 。 
14.5 撒 座 上 和 震 
下 面 讲 解 底座 上 新 《FIRST_TOP.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 14.5.1 所 


图 FTRST_TOF.FRT 
[本 合并 标识 1 
{实体 化 1 
回 壳 1 
{实体 化 2 

kb 各 拉 伸 1 

kb 各 拉 伸 2 

be BS 组 LOCAL_GROUP 

kb 站 [镜像 1 
他 倒 圆 角 1 

bp 各 拉 圳 7 

| sh 旋转 1 

hb 各 拉 伸 8 

| sh 旋转 2 


/ on 户 倒 贺 角 2 
A 回 了 节 倒 贺 角 3 


中 在 此 插入 
图 14.5.1 底座 上 盖 模 型 及 模型 树 





从 A 向 查看 





Step1. 在 装配 体 中 创建 底座 上 新 《FIRST_TOP.PRT)。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 。 蕉 ” 区域 中 的 “创建 ”按钮 吧 ，。 

(2) 此 时 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 , 选中 美 型 选项 组 中 的 局 零件 单 选项 , 选中 子 类 型 
选项 组 中 的 高 宪 传单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 FIRST_TOP， 单 击 王 定 按钮 。 
在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中旬 空 单 选项 ， 单 击 ” 诡 定 ”按钮 。 

Step2. 激活 底座 上 新 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 回 FIRST_TOF.?RY， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 误 活 命令 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 国定 核 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 合并 / 肉 承 命令 ， 系 
统 弹 出 的 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 
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人 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 到 被 按 下 。 








框 ， 然 后 在 模型 树 中 选取 FIRST.PRT; 单 击 “ 完 成 ”按钮 区 。 

Step3. 在 模型 树 中 选择 (车 开 ST_T0oF. FRY ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 14.5.2b 所 示 的 曲面 实体 化 1。 

(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 14.5.2a 所 示 的 面 为 要 实体 化 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 弄 开 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 名 至 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 
材料 ”按钮 名 

(3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ， 如 图 14.5.2a 
所 示 。 

(4) 单 击 甘 按钮， 完成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 14.5.2 ”曲面 实体 化 1 


Step5. 创建 图 14.5.3b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 更 谋 功能 选项 卡 工程 ~ 区 域 中 的 “ 壳 ” 按 钮 电 专 。 











实体 化 广 问 


\ 






\ 





此 面 为 要 移 除 面 


@ Qa 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 14.5.3” 抽 壳 特征 1 





(2) 定义 移 除 面 。 选 取 图 14.5.3a 所 示 的 面 为 移 除 面 。 

(3) 定义 壁 厚 。 在 厚度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 0.8。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 跑 按 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 14.5.4b 所 示 的 曲面 实体 化 2。 选取 图 14.5.4a 所 示 的 面 为 实体 化 的 对 象 ; 
单 击 呵 实 体 化 按钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 名 ; 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ， 
如 图 14.5.4a 所 示 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 2 的 创建 。 
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实体 化 万 站 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 14.5.4 ”曲面 实体 化 2 

Step7. 隐藏 曲面 特征 。 在 模型 树 区 域 中 选取 昌 "下 拉 列 表 中 的 层 料 斩 选项 , 在 弹出 的 层 
区 域 中 右 击 “全 是 吾 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 隐 癌 选项 。 

Step8. 创建 图 14.5.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 榴 型 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 局 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 [加 | 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 必 内 部 草 给 命令， 选取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 这 ，; 
单 击 曹 稚 核 钮 ， 绘 制图 14.5.6 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 各 按钮 调整 拉 伸 方向 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 中， 完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

















图 14.5.5” 拉 伸 特 征 1 图 14.5.6 ”截面 草图 

Step9. 创建 图 14.5.7 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ” 按钮 四。 选取 DTM3 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 
平面 为 参考 平面 ,方向 为 大 ;绘制 图 14.5.8 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 4E， 
单 击 中 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 

说 明 : 图 14.5.8 所 示 的 截面 草图 中 所 绘制 的 圆 的 圆心 与 基准 点 PNT4 重合 。 


De 








图 14.5.7” 拉 伸 特 征 2 图 14.5.8 ”截面 草图 


Step10. 创建 图 14.5.9 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 疗 。 选 取 
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DTMI 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 大 ， 绘 制图 
14.5.10 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 涯 ， 单 击 郑 按钮， 完成 拉 伸 特征 3 
的 创建 。 








一 一 -一 一 


图 14.$.9” 拉 伸 特 征 3 图 14.5.10 ”截面 草图 


Step11. 创建 图 14.5.11 所 示 的 拉 伸 特 征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 着 。 选 取 
DTM4 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方向 为 于; 绘制 图 
14.5.12 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ;， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 
的 创建 。 








图 14.5.11 ” 拉 伸 特征 4 图 14.5.12 ”截面 草图 


Step12. 创建 图 14.5.13 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 *。 选 取 
DTMI 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 圈 ， 绘制 图 
14.5.14 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 兰 ， 单 击 尖 按钮， 完成 拉 伸 特征 5 
的 创建 。 








图 14.5.13” 拉 伸 特征 $ 


Step13. 创建 图 14.5.15 所 示 的 拉 伸 特 征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 * ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 区。 选取 图 14.5.16 所 示 的 面 为 草 给 平面， 选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 ， 绘 制图 14.5.17 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 央 ， 输 入 深度 值 10.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 
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放大 图 


---- 
1 











图 14.5.17 截面 草图 

Step14. 创建 组 特征 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选择 拉 伸 特征 3 全 拉 伸 特征 6 所 创建 的 
特征 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 在 命令 ， 完 成 组 特征 的 创建 。 

Step15. 创建 图 14.5.18b 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 在 模型 树 中 选取 Step14 所 创建 的 组 LOCAL_GROUP 为 镜像 特征 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 “ 编 碍 ~ 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 并 。 

(3) 定义 镜像 平面 。 在 图 形 区 选取 ASM_TOP 基 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 续 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 14.5.18 ”镜像 特征 1 


Step16. 创建 图 14.5.19b 所 示 圆 角 特 征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
全 国 外 “按钮 ， 选 取 图 14.5.19a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参照 ， 在 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 值 
1.0。 








~ 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.5.19 ” 圆 角 特征 1 
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Step17. 创建 图 14.5.20 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 口 * 。 选 取 
DTM3 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 而， 绘制 图 
14.5.21 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 相 , 输入 深度 值 10.0, 单 击 % 按钮 调 
整 拉 伸 方向 ， 单 击 吧 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 7 的 创建 。 

说 明 : 图 14.5.21 所 示 的 截面 草图 中 所 绘制 的 圆 的 圆心 与 基准 点 PNT4 重合 。 








图 14.5.20” 拉 伸 特 征 7 图 14.5.21 截面 草图 


Step18. 创建 图 14.5.22 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形 伏 区域 中 的 “旋转 ”按钮 祝 训 车 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 焉 全 由 事后 给. 命令， 选取 
ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 立 ; 单 
击 | 草 答 按钮 ， 选 取 PNT4 基准 点 为 参考 ， 绘 制图 14.5.23 所 示 的 截面 草图 〈 包 括 中 心 线 )。 

(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 苦 , 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 
并 按 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 只， 完成 旋转 特征 1 的 创建 。 

















LCL- a 
图 14.5.22 ”旋转 特征 1 14.5.23 ”截面 草图 


Step19. 创建 图 14.5.24 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 司  ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 可。 选取 图 14.5.25 所 示 的 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 
基准 平面 为 参照 平面 ,方向 为 砚 ， 绘制 图 14.5.26 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 些 ， 输 入 深度 值 40， 单 击 中 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 8 的 创建 。 
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图 14.$.25 ”定义 草 绘 平面 

Step20. 创建 图 14.5.27 所 示 的 旋转 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 党 证 。 选 取 
ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ; 单 
击 车 缀 按钮， 绘制 图 14.5.28 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 
为 址 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0; 单 击 郑 按钮， 完成 旋转 特征 2 的 创建 。 











14.5.28 ”截面 车 
Step21. 创建 图 14.5.29b 所 示 的 圆 角 特征 2。 选 取 图 14.5.29a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参 
照 ， 输 入 圆 角 半径 值 0.1。 
选取 此 边 链 





放大 图 
> 





| | 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.5.29 ” 圆 角 特征 2 


Step22. 创建 图 14.5.30b 所 示 的 圆 角 特征 3。 选 取 图 14.5.30a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参 
照 ， 输 入 圆 角 半径 值 1.0。 


这 
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选取 此 边线 
/ 


放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.5.30” 圆 角 特 征 3 


Step23. 保存 模型 文件 。 
Step24. 保存 装配 体 文件 。 


14.6 ” 灯 章 骨 染 模型 


Task1. 设置 工作 目录 





将 工作 目录 设置 到 DD:\ Creo 2.9\work\ch14。 


Task2. 新 建 一 个 装配 体 文 件 。 


Stepl. 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 在 弹出 的 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操 作 : 

(1) 选中 类 型 选项 组 下 的 ® 装配 单 选项 。 

(2) 选中 子 类 型 -选项 组 下 的 占 设 计 单 选项 。 

(3) 在 名 称 文 本 框 中 输入 文件 名 LAMP_CAPUT。 

(4) 取消 选中 口 使 用 默认 模板 复 选 框 。 

(5) 单 击 该 对 话 框 中 的 | 苑 定 ,| 按钮 。 

Step2. 选取 适当 的 装配 模板 。 在 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 : 
(1) 在 模板 选项 组 中 选取 mms-sasn_-assi 可 模板 命令 。 

(2) 单 击 该 对 话 框 中 的 | 葡 定 按钮 。 

Step3. 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操作 界面 中 , 选择 前 ” 下 权 过 演 器 下) 命令， 











Task3. 创建 图 14.6.1 所 示 的 骨架 模型 


在 装配 坏 境 下， 创建 如 图 14.6.1 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 


328 Creo 2.0 曲面 设计 实例 精 解 


LAMPSHADE_FIRST. PRT i DT 人 4 

kk 图 外 部 收 御 包 络 标识 1 be 扣 ] 拉 伸 4 

ie 各 拉 伸 5 
昌 合 并 3 
全 买 性 放 2 
A DTNS 

ke 种 " 拉 伸 6 
他 倒 贺 角 2 
他 倒 贺 角 3 
他 倒 贺 角 4 
他 倒 圆 角 5 
他 倒 贺 角 6 
省 倒 贺 角 7 
zs 草 综 5 
A DTME 
A DTNT 
A DTNB 
2 DTM9 
2 DTNI1D 
中 在 此 插 心 





模型 及 模型 树 





Stepl. 在 装配 体 中 建立 台灯 灯 单 骨架 模型 (LAMPSHADE_FIRST)。 
(1) 单 击 覃 型 功能 选项 卡 。 蕉 ”区域 中 的 “创建 ”按钮 也 ，。 
(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 , 选中 类 型 选项 组 中 的 时 上 骨 染 模型 单 选项 , 在 | 名 笨 


文本 框 中 输入 文件 名 LAMPSHADE FIRST， 然 后 单 击 葡 定 按钮 。 





Step2. 激活 台灯 灯草 骨架 模型 并 复制 几何 特征 。 
(1) 在 模型 树 中 单 击 ， 然 后 右 击 回 MPSHMDE_FIRST.FRT， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 章 总 命 


今 





(2) 单 击 神 型 功能 选项 卡 苞 职 数据 区 域 中 的 “收缩 包 络 ” 按 钮 党 ， 系 统 弹出 “收缩 包 

络 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 “收缩 包 络 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 加 被 按 下 ， 然 
后 单 击 “ 将 参考 类 型 设置 为 外 部 ”按钮 兰 〈 使 此 按钮 为 按 下 状态 )， 在 弹出 的 “警告 ”对 话 框 中 

二 全民 按钮， 此 时 系统 弹出 “放置 ”对 话 框 。 

@ 定义 外 部 参照 。 在 “放置 ”对 话 框 中 选中 加 默认 复 选项 ， 单 击 " 询 下 按钮 。 

@ 在 “收缩 包 络 ”操控 板 中 单 击 售 ” 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 > 界面 ; 单 击 包括 基 准 文 
本 框 中 的 蛙 击 此 处 厅 加 项 字符 ， 然 后 选取 装配 文件 中 的 三 个 基准 平面 。 

由 在 “收缩 包 络 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 于 ， 此 时 所 选 的 基准 平面 已 被 复制 到 
LAMPSHADE_FIRST.PRT 中 。 

(3) 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 平面 被 复制 到 LAMPSHADE_FIRST 中 。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 。 在 模型 树 中 单 击 熙 zsnz TEST ERT 并 右 击 ， 在 弹出 
的 快捷 荣 单 中 选择 打开 命令 。 
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Step4. 创建 图 14.6.2 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 * 草 绘 " 按 钮 个 ;选取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 型 稚 按 
钮 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 ， 绘 制图 14.6.2 所 示 的 日 岁 。 
Step5. 创建 图 14.6.3 所 示 的 草图 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~; 选取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方向 为 项 ， 单 击 草 稚 按 
钮 ， 绘 制图 14.6.4 所 示 的 草图 (使 用 “ 样 条 曲线 ”命令 ) 








图 14.6.2 草图 1 图 14.6.3 草图 2 


Step6. 创建 图 14.6. 4 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 慷 垫 功能 选项 卡 曲 画 ”区域 中 的 “边界 混合 ”按钮 己 。 

(2) 选取 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 14.6.5 所 示 的 曲线 1、 曲 线 3 和 曲线 2。 
(3) 单 击 半 按钮， 完成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 

说 明 : 在 选取 曲线 1 和 曲线 3 时 单 击 鼠标 右键 切换 选取 整 顶 圆 的 一 半 。 














二 一 ~ ed 
0 
~ i > - 曲线 3 
、 OO 
图 14.6.4 边界 混合 曲面 1 图 14.6.5 ”定义 边界 曲线 


Step7. 创建 图 14.6.6 所 示 的 草图 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ~; 选取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 硕 ， 单 击 草签 按 
钮 ， 绘 制图 14.6.6 所 示 的 草图 。 


ASM_RIGHT 






SM_EBONT 


pp a 
Fh 站 
a 


图 14.6.6 宣 图 3 
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Step8. 创建 图 14.6.7 所 示 的 边界 混合 曲面 2。 单 击 “ 边 界 混合 ” 按钮 从 | 选取 图 14.6.8 
所 示 的 曲线 1、 曲 线 3 和 曲线 2 曲线 为 第 一 方向 曲线 ， 单 击 匀 素 单 选项 ,将 “方向 1” 的 
“第 一 条 链 ” 和 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 均 设置 为 重 直 ， 单 击 疯 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 
2 的 创建 。 








图 14.6.7 边界 混合 曲面 2 图 14.6.8 ”定义 边界 曲线 


Step9. 创建 曲面 合并 1。 

(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Ctrl 键 , 选取 边界 混合 曲面 1 和 边界 混合 曲面 2 为 合并 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 蝙 缉 ~ 区 域 中 的 上 全 并 按钮 。 

(3) 单 击 续 按钮 ， 完 成 曲面 合并 ! 的 创建 。 

Step10. 创建 曲面 实体 化 1。 

(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 Step10 创建 的 封闭 曲面 为 要 实体 化 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编 驾 ” 区 域 中 的 写实 人 化 按钮 。 

(3) 单 击 续 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 

Step11. 创建 图 14.6.9b 所 示 圆 角 特 征 1。 单 击 瞧 诗 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
站 全 加 和 旬 “按钮 ,选取 图 14.6.9a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参照 ,在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 1.0。 














aeP 


ee 此 边 链 为 圆 角 放置 参照 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.6.9 ” 圆 角 特征 1 

Step12. 创建 图 14.6.10 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 辣 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 [加 |。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 正 半 内 事后 笃 . 命令， 选取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 主 ，; 
单 击 曹 徐 按钮 ， 绘 制图 14.6.11 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 70.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 站， 完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 
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470.0 一 / 
I -, 


图 14.6.10” 拉 伸 特 征 1 图 14.6.11 截面 草图 


Step13. 创建 图 14.6.12 所 示 的 基准 平面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 看 型 功能 选项 卡 基准 ” 区域 中 的 “平面 ”按钮 人 。 

(2) 定义 平面 参考 。 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 
距离 值 2.0。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 并 焉 按钮 。 

Step14. 创建 图 14.6.13 所 示 的 基准 平面 2。 单 击 下 型 功能 选项 卡 基准 区域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 人 乞 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 














司 








图 14.6.12 ”基准 平面 1 图 14.6.13 ”基准 平面 2 
Step15. 创建 图 14.6.14 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 -下 ， 按 下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 吕 。 选 取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 
平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让， 单 击 民 向 按钮 调整 草 绘 视图 方向 :绘制 图 14.6.15 所 示 的 
截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 输 入 深度 值 60.0; 单 击 闭 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 


2 的 创建 。 
对 ee 0 1 -1 2 rr 
i _ 








上 


we 





图 14.6.14 拉 伸 曲面 2 图 14.6.1$ ”截面 草图 


Step16. 创建 图 14.6.16 所 示 的 填充 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 曲面 ” 区域 中 的 口 吉 按 钮 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 是 兴 内 部 草 终 命令 ;选取 
DTM2 基准 平面 为 草 给 平面, 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 让 ; 单 击 草签 ， 
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按钮 ， 绘 制图 14.6.17 所 示 的 截面 草图 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 于 按钮， 完成 填充 曲面 1 的 创建 。 








图 14.6.16 ”填充 曲面 1 图 14.6.17 截面 草图 


Step17. 创建 曲面 合并 2。 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 树 中 选取 拉 伸 曲面 2 和 填充 曲面 1 为 合 
并 对 和 象 单 击 亿 人 按钮 ， 单 击 跑 按钮 ， 完 成 曲面 合并 2 的 创建 。 

Step18. 创建 图 14.6.18 所 示 的 拉 伸 曲 面 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 已 癌 ， 按 下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 所 。 选 取 ASM_RIGHT 基准 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 丰 ; 选取 ASM_FRONT 基准 面 为 参考 ,绘制 图 14.6.19 所 示 
的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 120.0; 单 击 关 按钮 ， 完 成 拉 伸 
曲面 3 的 创建 。 

说 明 : 图 14.6.20 所 示 的 截面 草图 是 一 条 直线 。 








图 14.6.18 ” 拉 伸 曲面 3 图 14.6.19 ”截面 草图 


Step19. 创建 图 14.6.20 所 示 的 草图 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~;， 选取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 庶 部 ， 
单 击 尺 咎 按钮 调整 草 绘 视图 方向 ， 单 击 草 稚 按钮 ， 绘 制图 14.6.20 所 示 的 草图 4。 


绘制 此 直线 ~ 


be 





图 14.6.20 ”草图 4 


Step20. 创建 图 13.6.21 所 示 的 投影 曲线 1。 

(1) 选取 投影 对 象 。 在 模型 树 中 选取 上 步 创建 的 草图 4。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 伴 找 按钮 。 

(3) 定义 参考 。 选 取 图 14.6.22 所 示 的 面 为 投影 面 ， 接 受 系 统 默 认 的 投影 方 问 。 
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(4) 单 击 员 按钮 ， 完 成 投影 曲线 1 的 创建 。 


选取 此 平面 





图 14.6.21 投影 曲线 1 图 14.6.22 ”定义 投影 面 


Step21. 创建 图 14.6.23 所 示 的 基准 平面 3。 单 击 旧 李 功能 选项 卡 基 稚 ~ 区 域 中 的 “ 平 








单 击 对 话 框 中 的 注定 
Step22. 创建 图 14.6.24 所 示 的 基准 平面 4。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “ 平 
面 按 钮 乞 ,选取 草图 4 为 参考 , 将 其 约束 类 型 设置 为 医 到 





ML_FrpoNT 
图 14.6.23 ”基准 平面 3 图 14.6.24 ”基准 平面 4 
Step23. 创建 图 14.6.25 所 示 的 拉 伸 曲面 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 后” ， 按 下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 站。 选取 DTM4 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平 
面 为 参考 平面 ， 方 向 为 这， 选取 投影 曲线 1 作为 参考 ; 绘制 图 14.6.26 所 示 的 截面 草图 ， 
在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 50.0; 单 击 郑 按钮， 完成 拉 伸 曲面 4 的 创建 。 





图 14.6.25” 拉 伸 曲 面 4 图 14.6.26 截面 草图 
Step24. 创建 图 14.6.27 所 示 的 拉 伸 曲面 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * ， 按 下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 站。 选取 DTM3 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平 
面 为 参考 平面 ,方向 为 页, 绘制 图 14.6.28 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 卫 ， 





输入 深度 值 20.0; 单 击 妆 按钮， 完成 拉 伸 曲面 5 的 创建 。 
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图 14.6.27 拉 伸 曲 面 5 图 14.6.28 ”截面 草图 

Step25. 创建 图 14.6.29 所 示 的 曲面 合并 3。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 拉 伸 曲面 4 
和 拉 伸 曲面 5 为 合并 对 象 ; 单 击 包 全 按钮 ,调整 箭头 方向 如 图 14.6.30 所 示 ; 单 击 半 按钮 ， 
完成 曲面 合并 3 的 创建 。 








图 14.6.29 ”曲面 合并 3 图 14.6.30 ”定义 合并 方 回 





Step26. 创建 曲面 实体 化 2。 选 取 Step26 创建 的 特征 曲面 合并 3 为 实体 化 的 对 象 ; 单 击 
全 实体 化 按钮， 单 击 中 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 2 的 创建 。 

Step27. 创建 图 14.6.31 所 示 的 基准 平面 5。 单 击 更 至 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 分, 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 , 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 -60.0， 
单 击 对 话 框 中 的 痛 定 按钮 。 

Step28. 创建 图 14.6.32 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 。 选 
取 DTM5 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 这; 选取 
ASM_FRONT 基准 面 为 参考 ， 绘 制图 14.6.33 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 
为 革 ， 选 取 图 14.6.34 所 示 的 面 为 拉 伸 终止 面 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 

注意 : 此 截面 草图 不 是 矩形 ， 紧 直方 向 为 直线 ， 水 平方 向 为 相等 弧 长 的 两 个 圆 弧 。 











图 14.6.32” 拉 伸 特征 6 





— 250.0 
图 14.6.33 ”截面 草图 图 14.6.34 定义 拉 伸 终止 耐 
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Step29. 创建 图 14.6.35b 所 示 的 圆 角 特征 2。 选 取 图 14.6.35a 所 示 的 四 条 边线 为 圆 角 放 


置 参照 ， 输 入 圆 角 半径 值 4.0。 


选取 这 4 条 边线 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.6.3$” 圆 角 特 征 2 


Step30. 创建 图 14.6.36b 所 示 的 圆 角 特征 3。 选 取 图 14.6.36a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参 


照 ， 输 入 圆 角 半径 值 5.0。 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.6.36“ 圆 角 特 征 3 


Step31. 创建 图 14.6.37b 所 示 的 圆 角 特征 4。 选 取 图 14.6.37a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参 
照 ， 和 输入 圆 角 半径 值 2.5。 








选取 此 边 链 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.6.37 同和 角 特 征 4 


Step32. 创建 图 14.6.38b 所 示 的 圆 角 特征 S。 选 取 网 14.6.38a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参 
照 ， 和 输入 圆 角 半径 人 1.0。 


选取 此 边线 









a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.6.38 ” 圆 角 特征 5 


Step33. 创建 图 14.6.39b 所 示 的 圆 角 特征 6。 选 取 图 14.6.39a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参 
照 ， 输 入 圆 角 半径 值 3.0。 
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选取 此 边 链 
’ 






ES 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.6.39 ” 圆 角 特征 6 


Step34. 创建 图 14.6.40b 所 示 的 圆 角 特征 7。 选 取 图 14.6.40a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参 
照 ， 输 入 圆 角 半径 值 2.5。 





选取 此 边线 





一 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.6.40“” 圆 角 特征 7 


说 明 : 在 此 特征 之 后 创建 的 草图 和 基准 面 用 作 分 割 零 部 件 的 和 参考， 保证 关联 性 。 
Step35. 创建 图 14.6.41 所 示 的 草 绘 基 准点 。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~， 选取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 立 ， 单 











图 14.6.41 草 绘 基准 点 图 14.6.42 截面 草图 


Step36. 创建 图 14.6.43 所 示 的 基准 平面 6。 单 击 挤 诗 功能 选项 卡 基准 区域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 分 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 , 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 4.0， 
单 击 对 话 框 中 的 | 区 定 .按钮 。 

Step37. 创建 图 14.6.44 所 示 的 基准 平面 7。 单 击 更 型 功能 选项 卡 基准 * 区域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 和 ， 选 取 图 14.6.44 所 示 的 面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 5.0 (向 
实体 的 一 侧 )， 单 击 对 话 框 中 的 | 蚤 定 按钮 . 
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选取 该 平面 








图 14.6.43 基准 平面 6 图 14.6.44 ”基准 平面 7 

Step38. 创建 图 14.6.45 所 示 的 基准 平面 8。 单 击 撞 吾 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 分 ,选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 , 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 -8.0， 
单 击 对 话 框 中 的 “ 列 定 按钮 。 

Step39. 创建 图 14.6.46 所 示 的 基准 平面 9。 单 击 更 型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 按 钮 各 ,选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 , 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 13.0， 
单 击 对 话 框 中 的 “区 宠 按钮。 

Step40. 创建 图 14.6.47 所 示 的 基准 平面 10。 单 击 界 诗 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 气 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 40.0， 
单 击 对 话 框 中 的 | 区 定 按钮。 














图 14.6.4$ “基准 平面 8 图 14.6.46 ”基准 平面 9 图 14.6.47 基准 平面 10 


Step41. 保存 模型 文件 。 
14.7 灯 萤 后备 


下 面 讲 解 灯 量 后 着 〈BACK.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 14.7.1 所 示 。 


加 BACK FRT 
国生 并 标识 1 
ff 实 忻 亿 1 
过 1 
有 让 拉 伸 1 
be BS 妆 组 LDChL_ GRDUP 
b> 站 镇 绚 1 
kb 各 拉 坤 3 
ke 蝶 链 博 2 
有 bb 自控 伸 4 
二 上 全 扫描 1 
i bb 和 控 伸 5 
从 A 向 查看 虽 在 此 插 六 


14.7.1 灯罩 后 盖 模 型 及 模型 树 


Step1. 在 状 配 体 中 创建 灯 章 后 产 BACK.PRT。 
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(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 。 蕉 ”区域 中 的 “创建 ”按钮 吧 ，。 

(2) 此 时 系统 弹出 的 “元 件 创 建 ” 对 话 框 , 选中 类 型 选项 组 中 的 曲 零 翌 单 选项 , 选中 子 类 型 
选项 组 中 的 昌 实 体 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 BACK， 单 击 壮 焉 按钮 。 在 弹 
出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 空 单 选项 ， 单 击 ” 诡 定 按钮。 

Step2. 激活 灯 晶 后 新 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 旦 BEzRT ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 误 活 命令 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 攻 。 24 近 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 舍 并 / 避 承 命令 ， 系 
统 弹 出 的 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 ; 

ON 0 考 类 0 





























异 ， ee 型 ， 单 击 “ 完 成 ” | 

Step3. 在 模型 树 中 选择 [ 寺 3WK ?RY， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 

Step4. 创建 图 14.7.2b 所 示 的 曲面 实体 化 1。 

(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 14.7.2a 所 示 曲 面 为 要 实体 化 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模 至 功能 选项 卡 电 碍 ~ 区 域 中 的 名 冬 人 2 按钮， 并 按 下 “ 移 除 
材料 ”按钮 友 。 

(3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 网 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ， 如 网 14.7.2a 
所 示 。 

(4) 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 














“实体 化 "方向 





nn 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 14.7.2 ”曲面 实体 化 1 








Step5. 隐藏 曲面 特征 。 在 模型 树 区 域 中 选取 习 "下 拉 列 表 中 的 履 桂 占 选项 , 在 弹出 的 层 
区 域 中 右 击 上 全 am ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 隐 交 选项 。 

Step6. 创建 图 14.7.3b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 更 谎 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 按 钮 回 芝 ， 

(2) 定义 移 除 面 。 选 取 图 14.7.3a 所 示 的 面 为 移 除 面 。 

(3) 定义 壁 厚 。 在 畦 度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 2.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 甘 按钮， 完成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 
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选取 芝 两 个 面 为 要 移 除 面 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
14.7.3” 抽 壳 特征 1 


Step7. 创建 图 14.7.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 更 鱼 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 站 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 久 内 部 草 枯 命令 ;， 选取 
DTMS 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 
草 树 按钮 ， 绘 制图 14.7.5 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 兰 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 外， 完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

说 明 : 图 14.7.5 所 示 的 截面 草图 中 所 绘制 的 圆心 分 别 与 基准 点 PNTO 和 PNTS 重合 。 











PF 





二 的 和 CF ) 
ee x 加 a L_ 由 和 六 = 
图 14.7.4” 拉 伸 特 征 1 图 14.7.5 截面 草图 


Step8. 创建 图 14.7.6 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 上 *Y 。 选 取 
DTMS8 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 页 ， 单 击 
度 疝 按钮 调整 草 绘 视 图 方向 ， 绘 制图 14.7.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 
为 些 ， 选 取 图 14.7.8 所 示 的 曲面 为 拉 伸 终 止 面 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 








图 14.7.7 截面 草图 图 14.7.8” 拉 伸 终 止 面 
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Step9. 创建 图 14.7.9 所 示 的 轮廓 筋 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 社 第 ”下 的 各- 堵 廊 筋 按钮 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定妆 内 部 草 些 命令， 选取 
DTM7 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 计 ; 单 击 草 振 ， 
按钮 ， 绘 制图 14.7.10 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 筋 属性 。 在 图 形 区 单 击 箭头 调整 筋 的 生成 方向 为 两 侧 对 称 ， 在 厚度 文本 框 中 
输入 筋 的 厚度 值 1.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 轮廓 筋 特征 1 的 创建 。 



































图 14.7.10 ”截面 草图 





Step10. 创建 组 特征 。 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 树 中 选取 拉 伸 特征 2 和 轮廓 筋 特征 1 后 右 击 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 得 命令 ， 完 成 组 特征 的 创建 。 

Step11. 创建 图 13.7.11b 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 在 模型 树 中 选取 组 LOCAL_GROUP 特征 为 镜像 特征 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编 加 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 并 。 

(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 尖 按 钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 








a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 14.7.11 镜像 特征 1 


Step12. 创建 图 14.7.12 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 名 。 选 
取 DTMS8 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 
到 疝 按钮 调整 草 绘 视图 方向 ; 绘制 图 14.7.13 所 示 的 截面 草图 ,在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 
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为 些 ， 选 取 图 14.7.12 所 示 的 曲面 为 拉 伸 终止 面 ， 单 击 贸 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 
说 明 : 草图 截面 是 以 PNT2 为 参考 点 。 


选取 该 有 而 





ne 
BP 


图 14.7.13 截面 草图 

Step13. 创建 图 14.7.14b 所 示 的 镜像 特征 2。 在 模型 树 中 选取 拉 伸 特征 3 为 镜像 特征 。 
选取 图 14.7.14a 所 示 的 ASM_RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 丢 按钮， 完成 镜像 特征 2 
的 创建 。 








a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 14.7.14 ”镜像 特征 2 
Step14. 创建 图 14.7.15 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 ， 按 
下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 多 | 选取 DTMS5 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 页， 绘制 图 14.7.16 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 音 ， 输 入 深度 值 3.0， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 
说 明 : 图 14.7.16 所 示 的 截面 草图 中 的 圆 弧 用 “使 用 边 ”命令 来 做 。 














图 14.7.16 截面 草图 


Step15. 创建 图 14.7.17 所 示 的 扫描 特征 1。 
(1) 选择 扫描 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 的 物 3 蕴 "按钮 。 
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(2) 定义 扫描 轨迹 。 
@ 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 口 和 “恒定 轨迹 ”按钮 长 丢 按 下 。 
加 在 图 形 区 中 选取 图 14.7.18 所 示 的 边线 为 扫描 轨迹 曲线 。 

加 单 击 箭头 ， 切 换 扫 描 的 起 始点 ， 定 义 起 始 方向 14.7.18 所 示 。 





r 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 = 





Ny 选取 此 边线 
图 14.7.17 扫描 特征 1 图 14.7.18 ”定义 扫描 轨迹 曲线 





(3) 创建 扫描 特征 的 截面 。 
@ 在 操控 板 中 单 击 “创建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 图 |， 系 统 自动 进入 草 绘 环境 。 
@ 绘制 并 标注 扫描 截面 的 草图 ， 如 图 14.7.19 所 示 。 

@) 完成 截面 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W ， 

(4) 单 击 操控 板 中 的 尝 按钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 








图 14.7.19 ”截面 草图 





Step16. 创建 图 14.7.20 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 * ， 按 
下 操控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 | 名。 选取 图 14.7.21 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 亚 ; 绘制 图 14.7.22 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 此 ， 和 输入 深度 值 7.0， 单 击 中 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 5 的 创建 。 


选取 该 平面 















放大 图 








2! 


图 14.7.20” 拉 伸 特 征 5 图 14.7.21 定义 草 绘 平面 











图 14.7.22 ”截面 草图 
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Step17. 保存 模型 文件 。 


14.8 灯 站 前 理 





下 和 面 讲 解 灯 日 前 新 FRONT.PRT)》 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 14.8.1 所 示 。 















回 FEomFRT > [可 阵列 1 / 拉 伸 1 
后 合并 标识 1 驰 倒 图 站 4 
i kb [阵列 2 7 拉 伸 2 
网 壳 1 ff 实 件 化 4 
矛 倒 贺 角 1 > 团 拉 伸 3 
也 合 加 角 k 知 扫 措 1 
节 倒 贺 角 3 be 各 拉 伸 4 
[复制 1 Ee 6B 租 LDCAL SEO 
全 实体 化 2 > 中 镜像 1 
[复制 2 bp 罗拉 伸 9 
区 加 厚 1 b> [2 拉 伸 10 
ff 实体 全 3 hp 各 拉 圳 11 
信和 制 3 中 在 此 插入 


从 A 向 查看 
图 14.8.1 灯 恒 前 盖 模 型 及 模型 树 





Stepl. 在 状 配 体 中 创建 灯 章 前 新 FRONT.PRT)。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 “和 培 ” 区域 中 的 “创建 ”按钮 呈 。 

(2) 此 时 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 , 选中 侍 尘 选项 组 中 的 电 鹤 促 单 选项 , 选中 子 类 型 
选项 组 中 的 号 实体 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 FRONT， 单 击 剖 天 按钮 。 在 弹 
出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 路 空 单 选项 ， 单 击 二 更 证 按钮 。 

Step2. 激活 灯 党 前 辣 模 型 。 

(1) 在 模型 树 中 单 击 口 ?RWT.FRIY， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 锰 寺 命令 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 EB 用 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 合并 / 峻 承 命令 ， 系 
统 弹 出 的 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 主 























包 近 下 。 








框 ， 然 后 选取 骨架 模型 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 。 
Step3. 在 模型 树 中 选择 [ 圭 ?ROWT.?RI， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 
Step4. 创建 图 14.8.2b 所 示 的 曲面 实体 化 1。 
(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 14.8.2a 所 示 曲 面 为 要 实体 化 的 对 象 。 
(2) 选择 命令 。 单 击 弄 谋 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 名 至 和 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 


材料 ”按钮 加 。 
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(3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ， 如 图 14.8.2a 
所 东 。 
(4) 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 





一 实 条 化 "方向 
a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 14.8.2 ”曲面 实体 化 1 
Step5. 创建 图 14.8.3b 所 示 的 抽 过 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 楼 下 功能 选项 卡 工程 ~ 区 域 中 的 “过 ”按钮 加 元。 
(2) 定义 移 除 面 。 选 取 图 14.8.3a 所 示 的 面 为 移 除 面 。 
(3) 定义 壁 厚 。 在 明太 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 2.0。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


这 两 个 面 为 要 移 除 面 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 14.8.3” 抽 壳 特征 1 


Step6. 创建 图 14.8.4b 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 卉 大 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
好 负 角 “按钮 ， 选 取 图 14.8.4a 所 示 的 边 为 圆 角 放置 参照 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 4.0。 














这 两 条 边 为 圆 角 放置 参照 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.8.4 圆 角 特征 1 
Step7. 创建 图 14.8.5b 所 示 的 圆 角 特征 2。 选 取 图 14.8.5a 所 示 的 边 为 圆 角 放置 参照 ， 输 
入 圆 角 半径 值 10.0。 






mm / ) 


六 这 两 条 边 为 加 角 放置 参照 
LU 


Dy 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.8.5” 圆 角 特 征 2 
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Step8. 创建 图 14.8.6b 所 示 的 圆 角 特征 3。 选取 图 14.8.6a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 
得 入 圆 角 半径 但 5.0。 






此 边 链 为 圆 角 放 置 参 由 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.8.6” 圆 角 特 征 3 


Step9. 创建 复制 曲面 1。 

(1) 选取 复制 对 象 。 在 屏幕 下 方 的 “智能 选取 ” 栏 中 选择 “几何 ”选项 ， 然 后 选取 图 
14.8.7 所 示 的 曲面 为 要 复制 的 曲面 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 ”模型 功能 选项 卡 操作 区 域 中 的 “复制 ”按钮 各 ,然后 单 击 “ 烙 
贴 ” 按钮 岛 "。 

(3) 单 击 况 按钮 ， 完 成 复制 曲面 1 的 创建 。 

















图 14.8.7 复制 曲面 1 


Step10. 创建 图 14.8.8b 所 示 的 曲面 实体 化 2。 选取 图 14.8.8a 所 示 的 曲面 为 实体 化 的 对 
象 ， 单 击 位 实 人 化 按钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 儿 ， 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 
实体 ， 如 图 14.8.8a 所 示 ; 单 击 置 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 2 的 创建 。 


N 
“去 除 材 料 ” 方 向 
a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 14.8.8 ”曲面 实体 化 2 


Step11. 创建 图 14.8.9 所 示 的 复制 曲面 2。 在 选取 图 14.8.9 所 示 的 曲面 为 要 复制 的 曲面 ; 
单 击 “ 复 制 ”按钮 总， 然后 单 击 “粘贴 ”按钮 蝇 "， 单 击 半 按钮 ， 完 成 复制 曲面 2 的 创建 。 












选取 该 曲面 
图 14.8.9 复制 曲面 2 
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Step12. 创建 图 14.8.10b 所 示 的 曲面 加 厚 1。 

(1) 选取 加 厚 对 象 。 选 取 图 14.8.10a 所 示 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 所 各 按钮 。 

(3) 定义 加 厚 参 数 。 在 操控 板 中 输入 厚度 值 2.0， 调 整 加 厚 方向 如 图 14.8.10a 所 示 〔《 问 
外 加 厚 )。 

(4) 单 击 美 按 钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 














选取 此 曲面 





“加 厚 ” 方 向 
a) 加 厚 前 b) 加 厚 后 
图 14.8.10 ”曲面 加 厚 1 


Step13. 创建 图 14.8.11b 所 示 的 曲面 实体 化 3。 选取 Step11 所 创建 的 曲面 复制 2 为 实体 
化 的 对 象 ， 单 击 全 守信 化 按钮 ， 按 下 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 要 调整 图 形 区 中 的 第 头 使 其 指向 要 
去 除 的 实体 ， 如 图 14.8.11a 所 示 ; 单 击 关 按钮， 完成 曲面 实体 化 3 的 创建 。 








A 有] 忆 太 A 
的 志 征 (7 WW 
-Rss 人 SS st > 选取 此 特 ‘ \ ~™ 一 Ne — Te 
~" > 区 AN 二 i eg PR 
Eg 人 人” 
“去 除 材料 ”方向 A/ 人 一 
a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 


图 14.8.11 ”曲面 实体 化 3 


Step14. 创建 复制 曲面 3。 选取 图 14.8.12 所 示 的 曲面 为 要 复制 的 曲面 ， 单 击 “ 复 制 ” 按 
钮 得 ， 然 后 单 击 “ 粘 贴 ” 按 钮 蝇 ”"， 单 击 跑 按钮， 完成 复制 曲面 3 的 创建 。 

Step15. 创建 图 14.8.13 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 下 型 功能 选项 卡 形容 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 ** 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 归 内 部 草 兰 命令， 选取 
DTM4 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 
“草签 按钮， 绘制 图 14.8.14 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 直 ， 输 入 深度 值 1.0， 单 击 % 按钮 调 
整 拉 伸 方 向 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 当 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
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选取 此 曲面 


py 截面 草图 


Step16. 创建 图 14.8.15b 所 示 的 阵列 特征 1。 
(1) 选取 阵列 特征 。 在 模型 树 中 选取 拉 伸 特征 1 右 击 ， 选 择 竹中 命令 。 
(2) 定义 阵列 类 型 。 在 阵列 操控 板 的 _ 计量 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 常规 选项 。 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 14.8.15 ”阵列 特征 1 
(3) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 中 的 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 方 自选 项。 
(4) 定义 阵列 参考 。 选 择 DTM4 基准 平面 ， 输 入 增 量 值 35.0， 单 击 %* 按钮 调整 阵列 方向 。 
(5) 定义 阵列 个 数 。 输 入 阵列 个 数值 为 4。 
(6) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 
Step17. 创建 图 14.8.16b 所 示 的 圆 角 特征 4。 选 取 图 14.8.16a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参 
照 ， 输 入 圆 角 半径 值 1.0。 





DS4 





选取 此 边 链 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.8.16 ” 同 角 特征 4 
Step18. 创建 图 14.8.17 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * 。 选 
取 DTM4 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 
制图 14.8.18 所 示 的 截面 草图 ,在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 替 ， 输 入 深度 值 1.0, 单 击 % 按 
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钮 调整 拉 介 方向， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 






TT 


i ee i 
ee] 
2 


图 14.8.17 ” 拉 伸 特征 2 图 14.8.18 ”截面 草图 


Step19. 创建 图 14.8.19b 所 示 的 阵列 特征 2。 在 模型 树 中 选取 图 14.8.19a 所 示 的 拉 伸 特征 
2 右 击 ， 选 择 阵列 命令 。 在 阵列 操控 板 的 _ 壮 县 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 常规 选项 。 在 阵 
列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 方向 选项 ,选取 DTM4 基准 平面 为 参考 , 输入 增 量 值 35.0, 单 击 % 
按钮 调整 阵列 方向 ， 在 操控 板 中 输入 阵列 数 日 4， 单 击 关 按钮 ， 完 成 阵列 特征 2 的 创建 。 








a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 14.8.19 ”阵列 特征 2 


Step20. 创建 图 14.8.20b 所 示 的 曲面 实体 化 4。 在 模型 树 中 选取 图 14.8.20a 所 示 的 Step14 





所 创建 的 复制 曲面 3 为 实体 化 的 对 象 ， 单 击 写实 化 按钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 妆 ， 调 整 
图 形 区 中 的 第 头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 





“去 除 材 料 ” 方向 “~ 
a) 实体 化 前 ee b) 实体 化 后 
图 14.8.20 ”曲面 实体 化 4 


Step21. 创建 图 14.8.21 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 部 ， 按 
下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 四 |。 选 取 图 所 示 13.8.22 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 了 下: 绘制 图 14.8.23 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 替 ， 输 入 深度 值 30.0; 单 击 关 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 
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图 14.8.21 ” 拉 伸 特征 3 图 14.8.22 ”定义 草 绘 平 面 
Step22. 创建 图 14.8.24 所 示 的 扫描 特征 1。 
(1) 选择 扫描 命令 。 单 击 看 型 功能 选项 卡 形 长 ”区 域 中 的 家 撕 "按钮 。 
(2) 定义 扫描 轨迹 。 











:5.0 上 a 
图 14.8.23 ”截面 草图 图 14.8.24 ”扫描 特征 1 


@ 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 口 和 “恒定 轨迹 ”按钮 长 丢 按 下 。 
加 在 图 形 区 中 选取 图 14.8.25 所 示 的 边线 为 扫描 轨迹 曲线 。 

加 单 击 箭头 ， 切 换 扫 描 的 起 始点 ， 定 义 起 始 方向 13.8.25 所 示 。 

(3) 创建 扫描 特征 的 截面 。 








起 始 方向 选取 此 边线 


图 14.8.25 ”定义 扫描 轨迹 曲线 图 14.8.26 ”截面 草图 





@ 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 图 |， 系 统 自动 进入 草 绘 环境 。 

@ 绘制 并 标注 扫描 截面 的 草图 ， 如 图 14.8.26 所 示 。 

@) 完成 截面 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W 

(4) 单 击 操控 板 中 “ 移 除 材料 ”按钮 名， 单 击 芭 按钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 

Step23. 创建 图 14.8.27 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 和 按 
下 操控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ” 按钮 加。 选取 DTM7 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 页 ， 绘 制图 14.8.28 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 3E， 单 击 多 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 妆 按钮， 完成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 
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图 14.8.28 ”截面 草图 


Step24. 创建 图 14.8.29 所 示 的 轮 廊 筋 特 征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 和 区“ 下 的 各 > 轮 廊 筋 按钮 。 












DTM7 基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 三 , 单 击 时 等 
按钮 ， 绘 制图 14.8.30 所 示 的 截面 草图 。 

















图 14.8.29 ”轮廓 筋 特征 1 图 








(3) 定义 筋 属性 。 在 图 形 区 单 击 第 头 调整 筋 的 生成 方向 指向 实体 侧 ， 在 厚度 文本 框 中 
输入 筋 的 厚度 值 1.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 当 按 钮 ， 完 成 轮廓 筋 特征 1 的 创建 。 

Step25. 创建 图 14.8.31 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伟 ”按钮 所 名 。 选 
取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 诗 ; 
绘制 图 14.8.32 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 尘 , 选取 图 14.8.33 所 示 的 平 
面 为 拉 伸 终止 面 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 

说 明 : 截面 草图 是 以 PNT6 为 参照 点 。 

















图 14.8.31 ” 拉 伸 特征 5 图 14.8.32 截面 草图 


Step26. 创建 图 14.8.34 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 ， 按 
下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 办, 选取 图 14.8.35 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 证， 绘制 图 14.8.36 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 全 
类 型 为 3E， 单 击 妆 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 6 的 创建 。 
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选取 该 平面 人 

到 14.8.33 ”定义 拉 伸 终止 面 图 14.8.34 ” 拉 伸 特征 6 

选取 该 平面 
/ 











图 14.8.35 ”定义 草 绘 平面 图 

Step27. 创建 图 14.8.37 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 后 。 选 
取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 诗 ; 
绘制 图 14.8.38 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 持 ， 选 取 图 14.8.39 所 示 的 曲 
面 为 拉 伸 终止 面 ; 单 击 站 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 

说 明 : 截面 草图 是 以 PNTO 为 参考 . 
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图 14.8.37” 拉 伸 特征 7 : 图 14.8.38 截面 草图 


Step28. 创建 图 14.8.40 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 扎 ” ， 按 
下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 外。 选取 图 14.8.41 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 绘 制图 14.8.42 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 3E， 单 击 尖 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 8 的 创建 。 















NA 选取 该 曲面 

SO -- 

图 14.8.39 ”定义 拉 伸 终止 面 
选取 该 平 而 着 


放大 图 和 
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图 14.8.41 定义 草 绘 平 面 图 14.8.42 ”截面 草图 


Step29. 创建 组 特征 。 投 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 轮廓 筋 特征 1、 拉 伸 特 征 5、 拉 伸 
特征 6、 拉 伸 特 征 7 和 拉 伸 特征 8 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 组 命令 ， 完 成 组 特征 
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的 创建 。 
Step30. 创建 图 14.8.43b 所 示 的 镜像 特征 1。 
(1) 选取 镜像 特征 。 在 模型 树 区 选取 组 LOCAL_GROUP 为 镜像 特征 。 
(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 扒 型 功能 选项 卡 “篇 辑 ~ 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 炎 ，。 
(3) 定义 镜像 平面 。 在 图 形 区 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 镜像 平面 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 站 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 














a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 14.8.43 “镜像 特征 1 


Step31. 创建 图 14.8.44 所 示 的 拉 伸 特征 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 。 
选取 图 14.8.44 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 育 ; 
绘制 图 14.8.45 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 在 ,输入 深度 值 3.0; 单 击 





按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 9 的 创建 。 
说 明 : 分 别 选 择 PNT1，PNT4 为 参考 。 


选取 此 面 





图 14.8.44” 拉 伸 特 征 9 图 14.8.45 ”截面 草图 


Step32. 创建 图 14.8.46 所 示 的 拉 伸 特征 10。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 和 9， 
按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加。 选取 图 14.8.47 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 
ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ;绘制 图 14.8.48 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 
中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 10 的 创建 。 














图 14.8.46 ” 拉 伸 特征 10 图 14.8.47 定义 草 绘 平面 





Step33. 创建 图 14.8.49 所 示 的 拉 伸 特征 11。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 铀 包 e | 
按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 名。 选取 图 14.8.50 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
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ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 刺 ; 绘制 图 14.8.51 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 10.0， 单 击 半 按钮， 完成 拉 伸 特征 11 的 创建 。 











图 14.8.50 “定义 草 绘 平 面 图 14.8.51 ”截面 草图 


Step34. 保存 模型 文件 。 


bp EE 拉 伸 7 
hl 
pr 
dF DTHL 
电 在 此 插 六 


图 14.9.1 连接 器 模型 及 模型 树 








Step1. 在 装配 体 中 创建 连接 器 (LINKER .PRT)。 

(1) 单 击 芥 型 功能 选项 上 不 。 芥 ” 区 域 中 的 “创建 ”按钮 台 。 

(2) 此 时 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 , 选中 关于 选项 组 中 的 加 鹤 件 单 选项 , 选中 了 类 型 - 
选项 组 中 的 时 实体 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 LINKER， 单 击 强 焉 按钮 。 在 
弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 鲁 空 单 选项 ， 单 击 。 确 害 ”按钮 。 

Step2. 激活 连接 器 模型 。 在 模型 树 中 单 击 品 WER PHT， 然后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 六 寺 命令 。 


Step3. 创建 图 14.9.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 
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(1) 选择 命令 。 单 击 更 鱼 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 名 ，。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 & 内 部 草 丝 命令， 选取 
图 14.9.3 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 页 ， 单 
击 | 草 欠 按钮， 绘制 图 14.9.4 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 臣 ， 输 入 深度 值 10.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 学， 完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

说 明 : 为 了 更 加 方便 地 选取 图 14.9.3 所 示 的 平面 ， 在 创建 此 特征 前 ， 可 将 除 BACK 之 
外 的 其 他 零件 模型 全 部 隐藏 . 











| 





图 14.9.2” 拉 伸 特 征 1 图 14.9.3 ”定义 草 绘 平 面 

Step4. 创建 图 14.9.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 。 选 取 
DTM4 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM _ RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 
到 疝 按钮 调整 草 绘 视图 方向 ; 绘制 图 14.9.6 所 示 的 截面 草图 ,在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 
为 芷 ， 输 入 深度 值 25.0， 单 击 % 按 钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 关 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创 
建 。 








图 14.9.6 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 14.9.7 所 示 的 拉 伸 特 征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 局 ， 按 
下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 四 |。 选取 图 14.9.8 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面, 方向 为 让 ;绘制 图 14.9.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 
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中 定义 拉 伸 类 型 为 8， 单 击 圈 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 


放大 图 


ee 


| ~ 
选取 该 平面 











图 14.9.7 ” 拉 伸 特征 3 图 14.9.8 ”定义 草 绘 平面 


Step6. 创建 图 14.9.10 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 和 癌 。 
选取 图 14.9.8 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 言 ; 
绘制 图 14.9.11 所 示 的 截面 草图 ,在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 些 ， 输 入 深度 值 1.0, 单 击 % 
按钮 调整 拉 伸 方 向 ， 单 击 加 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 











图 14.9.9 ”截面 草图 图 14.9.10” 拉 伸 特 征 4 


Step7. 创建 图 14.9.12 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 部 ， 按 
下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 办 ., 选 取 图 14.9.13 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 再 ， 绘 制图 14.9.14 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 站 ， 单 击 区 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 








图 14.9.11 截面 草图 图 14.9.12 拉 伸 特征 5 









\ 
选取 该 平面 


HH EPE 





14.9.13 ”定义 草 绘 平面 14.9.14 ”截面 草图 
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Step8. 创建 图 14.9.15 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 。 
选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 五; 
绘制 图 14.9.16 所 示 的 截面 草图 ,在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 6.0; 单 击 妆 





按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 6 的 创建 。 





图 14.9.15” 拉 伸 特 征 6 图 14.9.16 截面 草图 


step9. 创建 图 14.9.17 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”” ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 | 忆 , 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 看， 绘制 图 14.9.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 40， 单 击 “去 除 材料 ”按钮 四 |， 单 击 员 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 7 
的 创建 。 











| 
用 


图 14.9.17” 拉 伸 特征 7 图 14.9.18 ”截面 草图 





Step10. 创建 图 14.9.19 所 示 的 基准 轴 A_1。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 莽 准 ”区域 中 的 “ 基 
准 轴 ”按钮 拷 。 选 取 图 14.9.20 所 示 的 边线 为 基准 轴 参 考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 本 到 | 
单 击 对话 框 中 的 前 焉 按钮。 








图 14.9.19 基准 轴 A 1 图 14.9.20 ”定义 基准 轴 参 考 
Step11. 创建 图 14.9.21 所 示 的 基准 轴 A_2。 单 击 玲 桂 功能 选项 卡 荆 准 ”区域 中 的 “ 基 
准 轴 ” 按 钮 > 拒 。 选 取 图 14.9.22 所 示 的 边线 为 基准 轴 参 考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 医 世 到 
_ 三 正 按钮。 
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图 14.9.21 基准 轴 A 2 图 14.9.22 ”定义 基准 轴 参 考 


Step12. 创建 图 14.9.23 所 示 的 基准 平面 4。 单 击 玖 对 功能 选项 卡 荆 准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ” ne 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 基准 轴 A_1 和 基准 轴 A_2 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设 
; 单 击 对 话 框 中 的 | 区 定 .按钮 。 








14.9.23 ”基准 平面 4 


Step13. 保存 模型 文件 。 
14.10 垫上 片 


下 和 面 讲 解 热 厂 CSHEETPRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 网 14.10.1 所 示 。 


回 SHEET.FRT 
有 各 拉 伸 1 
中 和 在 此 插 六 


图 14.10.1 热 片 模型 及 模型 树 








Stepl. 在 装配 体 中 创建 热 片 (SHEET.PRT)。 

(1) 单 击 芥 型 功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 “创建 ”按钮 加 ，。 

(2) 此 时 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 , 选中 关于 选项 组 中 的 时 鹤 件 单 选项 , 选中 子 类 型 - 
选项 组 中 的 加 实 仁 单 选项 ， 然 后 在 名 向 文本 框 中 输入 文件 名 SHEET， 单 击 | 兢 定 按钮 。 在 弹 
出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 久 至 单 选项 ， 单 击 、 交 定 .按钮 。 

Step2. 在 模型 树 中 单 击 晤 绽开 ?RY ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 六 半 命令 

Step3. 创建 图 14.10.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 部 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 至 尖 朋 部 计生 命令 ;选取 
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图 14.10.3 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 这， 单 击 
反问 按钮 调整 草 绘 视图 方向 ， 单 击 曹 拔 按钮， 绘制 图 14.10.4 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 替 ， 输 入 深度 值 0.5。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 四， 完成 拉 伸 特 征 工 的 创建 。 





图 14.10.2” 拉 伸 特 征 1 











图 14.10.4 ”截面 草图 


Step4. 保存 模型 文件 。 


14.11 灯 管 


下 面 讲 解 灯 管 C(BULB.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 14.11.1 所 示 


辣 BULB. PRT 
A 草 纵 1 
上 全 扫描 1 
有 后] 拉 圳 1 
有 全 1 拉 伸 > 
和 自控 坤 3 
有 如 1 拉 伸 4 
他 倒 圆 角 1 
和 芋 :] 拉 者 5 
吕 正 此 岳 上 六 


图 14.11.1 灯 管 模型 及 模型 树 

Step1. 在 装配 体 中 创建 灯 管 BULB.PRT。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 。 者 ” ”区域 中 的 “创建 ”按钮 吕 ，。 

(2) 此 时 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 , 选中 亲 尘 选项 组 中 的 时 鹤 仲 单 选项 , 选中 子 类 型 
选项 组 中 的 昌 实体 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 BULB， 单 击 绚 焉 按钮 。 在 弹 
出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 时 至 单 选项 ， 单 击 ， 列 二 按钮 。 

Step2. 在 模型 树 中 单 击 口 绽 3.?RIY ， 人 然后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 莒 六 命令 


HD xo 


Step3. 创建 图 14.11.2 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 个 ;选取 DTMI 
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基准 平 甸 (连接 管 中 创 建 的 基准 面 ) 为 草 给 平面， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 询 部 ， 单 击 曹 笃 按钮， 绘制 图 14.11.2 所 示 的 草图 。 





图 14.11.2 草图 1 


Step4. 创建 图 14.11.3 所 示 的 扫描 特征 1 (模型 文件 BACK.PRT、FRONT.PRT、 
LINKER.PRT 和 SHEER.PRT 被 隐藏 )。 

(1) 选择 扫描 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 的 知 3 苦 “按钮 。 

(2) 定义 扫描 轨迹 。 

@ 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 口 、“ 加 厚 ” 按 钮 已 和 “恒定 轨迹 ”按钮 厂 被 按 下 。 

@ 在 图 形 区 中 选取 图 14.11.4 所 示 的 截面 草图 的 边 链 为 扫描 轨迹 曲线 。 

@) 单 击 箭头 ， 切 换 扫 描 的 起 始点 ， 定 义 起 始 方向 14.11.4 所 示 。 

(3) 创建 扫描 特征 的 截面 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 图 |， 系 统 自动 进入 草 绘 环 境 。 

@ 绘制 并 标注 扫描 截面 的 章 图 ， 如 图 14.11.5 所 示 。 

@) 完成 截面 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W 。 

(4) 在 操控 板 中 输入 厚度 值 1.0， 单 击 % 按 钮 调整 厚度 方向 如 图 14.11.5 所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 关 按 钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 


CR 
、 I 




















网 加 厚 方 向 
、、 选取 此 边 链 
起 始 方 向 | 
图 14.11.3 ”扫描 特征 1 图 14.11.4 定义 扫 摘 轨迹 图 14.11.5 截面 草图 


Step5. 创建 图 14.11.6 所 示 的 拉 伸 特征 1( 模 型 文件 LINKER.PRT 和 BACK.PRT 取 
消 隐 藏 ) 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 而 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 和 9 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 妾 由 寅 早 泽 命令 ， 选 取 
DTM4 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 直 ; 单 击 
章 短 按钮 ， 绘 制图 14.11.7 所 示 的 截面 草图 。 
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(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 输 入 深度 值 20.0。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 





一 


图 14.11.6 ” 拉 伸 特征 1 图 14.11.7 截面 草图 


Step6. 创建 图 14.11.8 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 。 
选取 DTM4 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 言 ; 
绘制 图 14.11.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ,输入 深度 值 5.0， 单 击 所 
按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 妆 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 












A 





图 14.11.8 拉 伸 特征 2 图 14.11.9 截面 草图 


Step7. 创建 图 14.11.10 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 站 。 
选取 DTM4 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,， 方 向 为 言 ， 
绘制 图 14.11.11 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芋 ， 输 入 深度 值 10.0; 单 击 
六 按钮， 完成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 























图 14.11.11 截面 草图 


Step8. 创建 图 14.11.12 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 | 
选取 图 14.11.13 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 豆 ; 绘制 图 14.11.14 所 示 的 截面 草图 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 过， 输入 深度 值 
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13.0， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 仲 特征 4 的 创建 。 


115. 0 
选取 该 平面 Es 


Ty 


i 
' oo 
- 和 Ta ma 








图 14.11.12” 拉 伸 特 征 4 图 14.11.13 ”定义 草 绘 平面 图 14.11.14 截面 草图 


Step9. 创建 图 14.11.15b 所 示 的 圆 角 特征 1。 单 击 挤 到 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
了 全 豆角“ 按钮， 选取 图 14.11.15a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参照 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 


值 2.0。 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
14.11.15 圆 角 特征 1 


Step10. 创建 图 14.11.16 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 癌 。 
选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 五 ; 
绘制 图 14.11.17 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 卫 , 输入 深度 值 3.0; 单 击 妆 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 








选取 此 边 链 

















14.11.16 ” 拉 伸 特征 5 











Step11. 保存 模型 文件 。 


14.12 台灯 总 小 配 


Step1. 单 击 “ 新 建 ” 按钮 口 ， 在 弹出 的 “新 建 ”对 话 框 中 进行 下 列 操 作 : 
(1) 选中 类 型 选项 组 下 的 ®® 装配 单 选项 。 
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(2) 选中 更 型 -选项 组 下 的 加 设计 单 选项 。 

(3) 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 READING_LAMP。 

(4) 取消 口 使 用 默认 模板 复 选 框 中 的 “ vV ”号 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 前 下 | 按钮 。 

(5) 在 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 “模板 ”选项 组 中 选取 mas_sasn_assi 可 模板 命令 ， 
单 击 该 对 话 框 中 的 | 并 焉 按钮 。 

Step2. 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操作 界面 中 , 选择 前 ” ep 让 树 过 沽 器 如 命令， 





Step3. 创建 图 14.12.1 所 示 的 台灯 底座 BASE_FIRST_ASM。 

(1) 引入 零件 。 单 击 模型 功能 选项 卡 。 莘 ” ”区域 中 的 “装配 ”按钮 临 。 在 弹出 
的 “打开 ”对 话 框 中 选择 装配 模型 文件 BASE_FIRST.ASM， 单 击 ” 打 天 | 也 按 钮 。 

(2) 在 弹出 的 元 件 放置 操控 板 中 单 击 总 置 选项 不， 在 “放置 ”界面 的 约束 类 型 下 拉 列 
表 中 选择 扣 野 天 选项 ， 将 元 件 按 默认 放置 ， 此 时 操控 板 中 显示 的 信息 为 苞 硕 这 到 5 二 ， 说 明 
零件 已 经 完全 约束 放置 ， 单 击 操控 板 中 的 按钮 。 

Step4. 在 装配 体 中 创建 连接 管 (JIONGING_LAMPPRT)。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 
14.12.2 所 示 。 

















(I TIONIHNS LANE. PRT 


bp 各 拉 伸 1 bp 和 拉 填 2 








A 草 些 1 DTI2 

A DTMI bb 各 拉 伸 4 
A 前 匀 2 澡 例 圆 和 1 
A 草 绽 3 A 草 绽 5 
xs 草 综 4 i ITH 
扫描 混合 1 中 在 此 插 六 


图 14.12.1 创建 BASE_FIRST_ASM 图 14.12.2 ”模型 及 模型 树 





(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 。 区 ”区 域 中 的 “创建 ”按钮 避 。 

(2) 此 时 弹出 的 “元 件 创建 > 对话 框 ， 选 中 亲 幸 选项 组 中 的 岂 受 任 单 选项 ,选中 子 类 型 - 选 
项 组 中 的 昌 实体 单 选 项 , 然后 在 名称 文本 框 中 输入 文件 名 JIONING_LAMP, 单 击 绚 下 按钮 。 
在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 至 单 选项 ， 单 击 、 区 宪 、 按钮 。 

Step5. 在 模型 树 中 单 击 日 TE， 然后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 训 活 全 











令 。 

Step6. 创建 图 14.12.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 萤 型 功能 选项 卡 形状 > 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 和 9，。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 闪失 部 所 又 命令 ; 选取 
DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 直 :; 单 击 
草 和 又 按钮 ， 绘 制图 14.12.4 所 示 的 截面 草图 。 
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(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 10.0， 单 击 扣 按钮 调 
整 拉 伸 方向 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 半 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








图 14.12.3” 拉 伸 特 征 1 图 14.12.4 ”截面 草图 


Step7. 创建 图 14.12.5 所 示 的 扫描 特征 1。 

(1) 绘制 扫描 轨迹 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 全; 选取 ASM_TOP 基准 平面 
为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 旦 后 按钮 调整 草 
绘 视图 方向 ， 单 击 草 等 按钮， 绘制 图 14.12.6 所 示 的 扫描 轨迹 草图 。 

(2) 选择 扫描 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 继 状 ”区 域 中 的 名 3 “按钮 。 

(3) 定义 扫描 轨迹 。 

在 图 形 区 中 选取 图 14.12.6 所 示 的 扫描 轨迹 曲线 。 

@ 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 

















口 和 “恒定 轨迹 ”按钮 | 三 被 按 下 。 

图 单 击 箭头 ， 切 换 扫描 的 起 始点 ， 切 换 后 的 扫描 轨迹 曲线 如 图 14.12.6 所 示 。 
(4) 创建 扫描 特征 的 截面 。 

Q@ 在 操控 板 中 单 击 “创建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 图 |， 系 统 自动 进入 草 绘 环境 。 
@O 绘制 并 标注 扫描 截面 的 草图 ， 如 图 14.12.7 所 示 。 

@) 完成 截面 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 半 按钮 ， 完 成 扫描 特征 的 创建 。 








图 14.12.5 ”扫描 特征 1 图 14.12.6 ”定义 扫描 轨迹 


Step8. 创建 图 14.12.8 所 示 的 基准 平面 1。 单 击 模 垫 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按钮 名， 选取 图 14.12.9 所 示 的 面 为 偏 距 参考 平面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 15.0， 
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单 击 对 话 框 中 的 | 邢 定 





图 14.12.8 ”基准 平面 1 


Step9. 创建 图 14.12.10 所 示 的 草图 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 “~; 选取 图 14.12.9 
所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 项 ， 单 击 量 稚 按钮 ， 
绘制 图 14.12.10 所 示 的 章 几 《日 网 曲线 被 打 断 )。 








图 14.12.10 草图 2 


Step10. 创建 图 14.12.11 所 示 的 草图 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ~， 选取 DTMI1 
基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 项 ， 单 市 | 草 答 | 按钮， 
绘制 图 14.12.11 所 示 的 草图 (至 图 有 曲线 被 打 汤 )。 

Step11. 创建 图 14.12.12 所 示 的 草图 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 " 按 钮 人 ;选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 草 然 按 
钮 ， 绘 制图 14.12.12 所 示 的 草图 。 





打 汤 点 
/ 





图 14.12.11 草图 3 图 14.12.12 草图 4 


Step12. 创建 图 14.12.13 所 示 的 扫描 混合 特征 1。 
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(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 "区域 中 的 六 反 并 混 人 按钮 。 

(2) 定义 扫描 轨迹 。 

@ 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 也 被 按 下 。 

@ 选取 Step10 所 创建 的 草图 4 作为 扫描 轨迹 曲线 。 

(3) 定义 扫描 截面 。 在 操控 板 中 单 击 .已 面 选项 卡 ， 在 弹出 的 界面 中 选中 加 选 定 规 面 单 
选项 ， 分 别 选取 草图 2 和 草图 3 为 扫描 截面 ， 并 选取 拖 动 点 移动 ， 使 其 截面 光滑 。 

(4) 定义 截面 约束 。 在 操控 板 中 单 击 ， 碍 划 选项 卡 ， 在 弹出 的 界面 中 将 开始 截面 的 约 
束 设置 为 四 由， 选取 扫描 特征 1 为 相 切 对 象 。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 按钮 ， 完 成 扫描 混合 特征 1 的 创建 。 

Step13. 创建 图 14.12.14 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 着 。 
选取 图 14.12.15 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 五 ; 
绘制 图 14.12.16 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 埋 ， 输 入 深度 值 10.0， 单 击 
六 按钮， 完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 

































图 14.12.13 ”扫描 混合 特征 1 图 14.12.14 ” 拉 伸 特征 2 
sea 选取 该 平 而 
| En 和 
图 14.12.1$ 定义 草 绘 平面 图 14.12.16 截面 草图 








Step14. 创建 图 14.12.17 所 示 的 基准 平面 2。 单 击 过 地 功能 选项 卡 荆 准 区域 中 的 “ 平 
面 ” 按钮 名 ， 选 取 图 14.12.16 所 示 的 面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 -3.5， 
单 击 对 话 框 中 的 | 苑 定 按钮。 

Step15. 创建 图 14.12.18 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 疗 ， 
按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 本。 选取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_TOP 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ; 绘制 图 14.12.19 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 些 ， 和 输入 深度 值 2.0， 单 击 郑 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 
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\ 
选取 该 平面 





图 14.12.17 基准 平面 图 14.12.18” 拉 伸 特 征 3 


Step16. 创建 图 14.12.20 所 示 的 拉 伸 特征 4〈 将 底座 显示 )。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 各 ** ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加 |。 选 取 图 14.12.21 所 示 的 平面 为 草 绘 平 
面 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 查 ;绘制 图 14.12.22 所 示 的 截面 草图 ， 
在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 单 击 跑 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 








图 14.12.20” 拉 伸 特 征 4 


r 一 一 一 一 一 






\ 
\ 





1 
选取 该 平面 
图 14.12.21 定义 草 绘 平 面 图 14.12.22 截面 草图 





Step17. 创建 图 14.12.23b 所 示 的 圆 角 特征 1 (台灯 底座 已 隐藏 )。 单 击 者 对 功能 选项 卡 
工程 ~ 区 域 中 的 他 角 加 第 “按钮 ， 选 取 图 14.12.23a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参照 ， 在 圆 角 半 
径 文本 框 中 输入 值 0.5。 








/ 
选取 此 边 链 





a) 倒 圆 角 前 





图 14.12.23 ” 圆 角 特征 1 


Step18. 创建 图 14.12.24 所 示 的 草图 5, 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~; 选取 图 14.12.25 
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所 示 的 面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 天， 单 击 , 曹 稚 按钮 ， 
绘制 图 14.12.26 所 示 的 截面 草图 。 

Step19. 创建 图 14.12.27 所 示 的 基准 平面 3。 单 击 卓 型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按钮 乞 ， 选 取 图 14.12.28 所 示 的 曲线 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 图 强 ， 投 住 Ctrl 键 ， 


选取 图 14.12.28 所 示 的 平面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 苹 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 三 本 至 按 
全 。 









| 
on | 人 8 
选取 该 平面 T 


下 


图 14.12.24 草图 5 图 14.12.25 ”定义 草 绘 平面 图 14.12.26 ”截面 草图 





DTM3 








选取 该 字面 
选取 此 曲线 
图 14.12.27 ”基准 平面 3 图 14.12.28 ”定义 放置 参考 平面 
Step20. 油 活 忌 装 配 模型 ， 取 消 隐 天 台灯 底座 。 
Step21. 创建 图 14.12.29 所 示 的 灯 音 LAMP_CAPUT.ASM.。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 。 ”区域 中 的 “装配 ”按钮 司 。 在 弹出 的 “打开 ” 
对 话 框 中 选择 装配 模型 文件 LAMP_CAPUT.ASM， 单 击 ”打开 工 按 钮 。 
(2) 在 元 件 放 置 操控 板 中 单 击 更 动 _ 选项 卡 ， 在 运动 类 型 下 拉 列 表 中 选择 平 获 选 项 ， 在 
“移动 ”界面 中 选中 久 在 砚 国 于 向 中 和 计 单 选项 ， 将 LAMP_CAPUTASM 移动 到 合适 的 位 置 。 
(3) 定义 状 配 约束 。 
@ 定义 第 一 个 装配 约束 。 在 “放置 ”界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 -上 重合 选项 ， 选 
取 图 14.12.30 所 示 的 ASM_FRONT 基准 平面 与 图 14.12.31 所 示 的 DTM3 基 ; 蕉 平面 重合 。 














图 14.12.29 ”添加 灯罩 图 14.12.30 “定义 重合 参考 平面 图 14.12.31 定义 重合 参考 平面 
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说 明 : 在 装配 体 窗口 ， 因 零件 和 基准 平面 较 多 ， 为 了 能 更 加 方便 且 准 确 地 选取 到 读者 
所 需 的 基准 平面 和 特征 ， 可 将 不 必要 的 一 些 零 件 隐藏 。 

@ 定义 第 二 个 装配 约束 。 单 击 中 新 建生 束 选项 ， 在 “放置 ”界面 的 欧 率 疆 型 下 拉 列 表 中 
选择 -上 重 舍 选项， 选取 图 14.12.32 所 示 的 ASM_TOP 基准 平面 与 图 14.12.33 所 示 的 
ASM_TOP 基准 平面 重合 。 








图 14.12.32 定义 重合 基准 而 (1) 图 14.12.33 ”定义 重合 基准 面 (2) 


() 定义 第 三 个 装配 约束 。 单 击 中 新 建 第 束 选项 ， 在 “放置 ”界面 的 芍 束 类 型 下 拉 列 表 中 
选择 -| 重合 选项 ， 选 取 图 14.12.34 所 示 的 平面 与 图 14.12.35 所 示 的 平面 重合 。 








选取 该 平面 





/ 
选取 该 平面 





图 14.12.34 ”定义 重合 基准 面 \3) 图 14.12.35 ”定义 重合 基准 面 (4) 

Step22. 此 时 操控 板 中 显示 的 信息 为 正品 :完全 凤 素 ， 说 明 零 件 已 经 完全 约束 放置 ; 单 击 操 
控 板 中 的 妆 按 钮 。 

Step23. 编辑 装配 模型 显示 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 底座 中 的 国 ?TST FM 和 灯 音 
中 的 国 CashAng FIRSTTRT ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 单 击 隐 癌 命令， 在 模型 树 区 域 中 
选取 习 "下 拉 列 表 中 的 晨 儿 名 选项 ， 在 弹出 的 层 区 域 中 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 上 纠 5 、 
大 CRE 弛 2 和 * 磊 虹 ,然后 右 击 , 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 单 击 隐 癌 命令 ; 在 “ 层 
树 ” 列 表 中 并 右 击 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 单 击 保存 状况 命令 。 然 后 单 击 习 ”=> 模型 笠 册 命 


令 。 


Step24. 保存 涛 配 模 型 文件 。 

















读者 意见 反馈 卡 
尊 效 的 读者 : 
感谢 您 购买 机 械 工 业 出 版 社 出 版 的 图 书 ! 
我 们 一 直 致 力 于 CAD、CAPP、PDM、CAM 和 CAE 等 相关 技术 的 跟踪 ， 希望 能 将 更 多 
优秀 作者 的 宝贵 经 验 与 技巧 介绍 给 您 。 当 然 ， 我 们 的 工作 离 不 开 您 的 支持 。 如 果 您 在 看 完 本 
书 之 后 ， 有 好 的 意见 和 建议 ， 或 是 有 一 些 感 兴趣 的 技术 话题 ， 都 可 以 直接 与 我 联系 。 


策划 编辑 : 管 晓 伟 


注 : 本 书 的 随 书 光盘 中 含有 该 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 ， 您 可 将 填写 后 的 文件 采 
用 电子 邮件 的 方式 发 给 本 书 的 贡 任 编辑 或 主编 。 

E-mail: 詹 友 刚 zhanygjames@163.com ; 管 晓 伟 suancmp@163.com 。 

请 双喜 填写 本 卡 ， 基 通过 邮寄 或 E_mail 传 给 我 们 ， 我 们 将 奉送 精美 礼品 或 购书 优惠 卡 。 

书 名 : 《Creo 2.0 曲面 设计 实例 精 解 》 

1. 读者 个 人 资料 : 





姓名 : 性 别 : 年龄 : 职业: 职务 : 人 
专业 : 单位 名 称 : 电话 : 于 机 : 
邮寄 地 址 : 邮编 : E-mail: 

2.， 影响 您 购买 本 书 的 因素 (可 以 选择 多 项 ): 

口内 容 回 作 知 口 价格 

口 朋 友 推 荐 口 出 版 社 品牌 口 书评 广告 
口 工 作 单 位 (就读 学 校 ) 指定 ”口内 容 提要 、 前 言 或 目录 口 封面 封底 
口 购买 了 本 书 所 属 丛 书 中 的 其 他 图 书 口 其 他 

3.， 您 对 本 书 的 总 体感 觉 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 

4. 您 认为 本 书 的 语言 文字 水 平 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 

5， 您 认为 本 书 的 版 式 编排 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 


6.， 您 认为 Creo 其 他 哪些 方面 的 内 容 是 您 所 迫切 需要 的 ? 
7.， 其 他 哪些 CAD/CAM/CAE 方面 的 图 书 是 您 所 需要 的 ? 


8， 认 为 我 们 的 图 书 在 叙述 方式 、 内 容 选 择 等 方面 还 有 哪些 需要 改进 的 ” 
如 知 邮 寄 ， 请 填 好 本 卡 后 寄 全 : 
北京 市 百 万 庄 大 街 22 号 机 械 工业 出 版 社 汽车 分 社 管 晓 伟 ( 收 ) 
邮编 : 100037 联系 电话 : (010 ) 88379949 传真 : (010 ) 68329090 
如 需 本 书 或 其 他 图 书 ， 可 与 机 械 工 业 出 版 社 网 站 联系 邮购 : 
http://www.golden-book.com ”咨询 电话 : (010) 88379639。 


北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 Creo(Pro/E) 培 训 介 绍 


北京 兆 迪 科技 有 限 公司 总 部 位 于 北京 中 关 村 软件 园 ， 专 业 从 事 Creo ( Pro/E ) 软件 的 教育 、 培 训 与 扩 术 服务 
司 的 培训 专家 和 工程 师 均 有 过 国际 、 国 内 著名 公司 的 从 业经 验 。 十 几 年 来 ， 公 司 已 经 建立 了 一 套 行 之 有 效 、 具 有 特色 
的 培训 方法 ， 课 程 内 容 贴近 当前 企业 的 产品 设计 、 产 品 分 析 、 模 具 设计 、 数 控 编 程 等 岗位 要 求 ， 并 融入 各 行 各 业 典 型 
企业 案例 ， 力 求 高 效 、 速 成 并 最 大 程度 地 满足 企业 实际 需求 ， 目 前 已 成 功 地 为 
等 众多 
je \ 司 提供 了 三 维 软 件 的 培训 及 技术 支持 ， 定 期 对 其 新 员工 进行 入 职 时 的 软件 基础 培训 和 入 职 后 的 高 级 提升 培训 |。 
对 过 培训 ， 企 业 的 研发 效率 、 产 品 的 质量 均 得 到 了 显著 的 大 幅 提 高 。 焰 迪 公 司 的 Creo ( Pro/E ) 培训 已 在 业界 产生 了 
EC 其 优秀 教案 已 被 机 械 工业 出 版 社 等 著名 出 版 社 整理 成 书 并 公开 出 版 改行 ， 已 推出 的 Creo 精 品 书籍 有 70 多 
本 。 为 了 满足 广大 读者 高 涨 的 Creo ( Pro/E ) 学 习 需 求 ， 北 京 兆 迪 科 技 有 限 公司 特 抽调 本 公司 的 各 行 各 业 的 专家 、 一 


线 实战 经 验 丰富 的 工程 师 组 织 编写 
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i de 
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北京 光 迪 科技 有 限 公司 pe 


Creo20| 
管道 设计 教程 


地 址 :北京 市 百 万 庄 大 街 22 号 
邮政 编码 :100037 


社 服务 中 心 : 010-88361066 

销售 一 部 : 010-68326294 

销售 二 部 : 010-88379649 

读者 购书 热线 : 010-88379203 

网 络 服务 

教材 网 : http://www.cmpedu.com 

机 工 官网 : http://www.cmpbook.com 
机 工 官 博 : http://weibo.com/cmp1952 
封面 无 防伪 标 均 为 盗版 
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高 级 应 用 教程 


弧 金 展开 实用 技术 | 


手册 (Creo 2.0 版 ) 


电费 布线 设计 教程 


, 隆重 推出 如 下 Creo 2.0 工 程 应 用 与 认证 考试 指 


Creo 2.0】 
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模具 设计 教程 


北京 光 迪 科技 有 限 公司 编著 


运动 分 析 教程 | 


ISBN 978-7-111-41460-5 
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